Projetor

CP-X2514WN/CP-X3014WN/
CP-X4014WN/CP-WX3014WN

Instrucoes do proprietario
(detalhadas)
Guia de Utilizacao

Obrigado pela compra deste projetor.

AAVISO P Antes de usar este produto leia 0 manual. Leia este Guia da
segurancga primeiro. Depois de ler as instru¢des guarde-o para referéncia futura.

Soebrelestelmanual

Diversos simbolos sdo usados neste manual. O significado destes simbolos séo
descritos a seguir.

AAVISO Este simbolo indica a informagéo que, se ignorada, pode resultar
possivelmente em leséo pessoal ou mesmo morte para manuseio incorrecto.

APRECAUCAO Este simbolo indica a informagéo que, se ignorada, pode
resultar possivelmente em les&o pessoal ou mesmo morte para
manuseio incorrecto.

NOTIFICAGCAO Este aviso refere-se a possiveis problemas.
L Consulte as paginas escritas com este simbolo.

(NOTA - A informacao contida neste manual € sujeita a alteragdes sem aviso prévio. )
» O fabricante ndo assume responsabilidade por qualquer erro que possa
ocorrer neste manual.

« E proibido reproduzir, transmitir ou copiar este documento, total ou
kparcialmente, sem autorizagao prévia por escrito. )

Reconhecimento de marca

» Mac® € uma marca comercial registada da Apple Inc.

« Windows®, DirectDraw® e Direct3D® sdo marcas comerciais registadas da Microsoft
Corporation nos E.U.A. e/ou noutros paises.

* VESA e DDC sao marcas registadas da trademarks of the Video Electronics Standard
Association.

* HDMI, o logétipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface s&o marcas comerciais
ou marcas comerciais registadas da HDMI Licensing LLC. nos Estados Unidos e outros
paises.

» A marca registada PJLink € uma marca com pedido para os direitos ° ™
de marca registada no Japé&o, Estados Unidos da América e outros ?JLlnk
paises e zonas.

« Blu-ray Disc™ é uma marca comercial.

Todas as outras marcas sao de propriedade de seus respectivos proprietarios.



HITACHI Leia primeiro este

Inspire the Next Guia da segurancga.
Projector

Manual do Usuario - Guia da seguranca

Agradecemos a aquisicéo deste projector.

& AVISO - Antes de utilizar, leia o presente manual do utilizador deste projector
para garantir a utilizagao correcta por via da sua compreensao. Depois da sua
leitura, guarde-o num local seguro para consulta futura. A manipulagao incorrecta
deste produto pode provocar ferimentos pessoais ou danos fisicos. O fabricante
nao assume nenhuma responsabilidade pelos danos causados pela manipulagao
incorrecta nao abrangida pela utilizagao normal nos termos definidos nos
manuais do presente projector.

NOTA - As informagdes contidas no presente manual podem ser alteradas sem aviso.

+ O fabricante ndo assume responsabilidade pelos erros que possam constar do presente
manual.

* A reproducao, a transmisséo ou a utilizagado do presente documento ou conteudo nao é
permitida sem a autorizagao escrita expressa.

Sobre os Simbolos

Séao utilizados diversos simbolos no presente manual, no manual do utilizador e no
proprio produto para garantir uma utilizagcéo correcta, prevenir o perigo provocado
ao utilizador e terceiros e prevenir danos provocados a bens. Os significados destes
simbolos sdo apresentados a seguir. E importante a leitura exaustiva destas descrigbes
e a compreensao total do seu conteudo.

Este simbolo refere-se a informacdes que, caso sejam

A ADVERTENC|A ignoradas, poderdo eventualmente provocar ferimentos ou

até a morte devido a uma utilizagéo incorrecta.

Este simbolo refere-se a informacdes que, caso sejam

A PRECAUCAO ignoradas, poderdo eventualmente provocar ferimentos

oudanos fisicos devido a uma utilizagao incorrecta.

Simbolos Tipo

Este simbolo refere-se a uma adverténcia suplementar (incluindo
A precaucdes). Para esclarecimento do seu conteudo, € apresentada uma
ilustracao.

Este simbolo refere-se a uma accao interdita. O seu conteudo sera
claramente indicado numa ilustragcdo ou nas proximidades (o simbolo a
esquerda indica que a desmontagem ¢ interdita).

claramente indicado numa ilustragcdo ou nas proximidades (o simbolo a

% Este simbolo refere-se a uma acc¢ao obrigatéria. O seu conteudo sera
esquerda indica que a ficha deve ser retirada da tomada eléctrica).



Precaucoes de Seguranca
/\ ADVERTENCIA

Se tiver ocorrido algum problema, nunca utilize o projector.
Fenémenos anormais como fumo, odor estranho, sem imagem, sem som, som
demasiado alto, caixa, componentes ou cabos danificados, entrada de liquidos ou
matéria estranha, etc., podem provocar incéndio ou choques eléctricos.

Nesse caso, desligue imediatamente o interruptor e, em seguida, retire a tomada
da respectiva ficha. Depois de se certificar de que deixou de haver fumo ou odor,
contacte o representante. Nunca tente realizar reparagbes porque podera colocar em
perigo a sua integridade.

» A tomada eléctrica deve ser o mais perto possivel do projector e facilmente
acessivel.

Tenha um especial cuidado relativamente a criangas e animais

domésticos.

A utilizacdo incorrecta pode provocar incéndio, choques eléctricos, ferimentos,
gueimaduras ou problemas nos olhos. Tenha um especial cuidado em casas com
criangas e animais domeésticos.

Nao introduza liquidos ou objectos estranhos.

A entrada de liquidos ou objectos estranhos pode provocar incéndio ou choques
eléctricos. Tenha um especial cuidado em casas com criangas. No caso de liquidos
ou objectos estranhos entrarem no projector, desligue imediatamente o interruptor,
retire a ficha da tomada eléctrica e contacte o representante.

» Nao coloque o projector préximo de agua (ex. uma casa de banho, uma praia, etc.).
* Ndo exponha o projector a chuva ou humidade. Nao coloque o projector no exterior.
* Nao coloque vasos de flores, potes, copos, cosméticos, liquidos como agua, etc.,
em cima ou a volta do projector.

* Nao coloque metais, combustiveis, etc. em cima ou a volta do projector.

* Para evitar a entrada de objectos estranhos, coloque o projector numa mala ou saco
exclusivamente com acessorios do projector, cabos de sinal e conectores.

Nunca desmonte nem faga modificagoes.

O projector contém componentes de alta tensdo. A modificacdo e/ou desmontagem do
projector ou acessorios pode provocar incéndio ou choques eléctricos.

* Nunca abra a caixa.

» Peca ao representante para reparar e limpar o interior.

Nao sujeite o projector a choques ou impactos.

Se o projector for sujeito a choques e/ou partir, pode provocar ferimentos, enquanto
a sua utilizacdo continua pode dar origem a incéndios ou choques eléctricos. Se o
projector for sujeito a choques, desligue imediatamente o interruptor, retire a ficha da
tomada eléctrica e contacte o representante.

Nao instale o projector numa superficie instavel.

Se o projector cair e/ou partir, pode provocar ferimentos, enquanto a sua utilizagao
continua pode dar origem a incéndios ou choques eléctricos.

* Nao coloque o projector numa superficie instavel, inclinada ou vibrante, como numa
base desequilibrada ou inclinada.

» Utilize os travdes das rodas ao colocar o projector numa base com rodas.

* Nao coloque o projector com a parte lateral virada para cima, a lente virada para
cima ou a lente virada para baixo.

* No caso de instalacdo no tecto ou semelhante, contacte o representante antes da
respectiva instalagéo.
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/\ ADVERTENCIA

Tenha cuidado com as altas temperaturas do projector.

Sempre que a lampada esta acesa, sdo geradas altas temperaturas. Pode
provocar incéndios ou choques eléctricos. Tenha um especial cuidado
em casas com criangas. N&do toque na lente, ventoinhas e aberturas de
ventilacdo durante ou imediatamente a seguir ao funcionamento, para evitar
a ocorréncia de queimaduras. Tenha cuidado com a ventilagao.

» Guarde um espaco de 30 cm ou mais entre as partes laterais e outros
objectos, como paredes.

* Nao instale o projector sobre uma mesa metalica ou algo pouco resistente
ao calor.

* Nao coloque nada perto da lente, ventoinhas ou aberturas de ventilagcdo do
projector.

* Nunca obstrua a ventoinha ou aberturas de ventilagéo.

* Nao tape o projector com uma toalha de mesa.

* Ndo instale o projector sobre uma alcatifa ou roupa de cama.

Nunca olhe para a lente ou aberturas se a lampada estiver
acesa.

A poténcia da luz pode prejudicar a visdo. Tenha um especial cuidado em
casas com criangas.

Utilize exclusivamente o cabo eléctrico e a tomada eléctrica
correctos.

A alimentacé&o eléctrica incorrecta pode provocar incéndios ou choques
eléctricos.

» Utilize somente a tomada eléctrica correcta, de acordo com a indicagao
existente no projector e respectiva norma de seguranca.

» O cabo eléctrico fornecido deve ser utilizado, dependendo da tomada
eléctrica utilizada.

Tenha cuidado com a ligagao do cabo eléctrico.

A ligacgao incorrecta do cabo eléctrico pode provocar incéndios ou choques
eléctricos.

* Nao toque no cabo eléctrico com as maos molhadas.

* Verifique se a parte da ligagdo do cabo eléctrico esta limpo (sem pd) antes
de utilizar. Utilize um pano macio e seco para limpar a ficha.

* Introduza a ficha na tomada com firmeza. Evite uma tomada solta, instavel
ou com falhas de contacto.

Ligue com um fio de terra.

Ligue o terminal de terra a entrada AC deste aparelho com o terminal
de terra fornecido no edificio, utilizando o cabo eléctrico correcto; caso
contrario pode haver incéndios ou choques eléctricos.

* N&o retire o nucelo do cabo eléctrico.
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/\ ADVERTENCIA

Manuseie com cuidado a lampada de fonte luminosa.

O projector usa uma lampada de mercurio de alta presséo feita em vidro. A
lampada pode partir com um grande estrondo ou queimar. Sempre que as
ldmpadas se partem, & provavel que pedacos de vidro se projectem para o
respectivo involucro e haja fugas de gas com conteudo de mercurio através
dos orificios de ventilagao do projector.

Leia atentamente a sec¢ao “Lampada”.

Utilize o cabo eléctrico e os cabos de ligagao externos com

cuidado.

Se continuar a utilizar um cabo ou cabos eléctricos danificados, isso pode
provocar incéndios ou choques eléctricos. Nao aplique demasiado calor,
pressao ou tensdo ao cabo ou cabos eléctricos.

Se o cabo ou cabos eléctricos estiverem danificados (nucelo exposto ou
partidos, etc.), contacte o representante

* Nao instale o projector ou objectos pesados sobre o cabo eléctrico. Além
disso, néo coloque uma manta, cobertura, etc., sobre os cabos porque isso
pode fazer com que sejam colocados inadvertidamente objectos pesados
sobre os referidos cabos.

* Ndo puxe o cabo ou cabos eléctricos. Ao ligar e desligar o cabo ou cabos
eléctricos, pegue na ficha ou conector.

* Nao coloque o cabo perto de um aquecedor.

* Evite dobrar de forma acentuada o cabo eléctrico.

* Nao tente trabalhar sobre o cabo eléctrico.

Tenha cuidado ao manipular a pilha do controlo remoto.

A manipulacgéo incorrecta da pilha pode provocar incéndios ou ferimentos. A
pilha pode explodir se n&o for correctamente usada.

* Mantenha a pilha afastada das criangas e animais domésticos. Se for
engolida, contacte imediatamente um médico para tratamento de urgéncia.

* Nao coloque a pilha no fogo ou agua.

» Evite o fogo ou ambientes de altas temperaturas.

* Ndo pegue na pilha com uma pinga metalica.

» Guarde a pilha num local escuro, fresco e seco.

* Nao ligue a pilha em curto-circuito.

* Nao recarregue, desmonte ou solde a pilha.

* Nao sujeite a pilha a impactos fisicos.

» Use exclusivamente a pilha especificada no manual deste projector.

* Verifique se os terminais positivo e negativo ficam correctamente alinhados
ao colocar a pilha.

» Se a pilha derramar, limpe o derrame e volte a colocar a pilha. Se o
derrame atingir o corpo ou a roupa, passe muito bem por agua.

* Cumpra os regulamentos locais aquando do descarte da pilha.

A



/\ PRECAUCAO

Tenha cuidado ao deslocar o projector.

O descuido pode provocar ferimentos ou danos.

* Nao desloque o projector se estiver a funcionar. Antes de deslocar,
desligue o cabo eléctrico e todas as ligagbes externas, e feche a porta de
correr da lente e coloque a tampa da lente.

* Evite sujeitar o projector a impactos ou choques.

* Nao arraste o projector.

* Para transportar, utilize a mala ou saco fornecido.

Nao coloque nada em cima do projector.

A colocagéo de objectos em cima do projector pode provocar a perda de
equilibrio e a sua consequente queda, causando ferimentos e danos. Tenha
um especial cuidado em casas com criangas.

Nao fixe nada salvo os itens indicados ao projector.

O descuido pode provocar ferimentos ou danos.

* Ha projectores com uma rosca de parafuso na parte da lente. Nao fixe nada salvo
as opgoes especificadas (como uma lente de conversao) a rosca do parafuso.

Evite locais com fumos, humidos ou poeirentos.

Se colocar o projector num local com fumos, extremamente humido, poeirento, a
fuligem oleosa ou o gas corrosivo pode provocar incéndios ou choques eléctricos.
* Nao coloque o projector proximo de um local enfumagado, humido ou poeirento (ex. um
espaco enfumacgado, uma cozinha, uma praia etc.). Nao coloque o projector no exterior.

* N&o utilize um humidificador proximo do projector.

Providencie para que o filtro de ar tenha uma ventilagao normal.
O filtro de ar deve ser limpo periodicamente. Se o filtro de ar ficar entupido
com po6 ou material semelhante, a temperatura interna sobe e pode provocar
avarias. O projector pode apresentar a mensagem “VERIFIUE O FLUXO DE
AR” ou desligar-se, para impedir a subida do nivel de aquecimento interno.

* Quando os indicadores ou uma mensagem solicitarem que limpe o filtro de
ar, limpe-o logo que possivel.

* Se a sujidade nao sair do filtro de ar ou se este ficar danificado, substitua o filtro.
» Use exclusivamente o filtro de ar do tipo especificado. Encomende o filtro
de ar especificado no outro manual deste projector junto do representante.

* Ao substituir a ldmpada, substitua igualmente o filtro de ar. E possivel instalar
o filtro de ar quando adquire uma lampada de substituicdo para este projector.
* Nao ligue o projector sem o filtro de ar.

Evite um ambiente de altas temperaturas.

O calor pode ter um efeito negativo na caixa e outras pecas do projector.
N&o coloque o projector, o controlo remoto ou outras pecgas directamente
sob a luz solar ou perto de um objecto quente, como um aquecedor, etc.

Evite campos Magnéticos.

E extremamente recomendado que se evitem campos magnéticos
desprotegidos ou sem blindagem no projector ou nas suas proximidades. (ex.,
Dispositivos de Seguranca Magnéticos, ou outros acessoérios do projector
que contenham materiais magnéticos que nao tenham sido fornecidos
pelo fabricante, etc.) Os objectos magnéticos podem causar interrupgéo
no funcionamento do mecanismo interno do projector, podendo ocasionar
interferéncia na velocidade da ventoinha de arrefecimento ou até mesmo
causar a sua paragem, e podera fazer com que o projector se desligue.
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/\ PRECAUCAO

Retire o cabo eléctrico para uma separagao completa.
 Para efeitos de seguranca, desligue o cabo eléctrico se o projector nao for %
utilizado durante periodos prolongados de tempo.

« Antes de limpar, desligue a energia e retire a ficha da tomada. Qualquer Retire aficha
descuido pode provocar incéndios ou choques eléctricos. da tomada

. . . . eléctrica.
Pega ao representante para Ilmpar no interior do prOJector

anualmente.

A acumulacado de pd no interior do projector pode provocar incéndios ou avarias. A

limpeza no interior € mais eficaz se for realiza antes dos periodos humidos, como a A
estacdo da chuva.

* N&o limpe o interior porque é perigoso.

NOTA

Nao sujeite o controlo remoto a impactos.

Os impactos podem provocar danos ou avarias no controlo remoto.

» Tenha cuidado para n&o deixar cair o controlo remoto.

* N&o instale o projector ou objectos pesados sobre o controlo remoto.

Cuide da lente.

» Quando néo estiver a utilizar o projector, feche a porta de correr da lente e coloque a tampa da lente
para impedir que a sua superficie fique riscada.

* Ndo toque na lente para evitar que esta fiqgue com névoa ou suja, provocando a diminui¢cdo da
qualidade das imagens.

» Utilize panos para lentes vendidos nos estabelecimentos da especialidade para limpar as lentes
(usados para limpar maquinas fotograficas, monoculos, etc.). Tenha cuidado para ndo riscar a lente
com objectos rigidos.

Tenha cuidado com a caixa e o controlo remoto.

O descuido pode ter um efeito negativo, como a descoloragao, a queda da tinta, etc.

» Utilize um pano macio para limpar a caixa e o controlo remoto do projector. Se estiverem
excessivamente sujos, dilua um detergente neutro em agua, humedeca e torca o pano macio e, em
seguida, passe com um pano macio seco. Nao use directamente detergente n&o diluido.

* Nao utilize sprays de aerossol, solventes, substancias volateis ou detergentes abrasivos.

* Antes de utilizar produtos quimicos, leia e siga as instrucoes.

* Nao permita um contacto prolongado com borracha ou vinil.

Solre pontos claros ou escuros.

Embora possam aparecem pontos claros ou escuros no ecra, esta € uma caracteristica unica
dos visores de cristais liquidos, o que nao constitui nenhum perigo para a ocorréncia de erros na
maquina.

Cuidado com a impressao do painel LCD.

Se o projector projectar uma imagem parada, imagens inactivas, imagens 16:9 no caso de 4:3
painel ou semelhantes durante um periodo prolongado de tempo, ou se o projector as projectar
repetidamente, € possivel que o painel LCD seja impresso.



NOTA

Sobre consumiveis.

Lampadas, Painéis LCD, polarizadores e outros componentes o6pticos, filtros de ar e
ventoinhas de arrefecimento, todos possuem diferentes tempos de vida util. Estas partes
poderao necessitar de ser substituidas ap6s um longo periodo de utilizagéo.

» Este produto ndo esta concebido para ser utilizado continuamente durante um longo
periodo. Na eventualidade de uma utilizagdo continuada durante 6 ou mais horas, ou de
uma utilizacao diaria por um periodo de 6 ou mais horas (até mesmo se néo for continuo),
ou utilizacéo repetida, o tempo de vida util podera ver-se encurtado e, estas partes
poderdo necessitar de ser substituidas até mesmo se ainda nao tiver decorrido um ano
desde o inicio da utilizag&o.

A utilizacdo de qualquer inclinagcédo que va para além dos limites de ajuste explicados
nestas instrugdes do proprietario pode encurtar o tempo de vida dos consumiveis.

Antes de ligar a energia, deixe que o projector arrefegca adequadamente.
Depois de desligar o projector, premir o interruptor reajuste ou duma interrupgdo no
abastecimento de corrente, deixe que o projector arrefeca adequadamente.

O funcionamento do projector num estado de alta temperatura causa danos no eléctrodo e
fara com que a lampada n&o se acenda.

Evite raios fortes.
Os raios fortes (como raios directos do sol ou iluminagdo do compartimento) sobre os
sensores do controlo remoto podem tornar ineficaz o seu transmissor.

Evite as interferéncias radioeléctricas.

A interferéncia de radiagbes pode provocar imagens desfocadas ou ruidos.

» Evite geradores de frequéncias radioeléctricas como telemédveis, transmissores-
receptores, etc., a volta do projector.

Sobre as caracteristicas de visualizagao.

O estado de visualizagcdo do projector (como cor, contraste, etc.) depende das
caracteristicas do ecra, porque o projector utiliza um painel de visor de cristal liquido. O
estado de visualizagédo pode ser diferente no caso de um CRT.

* N&o utilize um ecré polarizado. Pode utilizar uma imagem vermelha.

Ligue/desligue pela ordem correcta.

Para evitar eventuais problemas, ligue/desligue o projector pela ordem correcta, segundo
descrito no presente, salvo especificagdo em contrario.

* Ligue o projector antes de ligar o computador ou videogravador.

* Desligue o projector depois de desligar o computador ou videogravador.

Tenha cuidado para cansar os olhos.
Periodicamente, descanse os olhos.

Configure o volume de som a um nivel adequado para nao incomodar as
outras pessoas.

» Aconselha-se a manter o nivel do volume baixo e fechar as janelas a noite para proteger
0 ambiente.

Ligar a um computador portatil

Ao ligar a um computador portatil, configure correctamente a saida de imagem externa
RGB (configurando o monitor CRT ou monitor simultaneo de LCD e CRT).

Para obter mais informacgdes, leia 0 manual de instrugbes do computador portatil.



Lampada

A ADVERTENCIA VAN A\

ALTATENSAO ALTA TEMPERATURA ALTA PRESSAO

O projector usa uma lampada de mercurio de alta pressao feita em vidro. Se a ld&mpada for agitada ou
arranhada, tocada enquanto estiver quente ou ficar gasta pelo uso, podera partir com um grande estrondo
ou rebentar. Tenha em atengé@o que cada lampada tem a sua propria duragéo, pelo que pode haver aquelas
que se partem ou fundem pouco tempo depois de comegar a usa-las. Além disso, sempre que as lampadas
se partem, é provavel que pedagos de vidro se projectem para o respectivo invélucro e haja fugas de gas
com conteudo de mercurio através dos orificios de ventilagdo do projector.

Acerca do descarte da lampada -+ Este produto contém uma lampada de mercurio;
nao a deite para o lixo. Descarte-a de acordo com a legislagdo ambiental.

Para reciclagem da lampada, va a www.lamprecycle.org. (nos E.U)

Para descarte do produto *, contacte a agéncia governamental local ou* www.eiae.org
(nos E.U) ou www.epsc.ca (no Canada).

Para mais informacgao,* contacte o seu representante.

+ Se a ldampada se partir (produz um grande estrondo se isso acontecer), retire o cabo
eléctrico da respectiva tomada e encomende uma lampada nova ao representante local.
Tenha em atencgéo que os pedacos de vidro podem danificar os componentes internos
do interior ou provocar ferimentos durante o manuseamento, por isso, nao tente limpar o
% projector nem substituir a ldmpada sem auxilio.
» Se a lampada se partir (produz um grande estrondo se isso acontecer),
Desligue  areje bem o compartimento e ndo respire o gas que sai das ventilagées do
tf);']gzz%i projector, nem o deixe atingir os olhos ou boca.
rede » Antes de substituir a Idmpada, desligue o projector e retire o cabo eléctrico
da respectiva tomada e, a seguir, espere, no minimo, 45 minutos para que a
lampada arrefega o suficiente. Se mexer na lampada a alta temperatura pode
provocar queimaduras, assim como danificar a lampada.

* N&o abra a cobertura da lampada enquanto ndo substituir a lAmpada partida.
Se o fizer corre perigos porque, caso a lampada esteja partida, os pedagos
serao espalhados quando a cobertura € aberta. Além disso, o trabalho em
® locais elevados é perigoso, por isso, solicite a substituicdo da lampada ao
representante local mesmo que esta ndo esteja partida.
* N&o utilize o projector com a cobertura da lampada retirada. Na
substituicdo da lampada, certifique-se de que os parafusos sao apertados
com firmeza. Os parafusos soltos podem provocar danos ou ferimentos.

» Use exclusivamente a lampada do tipo especificado.

» Se a lampada se partir pouco tempo depois da sua utilizagdo inicial, a causa

pode residir em problemas eléctricos noutros locais que ndo a lampada. Se isso

acontecer, contacte o representante local ou representante da assisténcia.

* Manuseie com cuidado: Sacudir ou riscar pode causar explosao da
0 ldmpada durante a utilizagao.

« A utilizagéo da lampada por periodos prolongados de tempo, pode fazer com que esta

escurega, ndo se acenda ou estoure. Quando as imagens surgirem escuras, ou quando

o tom da cor for de fraca qualidade, por favor substitua a lampada logo que possivel.

Nao use ldmpadas velhas (usadas) pois isso provoca roturas.



Avisos regulamentares

Alerta de declaragao da FCC

Este dispositivo cumpre a parte 15 das Regras da FCC. Seu funcionamento esta sujeito
as duas condic¢des a seguir: (1) Este dispositivo ndo pode causar nenhuma interferéncia
nociva, e (2) este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo
interferéncia que possa causar um funcionamento indesejado.

ADVERTENCIA : Este aparelho gera, usa e pode irradiar energia de radiofrequéncia
e, caso nao seja instalado e usado de acordo com as instrugdes, pode provocar
interferéncias perniciosas as comunicagdes via radio. Todavia, ndo se garante que néo
venham a ocorrer interferéncias numa instalacéo especifica. No caso de este aparelho
provocar interferéncias perniciosas a recep¢ao de radio ou televisédo, facto que pode ser
determinado desligando e ligando o aparelho, aconselha-se que o utilizador rectifique a
interferéncia por via de uma ou mais medidas apresentadas a seguir:

- Redireccione ou coloque num local diferente a antena receptora.

- Aumente a distancia entre o aparelho e o receptor.

- Ligue o aparelho a uma tomada de um circuito diferente do utilizado pelo receptor.

- Consulte o representante ou um técnico experiente de radio/televiséo para obter ajuda.
INSTRUCOES AOS UTILIZADORES : Ha cabos que tém de ser utilizados com
o conjunto nucleo. Para proceder a ligagdo, use o cabo acessorio ou um cabo do tipo
designado. Para os cabos que dispdem somente um nucleo numa das extremidades, ligue
0 nucleo ao projector.

Garantia e Assisténcia Pos-Vendas

Salvo se detectar qualquer operacéo anormal (referida no primeiro paragrafo da seccao
“ADVERTENCIA” do presente manual, consulte primeiro a secgdo “Resolucdo De
Problemas” do “Guia de utilizagdo”, e proceda as verificagdes recomendadas.

Se isso nao solucionar o problema, contacte o representante ou empresa de assisténcia
Assim, obtera informagdes sobre o modo como a garantia sera aplicada.
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Apresentacao

Caracteristicas
O projector proporciona-lhe uma ampla utilizagcéo através das seguintes fungdes.

v Este projector possui uma variedade de portas E/S que supostamente
abrangem qualquer cenario de negdcio. A porta HDMI pode suportar varios
equipamentos de imagem os quais possuam interface digital para obter
imagens nitidas num ecra.

v' Se introduzir um dispositivo de armazenamento USB, tal como uma memoria
USB, na porta USB TYPE A e seleccionar a porta como a fonte de entrada,
pode visualizar imagens guardadas no dispositivo.

v Este projetor pode ser controlado e monitorado através da conexdo LAN.
Além disso, podera usar o adaptador USB sem fios (opcional) indicado para
estabelecer a ligacao LAN sem fios.

v' O altifalante incorporado de 16 W tem capacidade para emitir um volume
de som suficiente para um espaco grande, como uma sala de aula sem
altifalantes externos.

Verificacao do conteudo da embalagem

Consulte a seccédo Embalagem dos Componentes nas Instrugées do
proprietario (concisas). Seu projetor deve acompanha os itens mostrados aqui.
Contacte imediatamente o seu representante se faltarem alguns itens.

AAVISO P Mantenha as pecas pequenas afastadas de criancas e animais de
estimacao. Tenha cuidado para n&o o por na boca. Se uma pilha for engolida,
procure imediatamente atendimento médico de emergéncia.

r A
NOTA - Mantenha os materiais de embalagens originais para transporte

futuro. Verifique se usa os materiais originais de embalagem ao mover o

projetor. Tenha cuidado especial com a lente.

* O projector pode fazer um ruido quando inclinado, movido ou abanado, uma

vez que foi deslocada uma aba no interior do projector que ¢é utilizada para
kcontrolar o fluxo de ar. Isto n&o se trata de uma falha ou avaria.




Nomes das pecas
Projetor (11)

(1) Tampa da lampada (E194)

A lampada fica dentro do aparelho.

(2) Altifalante (E£d20, 45)

(3) Tampa de filtro (E£296) (9)
O filtro de ar e entrada de ventilacao
ficam dentro do aparelho.

(4) Pedal do elevador (x2) (E323)

(5) Botbes do elevador (x2) (EJ23)

(6) Sensor remoto (E117)

(7) Lente (£198)

(8) Tampa da lente

(9) Entrada de ventilacbes

(10) Painel de controle (E15)

(11) Anel de FOCUS (E23)

(12) Anel de ZOOM (LL123)

(13) AC IN (Entrada AC) (EJ15)

(14) Entrada de ventilacéo

(15) Painel de tras (L15)

AAVISO P Nao abra ou remova qualquer parte do produto, a ndo ser que
instruido pelo manual.

» Nao sujeite o projector a condi¢des instaveis.

» Nao aplique choques ou pressdes a este produto.

» Enquanto a lampada estiver acesa, nao olhe directamente para a objectiva
nem para as aberturas no projector.

APRECAUCAO » Nio toque ao redor da tampa da lente e ventilagdes

de exaustao exatamente durante ou depois de seu uso uma vez que o &
aparelho esta quente.

» Nao fixe nada a lente, excepto a tampa da lente deste projector pois poderia
causar danos na lente, tal como o derretimento da mesma.

(continua na pagina seguinte)



Nomes das pegas (continuagao)

Painel de controle

1) Botdo STANDBY/ON (1119)

(
(2) Botéo INPUT (I1321)

(3) Botsio MENU ([Z128)

(4) Indicador LAMP (L1101)
(5) Indicador TEMP (EL1107)
(6) Indicador POWER (£1101)

Painel traseiro (L110~14)

(1) Porta LAN

(2) Porta USB TYPE A

(3) Porta HDMI

(4) Porta USB TYPE B

(5) Porta MIC (E14)

(6) Porta AUDIO IN1

(7) Porta AUDIO IN2

(8) Portas AUDIO IN3 (L, R)
(9) Portas AUDIO OUT (L, R)
(10) Porta COMPUTER IN1

STANDBY/ON INPUT MENU

(11) Porta COMPUTER IN2

(12) Porta MONITOR OUT

(13) Porta CONTROL

(14) Portas COMPONENT (Y,Cb/Pb, Cr/Pr)
(15) Porta VIDEO

(16) Porta S-VIDEO

(17) Fenda de seguranca (E116)

(18) Barra de seguranca (E116)

N N N N N N

(10) (11)

IUSB HDMI
TYPEA
DC5V 0.5A

ﬁ@@[m @p o

J

® H 000© © )
(5) m@o.‘g

Dt:) ©

IN3

CHO

—AUJIO —

()

GD

G
N7

o
N7

9

(18) (17) (1) (8)

(continua na pagina seguinte)
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Nomes das pegas (continuag¢éo)

Controle remoto

(1) Botdo VIDEO (C121)

(2) Botdo COMPUTER (121)

(3) Botdo SEARCH ([1122)

(4) Botdo STANDBY/ON (1119
(5) Botdo ASPECT (022)

(6) Botdo AUTO (124

(7) Botdo BLANK (127)

(8) Botdo MAGNIFY - ON (L26)
(9) Botdo MAGNIFY - OFF (I1126)
(

10) Botdo MY SOURCE/DOC.CAMERA

(0221, 57)
(11) Botdo VOLUME - (£120)
(12) Botdo PAGE UP (1118)
(13) Botao PAGE DOWN ([1118)
(14) Botdo VOLUME + (120)
(15) Botdo MUTE (I1120)
(16) Botdo FREEZE (27)
(17) MY BUTTON - 1 Bot&o (EQ56, 57)
(18) MY BUTTON - 2 Botao (4156, 57)
(19) Botdo KEYSTONE (I1126)
(20) Botdo POSITION (124, 29)
(21) Botdo MENU ([£J28)
(22) Botdes cursor A/V/<«/» (E128)
(23) Botdo ENTER ([1128)
(24) Botdo ESC (128)
(25) Botdo RESET (d129)
(26) Tampa da bateria (E117)

Parte de tras do
controle remoto

=




Configuracaoe

Instale o projector de acordo com o ambiente e forma como este ira ser utilizado.

No caso de instalagdo num local especial, tal como a montagem no

tecto, poderéo ser necessarios os acessorios de fixagao especificados
(EdEspecificagdes nas Instrugdes do proprietario (concisas)) e servico. Antes
de instalar o projector, consulte o seu revendedor acerca da instalagéo.

Tr;.

v
y

i

Esquema

Consulte as tabelas T-1 e T-2 na contra-capa das Instru¢gdes do proprietario
(concisas), assim como 0 que se segue para determinar o tamanho do ecréa e a
distancia de projeccéo. Os valores apresentados na tabela sédo calculados para
um ecra de tamanho total.

< (@) >

| do projector

ém_ _________ :

Parte inferior do projector

« |
(g)) ©) | Parte superior

® X () : Tamanho do ecra
@ : Distancia de projecgao (da extremidade do projector)
® , © : Altura do ecra

(continua na pagina seguinte)



Esquema (continuagao)

AAVISO » Coloque o projector num local onde possa aceder facilmente

a tomada de corrente. Se ocorrer uma anomalia, desligue imediatamente

o projector da ficha. Caso contrario, poderia ocorrer um incéndio ou choque

eléctrico.

» Nao sujeite o projector a condi¢cées instaveis. Se o projector cair ou for

derrubado, isso pode resultar em lesées ou danos no projector e nos objectos

circundantes. Usar um projetor danificado pode resultar em incéndio e/ou
choque eléctrico.

» Nao coloque o projector em locais instaveis, tais como superficies inclinadas,
locais sujeitos a vibragdo, em cima de uma mesa ou carrinho oscilante, ou
numa superficie que seja mais pequena do que o projector.

* Nao coloque o projetor em pé de lado, de frente ou de tras.

* Nao fixe nem coloque nada no projector, excepto se especificado em contrario
nas instrugoes.

» Nao utilize quaisquer acessorios de fixagao além dos acessorios especificados
pelo fabricante. Leia e guarde o manual de utilizador dos acessoérios de fixagcédo
utilizados.

* Para instalacbes especiais, tais como montagens em tectos, consulte o seu
distribuidor antecipadamente.

» Nao instale o projector perto de objectos termo-condutores ou

inflamaveis. Esse tipo de objectos, quando aquecidos pelo projector, pode

resultar em incéndio ou queimaduras.

* Nao coloque o projector num suporte de metal.

» Nao coloque o projector em locais onde 6leos, como 6leo de cozinha ou

o6leo de maquinas, sao utilizados. O 6leo pode danificar o produto, resultando

em avarias ou quedas da posi¢cao de montagem.

» Nao coloque o projetor em qualquer lugar onde possa ficar molhado. Se

ficar molhado ou deixar cair liquido dentro do aparelho pode causar incéndio,

choque eléctrico e funcionar precariamente.

* Nao coloque o projector perto de agua, em zonas como uma casa de banho,
cozinha ou junto a uma piscina.

* Nao coloque o projector no exterior nem perto de uma janela.

* Nao coloque qualquer coisa que contém liquido préximo do projetor.

(continua na pagina seguinte)



Esquema (continuagao)

APRECAUCAO » Coloque o projetor num local fresco para

assegurar que existe ventilagao adequada. O projector pode desligar-

se automaticamente ou apresentar um funcionamento deficiente se a sua

temperatura interna for demasiado elevada.

Usar um projetor danificado pode resultar em incéndio e/ou choque eléctrico.

» Nao coloque o projetor em luz solar directa ou proximo de objectos quentes,
tal como aquecedores.

* Nao coloque o projector num local onde esteja em contacto directo com ar de
um sistema de ar condicionado ou semelhante.

* Mantenha um espaco de 30 cm ou mais entre os lados do projetor e outros
objectos tais como paredes.

* Nao coloque o projetor no carpete, almofada ou cama.

* Nao pare, bloqueie ou cubra as entradas de ventilacdo do projetor. Nao
coloque nada em redor das saidas de ventilacédo do projector que possa ser
sugado ou ficar preso nas mesmas.

* Nao coloque o projector em locais que estejam expostos a campos
magneéticos, pois isso poderia fazer com que as ventoinhas de refrigeracado no
interior do projector deixassem de funcionar correctamente.

» Evite colocar o projetor em local enpoeirado, umido e esfumagado.

Colocar o projetor em tais locais pode causar incéndio, choque eléctrico e

funcionamento precario.

* Nao coloque o projector perto de humidificadores. No caso especifico de
um humidificador ultra sénico, o cloro e os minerais contidos na agua da
torneira sdo atomizados e poderiam depositar-se no projector, originando a
degradacao de imagem e outros problemas.

» Nao coloque o projector em areas de fumo, cozinhas, zonas de passagem ou
perto de janelas.

NOTIFICACAO - Coloque o projetor de forma que evite que luz directa atinja
0 sensor remoto.

* Nao coloque o produto num local onde possa provocar interferéncias de radio.
» Verifique e corrija as definicbes para VEL.VENT. de SERVICO no menu
OPCAO de acordo com o ambiente de utilizacao (Ld57). Se o projector for
usado com uma definicdo errada, pode provocar danos no préprio projector ou
nas suas pecas internas.

» Mantenha os objectos sensiveis ao calor afastados do projector. Caso
contrario, estes podem ser danificados pelo calor do projector.



Ligar os seus dispositivos

Antes de ligar o projector a um dispositivo, consulte o manual do dispositivo para
confirmar que o dispositivo é adequado para ligar com este projector e prepare os
acessorios necessarios, como um cabo de acordo com o sinal do dispositivo. Consulte
o revendedor quando o acessorio necessario nao for fornecido com o produto ou o
acessorio estiver danificado.

Depois de garantir que o projector e os dispositivos estao desligados, efectue a ligacao,
de acordo com as instru¢des seguintes. Consulte as ilustragcdes nas paginas seguintes.
Antes de ligar o projector a um sistema de rede, leia também o Guia de Rede.

A AVISO »Utilize apenas os acessorios adequados. Caso contrario, pode causar

um incéndio ou danos no dispositivo e no projector.

» Utilize apenas os acessorios especificados ou recomendados pelo fabricante do
projetor. Pode ser regulado ao abrigo de alguma norma.

» Ndo desmonte ou modifique o projetor e acessorios.

» Nao use acessorios danificados. Tenha cuidado para ndo danificar os acessorios.
Encaminhe os cabos, para que ndo sejam calcados ou atracados.

APRECAUGAO »Para um cabo com somente um nucleo na extremidade
ligue-a com o nucleo no projector. Isso pode ser exigido pelas regulamentacdes EMI.

NOTA - Nzo ligue nem desligue o projector enquanto ligado a um dispositivo em )

funcionamento, a menos que seja indicado no manual do dispositivo. Caso contrario,
pode causar avarias no dispositivo ou no projector.

* Afuncéo de algumas portas de entrada podem ser seleccionadas de acordo com os
seus requisitos de utilizacdo. Consulte a pagina de referéncia indicada ao lado de cada
porta na ilustracdo seguinte.

» Tenha cuidado para nao ligar acidentalmente um conector a uma porta errada. Caso
contrario, pode causar avarias no dispositivo ou no projector.

- Ao fazer a ligagao verifique se a forma do conector de cabo se ajusta a porta para liga-lo.
- Nao deixe de apertar os parafusos nos conectores.

- Use os cabos com fichas rectas, e ndo em L, uma vez que as portas de entrada do
| projector estdo embutidas.

(Capacidade de ligar e reproduzir

* Ligar e reproduzir € um sistema composto de um computador, seu sistema operativo
e equipamento periférico (ex. dispositivos de exibi¢cao). Este projetor € compativel
com VESA DDC 2B. Ligar e reproduzir pode ser usado ao conectar este projetor a um
computador que seja compativel com VESA DDC (exibe dados de canal).

- Tire partido desta funcionalidade ligando um cabo de computador a porta
COMPUTER IN1 (compativel com DDC 2B). A funcao ligar e reproduzir talvez ndo
funcione correctamente se tentar usar qualquer outro tipo de conexao.

- Por favor utilize os drivers padrdes no seu computador uma vez que este projetor é

_um monitor com a funcgéo ligar e reproduzir.

(continua na pagina seguinte)
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Ligar os seus dispositivos (continuag¢ao)

Computador

@ | % SEBP ©
® |5 ?gsr\’lm (E240) v ¢ (ED40) i~
< .

‘ s

'NOTA - Antes de ligar o projector a um computador, consulte o manual do h

computador e verifique a compatibilidade do nivel do sinal, os métodos de

sincronizacéao e a resolugéo do ecréa emitida ao projector.

- Algum tipo de sinal pode usar um adaptador para entrar este projetor.

- Alguns computadores tém modos de exibicdo de ecrd multiplos que podem
incluir alguns sinais que ndo sao suportados por este projetor.

- Embora o projetor possa exibir sinais com resolugao de até UXGA
(1600x1200), o sinal sera convertido para a resolucao de painel de projetor
antes de ser exibido. Pode obter um desempenho de exibicdo melhor se as
resolugdes do sinal de entrada e o painel de projetor forem idénticos.

» Se ligar este projector e um computador portatil, necessita de emitir o ecra

para um monitor externo ou emitir simultaneamente para o ecra interno e um

monitor externo. Consulte o manual do computador para a defini¢ao.

» Dependendo do sinal de entrada, a fungao de ajuste automatico deste

projector pode demorar algum tempo e nao funcionar correctamente.

- Atente que o sinal de sincronizagdo composto ou sinal sync-on-green pode
confundir a funcéo de ajuste automatico deste projector (E140).

- Se a funcéo de ajuste automatico ndo funcionar correctamente, pode néo ver
o dialogo para definir a resolugao de ecra. Nesse caso, utilize um dispositivo
de exibicdo externo. Pode visualizar o dialogo e definir uma resolucao de ecra

L adequada.

J

(continua na pagina seguinte)
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Ligar os seus dispositivos (continuag¢ao)

Computador Dispositivo externo
LAN N RS-232C RS-232C
A/ — W ﬂ ooooo ]
Ponto de DE E;%
acesso 0,
v G ]
Adaptad ] i
aptador
USB sem fios 6 Dlieel: = ®
(opcional) RUSB HOMI ([1]54)
(C063) o7 @ (.:. 63 )WOSA TYPEB COMPUTER IN2
o
Dispositivo de m O A 2N [ —
armazenamento @ @ @
usB MC  —AWDIO— & svioeo — (EJ59)
(280) | 100 & =
™ ® ® O

APRECAUCAO » Antes de ligar o projector a uma rede, certifique-se de que
obtém a autorizagcdo do administrador da rede.

» N&o ligue a porta LAN em qualquer rede com voltagem excessiva.

» O adaptador USB sem fios indicado que é vendido como op¢ao é necessario
para usar a funcao de rede sem fios deste projector.

» Antes de retirar o dispositivo de armazenamento USB da porta do projector,
certifique-se de que utiliza a funcado REMOVER USB no ecra de miniaturas para
proteger os dados (EJ83).

» Nao use qualquer cabo ou dispositivo de extensdo quando ligar o adaptador
ao projector. Antes de inserir ou remover o adaptador USB sem fios do projector,
desligue a alimentacéo do projector e remova a ficha do cabo de alimentagao
da tomada. N&o toque no adaptador USB sem fios enquanto o projector estiver
a receber alimentagao de CA.

» Para ligar o cabo LAN e o dispositivo USB ao projector, use um cabo LAN que
seja plano do lado em que o cabo da ficha é visivel. Caso contrario, nenhum
dos dois podera ser ligado correctamente, ou o cabo pode falhar (avariar).

NOTA - Se um dispositivo de armazenamento USB demasiado grande
bloquear a porta LAN, utilize um cabo de extensdo USB para ligar o dispositivo
de armazenamento USB.

(continua na pagina seguinte)
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Ligar os seus dispositivos (continuag¢ao)
Leitor VCR/DVD/Blu-ray Disc™

AUDIO OUT COMPONENT
HDMI Y Cb/Pb  Cr/Pr

VIDEO S-VIDEO

IS

MONITOR
out

(NOTA - A entrada HDMI deste modelo é compativel com HDCP (High-
bandwidth Digital Content Protection) e pode, portanto, exibir sinais de video
de aparelhos de DVD compativeis com HDCP ou semelhantes.
- O HDMI oferece suporte aos seguintes sinais.
Sinal de video : 480i@60, 480p@60, 576i@50, 576p@50, 720p@50/60,
1080i@50/60, 1080p@50/60
Sinal de audio : Formato linear PCM
frequéncia de amostragem 48kHz /44,1kHz / 32kHz
- O projector pode ser conectado a outros equipamentos com conectores
HDMI™, mas nao funciona corretamente com alguns equipamentos, podendo
dar mensagens de auséncia de video.
- Use sempre cabos HDMI™ que apresentem o logotipo HDMI™,
- Use um cabo HDMI™ certificado de Categoria 2 para fazer entrar sinal
1080p@50/60 no projector.
- Quando o projector estiver conectado a um dispositivo com um conector DVI,
conecte a entrada HDMI usando um cabo de adaptagcédo DVI para HDMI™.

. J

(continua na pagina seguinte)
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Ligar os seus dispositivos (continuag¢ao)

Altifalantes
(com um amplificador)

Monitor

Sistema de ﬁ
microfone
o
IUSB HDMI
CHLS. Jhi)
Moo"lllj-!}OR
O ©
OF(
[0 0©
(E246) —auoio
1©®Q
® ®
NOTA - Se o altifalante produzir um elevado ruido de feedback, afaste o A
microfone do altifalante.
\. v,
\

(Fungéo microfone

* Pode ligar um microfone dinamico a porta MIC com uma mini-ficha de 3,5
mm. Nesse caso, o altifalante integrado emite o0 som do microfone, mesmo
enquanto o som do projector é emitido. Pode introduzir o sinal de nivel de linha
na porta MIC a partir do equipamento tal como um microfone sem fios. Quando
introduz o sinal de nivel de linha na porta MIC, seleccione ALTO no item NIVEL
MIC do menu AUDIO. No modo normal, o volume do microfone pode ser
ajustado de modo separado do volume do projector através do menu (LE146).
No modo de espera, o volume do microfone pode ser ajustado com os botées
VOLUME +/- do telecomando, em sincronizagdo com o volume do projector
(EJ20). Mesmo se o som do projector estiver no modo mudo através da fungédo
FONTE AUDIO (E345), é possivel ajustar o volume do microfone. Em ambos
0s modos (espera ou normal), o botdo MUTE do telecomando controla os sons
do microfone e do projector (E320).

L’ Este projector ndo suporta alimentacao plug-in para o microfone.
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Conectando a fonte de energia

1 Coloque o conector do cabo de alimentacao
* naficha AC IN (Entrada AC) do projetor.

2 Coloque totalmente o plugue do cabo de
" alimentacgdo na ficha de parede. Alguns
segundos apos a ligagéo a corrente eléctrica,
o indicador POWER apresentara uma cor
laranja continua. Cabo de

Lembre-se que quando a funcéo alimentagdo
ALIMENT.DIRECTA estéa activada (Ed53), a ligacdo a
alimentacao eléctrica ligara o projector.

AAVISO » Tenha cuidado ao ligar o cabo de alimentagdo, uma vez que
ligagdes incorrectas ou erradas podem causar incéndio e/ou choque eléctrico.
* Nao toque no cabo eléctrico com as maos molhadas.

» Use somente o cabo de alimentagdo que acompanha o projetor. Se ficar
danificado, contacte seu fornecedor para obter um novo. Nunca modifique o
cabo de alimentacéo.

* Ligue somente o cabo de alimentacdo numa ficha de parede cuja voltagem
corresponde ao cabo de alimentacao. A ficha de parede deve ficar préxima ao
projetor e facilmente acessivel. Remova o cabo de alimentagao para fazer a
separagao completa.

» Nao distribua a alimentacéo eléctrica por diversos dispositivos. Fazer isso
podera sobrecarregar a tomada e os conectores, desprender a ligagao ou
resultar em incéndio, choque eléctrico ou outros acidentes.

* Ligue o terminal de terra para a entrada de CA deste aparelho ao terminal de
terra da divisdo usando um cabo de alimentacdo adequado (fornecido).

NOTIFICACAO » Este produto estd também concebido para sistemas de
alimentacao IT com uma tenséo entre fases de 220 a 240 V.

15



Apertar a tampa do adaptador

Use a tampa do adaptador fornecida para
evitar que o adaptador USB sem fios se
solte facilmente.

1 Desaperte o parafuso (assinalado
* com um triangulo) na parte inferior
esquerda da porta USB TYPE A.

2 Insira o patilha na tampa num orificio
" na parte superior direita da porta
USB TYPE A na direc¢ao da seta.

3 Alinhe os orificios de parafuso com
" 0 projector e a tampa. Depois, insira
o parafuso removido do projector no
orificio e aperte o parafuso.

Patilha

AAVISO P Mantenha as pecas pequenas afastadas de criangas e animais de
estimacao. Tenha cuidado para ndo o por na boca.

Uso da barra de seguranca e do encaixe de seguranca

Pode ser instalada uma corrente ou fio Fenda de seguranca
anti-roubo, disponivel comercialmente, na
barra de seguranca no projector. Consulte
a figura para escolher uma corrente ou fio
anti-roubo.

Este produto tem a fenda de seguranca
para o bloqueio Kensington.

Para obter detalhes consulte o manual de
ferramenta de seguranca.

Cadeia ou fio Barra de seguranca
anti-roubo

AAVISO » N3ao use a barra de seguranca e fenda para evitar que o projetor
caia, uma vez que nao foi desenhado para isso.

APRECAUGAO » N3io coloque a cadeia ou fio anti-roubo proximo de ventilagées
de exaustdo. Pode ficar muito quente.

NOTA - Abarra e o fio de seguranga ndo tem medidas de prevengao contra
roubo completas. E indicado para uso como medida suplementar de prevencéao
contra roubo.
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Contrelerremote

Colocando as pilhas

Instale as baterias no controle remoto antes de usa-lo. Se o controle remoto comecar a
funcionar precariamente tente substitui-las. Se n&o usar o controle remoto por um longo
periodo remova as baterias do controle remoto e armazene-as num local seguro.

1 Segure o prendedor da tampa da
" bateria e remova-o.

2 Alinha e instale as duas baterias AA
* (HITACHI MAXELL, parte n° LR6 ou R6P)
de acordo com seus terminais de mais e
menos conforme indicado no controle remoto.

3 Substitua a tampa da bateria na direccédo da seta e coloque-a no lugar até
" que ouga um estalo.

AAVISO P Manusei sempre as baterias com cuisado e use-as somente

conforme indicado. O uso incorrecto pode causar rachadura ou fuga, o que pode

causar incéndio, lesao e/ou poluicdo do meio-ambiente.

* Verifique se usa somente as baterias especificadas. Nao use as baterias de
tipos diferentes ao mesmo tempo. Nao misture uma nova bateria com a antiga.

« Verifique se os terminais de menos e mais estao correctamente alinhados ao carregar a bateria.

* Mantenha a bateria distante de criangas e animais.

* Nao cause curto circuito ou solde a bateria.

* Ndo permita que uma bateria entre em contacto com agua ou fogo. Mantenha
as baterias em local seco, escuro ou fresco.

» Se observa que fuga na bateria, limpe-o e depois substitua-a. Se a fuga aderir
No Seu Corpo ou roupa enxague bem com agua imediatamente.

» Siga as leis locais para eliminar a bateria.

Sobre o sinal de controle remoto

O controle remoto funciona com o sensor do remoto do
projetor. Este projetor tem um sensor remoto na frente.
O sensor percebe o sinal dentro da faixa seguinte ao
activar o sensor:
60 graus (30 graus a esquerda e direita do sensor) ao
redor duma faixa de 3 metros.

(Aprox)

(NOTA - O sinal de controle remoto reflectido no ecra ou similar talvez néo esteja disponivel.N
E dificil enviar o sinal para o sensor directamente e tente fazer com que o sinal reflicta.

* O controle remoto usa luz infra-vermelha para enviar sinais para o projetor
(Classe 1 LED), portanto, verifique se usa o controle remoto numa area livre de
obstaculo que poderia bloquear o sinal do controle remoto para o projetor.

O controle remoto talvez ndo funcione correctamente se a luz forte (tal como
luz solar directa) ou luz duma faixa muito proxima (tal como de uma lampada
fluorescente de inversor) brilha no sensor remoto do projetor. Ajuste a posi¢cao
kdo projetor para evitar estas luzes.

J
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Mudando a frequéncia do sinal de controle remoto

O controle remoto acessoério tem duas escolhas sobre a frequéncia

de sinal Modo 1: NORMAL e Modo 2:ALTO. Se o controle remoto

nao funcionar correctamente tente alterar a frequéncia de sinal.

Para definir o modo continue premindo a combinacéo de dois botbes
listada abaixo simultaneamente por aproximadamente 3 segundos. 5

(1) Defina para Modo 1:NORMAL... Botdes VOLUME - e RESET
(2) Defina para Modo 2:ALTO... Botdes MAGNIFY OFF e ESC

Lembre-se que o FREQ. REMOTO no item SERVICO do menu
OPCAO (158) do projetor a ser controlado deve ser definido para o
mesmo modo no controle remoto.

Utilizacao como mouse e teclado simples para PC

O controlo remoto acessorio funciona como um simples rato
e teclado do computador, quando a porta USB TYPE B do
projector e a porta USB tipo A do computador estéo ligadas
e RATO esta seleccionado para o item USB TYPE B no
menu OPCAO (Ld54).

(1) Tecla PAGE UP: Prima o botdo PAGE UP.

(2) Tecla PAGE DOWN: Prima o botao PAGE DOWN.
(3) Botao esquerdo do rato: Prima o botdo ENTER.
4

)

) Porta
(4) Mova apontador: Use o botdes cursor A, ¥V, < e ».

)

)

USB TYPE B
(5) Tecla ESC: Prima o botdo ESC.
(6) Botao direito do rato: Prima botdo RESET.

NOTIFICACAO » O uso incorrecto do rato simples e fungdo
de teclado pode danificar o seu equipamento. Ao usar esta funcéo
ligue este produto somente a um computador. Verifique os manuais

do Computador antes de ligar este produto ao computador. (5)

pppppppp

ggggg

(1)
(2)

(4)

(6)

mesmo tempo para mover o apontador diagonalmente).

funcédo nao esta disponivel em qualquer um dos seguintes casos:

- Quando a luz estiver a aquecer. (O indicador POWER pisca a verde.)
- Quando a porta USB TYPE A ou USB TYPE B esta seleccionada.

- Quando aparecer algum menu no ecra.

\.

(NOTA Se a fungéo de teclado e rato deste produto ndo funcionar correctamente verifique o seguinte.
* Quando um cabo USB ligar este projetor com um computador que tenha incorporado um dispositivo de apontar
(ex. esfera de rolagem) com um Computador portatil abra 0 menu de configuragéo da BIOS e depois seleccione o
rato externo e desactive o dispositivo de apontar incorporado porque pode ter prioridade nesta fungéo.
» Windows 95 OSR 2.1 ou superior € necessario para esta fungao. E esta fungdo também podera

nao funcionar dependendo das configuragdes do computador e drivers do rato. Esta funcionalidade
pode funcionar com computadores que possam operar com mousses USB normais ou teclado.
» Nao pode fazer coisas como premir dois botdes ao mesmo tempo (ex. premir dois botdes ao

» Esta fungao é activada somente quando o projetor estiver funcionando correctamente. Esta

- Quando aparecer o ecrd SUPRESS.IMA (E347), PADRAO (EQ51) ou MINHA IMAGEM (EQ71).

- Ao usar os botdes de cursor para controlar o som das fung¢des do ecrd, como p. ex. ajustar o
volume do som, corrigir a trapezoidal, corrigir a posi¢cao da imagem e aumentar o ecra.
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Cigar/desligar

Ligar a corrente
1 Verifique se o cabo de alimentacgao esta

Botdo STANDBY/ON
Indicador POWER

STANDBV/OI‘ INPUT MENU

" ligado correctamente no projetor e ficha de
parede. ‘ L

@ POWER

2 Certifique-se de que o indicador POWER
* acende uma luz laranja fixa (E11071).
Em seguida, retire a tampa da lente.

3 Prima o botdo STANDBY/ON no projetor ou
" controle remoto.
A lampada de projeccao acendera e o
indicador POWER comega a piscar uma luz verde.
Quando ligar a alimentacgé&o o indicador para de cintilar e a luz fica fixa em
verde (E1107).

Para exibir a imagem seleccione um sinal de entrada de acordo com a secgé&o
Selecionando um sinal de entrada (LJ271).

Desligar da corrente

1 Prima o botdo STANDBY/ON no projetor ou controle remoto. A mensagem
* “Alimentacéo desligada?” aparecera no ecréa por aproximadamente 5
segundos.
2 Prima o botdo STANDBY/ON novamente ao aparecer a mensagem.
* Alampada do STANDBY/projetor POWER para de apagara e o indicador
POWER comecara a pisca em laranja. O indicador POWER para de cintilar e
a luz fica fixa em laranja quando o resfriamento da lampada terminar (£1101).

3 Encaixe a tampa das lentes, ap6s o indicador POWER estar laranja continuo.

Nao ligue o projetor por aproximadamente 10 minutos ou mais depois de
desliga-lo. Além disso, nao desligue o projector pouco tempo apéds liga-lo. Essas
operagdes podem fazer com que a lampada avarie ou podem encurtar a vida util
de algumas pecas, incluindo a lampada.

AAVISO » Uma luz forte é emitida quando o projetor € ligado. Nao olhe
dentro da lente ou para dentro do projetor através de qualquer abertura.

» Nao toque ao redor da tampa da lente e ventilagbes de exaustdo exatamente
durante ou depois de seu uso uma vez que o aparelho esta quente.

(NOTA - Ligue/Desligue nesta ordem. Ligue o projetor antes de ligar os
dispositivos.
« Este projector possui uma funcao que pode ligar/desligar automaticamente
o projector. Por favor reporte-se aos itens ALIMENT. DIRECTA (Ed53) e
kDESLIGAR AUTO (EQ54) no menu OPCAO.
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Euncionamento

Ajuste do volume

1 Use os botées VOLUME+/VOLUME- para ajustar o volume.
* Aparece uma caixa de dialogo para auxiliar a corrigir a
distor¢do. Mesmo se néo fizer nada a caixa de dialogo

desaparecera automaticamente depois de alguns segundos.

e Ao seleccionar X para a porta de entrada da imagem actual
o ajuste de volume € desactivado. Consulte o item
FONTE AUDIO do menu AUDIO (E145).
e Mesmo que o projector esteja em estado de espera, o volume pode ser
ajustado quando as duas condi¢cdes seguintes sdo cumpridas:
- Uma opcéo diferente de X esta seleccionada para ESPERA no item
FONTE AUDIO do menu AUDIO (E345).
- NORMAL esta seleccionado no item MODO ESPERA do menu AJUSTE
(C144).
e No modo de espera, o volume do microfone pode ser ajustado com os
botdes VOLUME +/- do telecomando, em sincronizagdo com o volume do
projector.

Botées VOLUME+/-

Desligando temporariamente o som Botio MUTE

Prima o botdo MUTE no controle remoto. s
* Uma caixa de dialogo aparece no ecra indicando que silenciou o000
o som.
Para restaurar o som prima o botdo MUTE, VOLUME+ ou
VOLUME-. Mesmo se néo fizer nada a caixa de dialogo
desaparecera automaticamente depois de alguns segundos.

e Ao seleccionar X para a porta de entrada da imagem actual o
som ¢ silenciado. Consulte o item FONTE AUDIO do menu AUDIO (£145).

e Afuncdo C.C. (Closed Caption: Legenda Oculta) é automaticamente
activada quando o som € silenciado e é recebido um sinal de entrada com
C.C. Esta funcao esta disponivel apenas quando o sinal € NTSC para
VIDEO ou S-VIDEO, ou 480i@60 para COMPONENT, COMPUTER IN1 ou
COMPUTER IN2, e quando AUTO é seleccionado para EXIBIR no menu C.C.
abaixo do menu TELA (E152).
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Selecionando um sinal de entrada

1 Prima o botdo INPUT no projetor. INPUT
* Cada vez que premir o botéao o projetor troca sua porta de
entrada com a porta actual, conforme a seguir.

—> COMPUTER IN1 > COMPUTER IN2 > LAN —J,

VIDEO USB TYPE A
T N
S-VIDEO USB TYPE B

A COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr) < HDMI ¢——

e Quando LIGAR for seleccionado para o item BUSCA AUTOM. no menu OPCAO (Ed53),
o projetor continuara a verificar as portas na ordem acima repetidamente até que um
sinal de entrada seja detectado.

e Pode demorar varios segundos a projectar as imagens da porta USB TYPE B.

Prima o botdo COMPUTER no controle remoto. Botido COMPUTER
* Cada vez que premir o botao o projetor troca sua porta de
entrada da actual, conforme abaixo.

S5EES
|j COMPUTER IN1 > COMPUTER IN2 - LAN 555858
USBTYPEB < USBTYPEA ;I oo
e Ao seleccionar LIGAR para o item BUSCA AUTOM. no menu o
OPCAO o projetor mantera a verificagcdo de cadaporta "

sequencialmente até que o sinal de entrada seja detectado (E353). Se o bot&o
COMPUTER for premido quando a porta VIDEO, S-VIDEO, COMPONENT ou HDMI
for seleccionada o projetor verificara a porta COMPUTER IN1 primeiro.

e Pode demorar varios segundos a projectar as imagens da porta USB TYPE B.

Prima o botdo VIDEO no controle remoto. Botiao VIDEO

* Cada vez que premir o botao o projetor troca sua porta de entrada
da actual, conforme abaixo.

|% HDMI > COMPONENT - S-VIDEO - VIDEO _l

vieEo  coupurer wysauneer O
BoCCHRERA Q
ASPECT  AUTO  SEARCH BLANK

e Ao seleccionar LIGAR para o item BUSCA AUTOM. no menu
OPCAO o projetor mantera a verificacdo de cada porta
sequencialmente até que o sinal de entrada seja detectado (E153).
Se o botéo VIDEO for premido quando a porta COMPUTER IN1, COMPUTER IN2,
LAN, USB TYPE A ou USB TYPE B for seleccionada o projetor verificara a porta
HDMI primeiro.

Pressione o botdo MY SOURCE / DOC. CAMERA do Botdo MY SOURCE /
* controlo remoto. O sinal de entrada mudara entdo para o DOC. CAMERA
sinal que tiver seleccionado como MINHA FONTE (Ed57).
e Esta funcao também pode ser utilizada para uma camara de O O”&S’“O
documentos. Seleccione a porta de entrada que conecta a camera de Cl D D D
documentos.




Buscando um sinal de entrada Botao SEARCH

Prima o botdo SEARCH no controle remoto.

* O projetor comecara a verificar suas portas de entrada conforme
abaixo para encontrar quaisquer sinais de entrada.
Depois ao encontrar uma entrada o projetor interrompera a busca e
exibe a imagem. Se nao encontrar nenhum sinal o projetor retorna
para o estado seleccionado antes da operacéo.

—> COMPUTER IN1 > COMPUTER IN2 > LAN—,

VIDEO USB TYPE A
T %

S-VIDEO USB TYPE B
~_ COMPONENT € HDMI € '
e Quando LIGAR for seleccionado para o item BUSCA AUTOM. no menu OPCAO (E1153),
o projetor continuara a verificar as portas na ordem acima repetidamente até que um

sinal de entrada seja detectado.
e Pode demorar varios segundos a projectar as imagens da porta USB TYPE B.

Selecionando uma razao de aspecto
Prima o botdo ASPECT no controle remoto.

- Caa vez que premir o bot&o o projetor troca o modo de relagdo Botao ASPECT
entre altura e a largura por sua vez.
O Para um sinal de computador S laYelo)

CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN:
NORMAL - 4:3 - 16:9 - 16:10
N l
CP-WX3014WN: NORMAL - 4:3 - 16:9 > 16:10 &> NATIVO
™ l
O Para um sinal de HDMI™
CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN:
NORMAL - 4:3 - 16:9 - 16:10 > 149
™ l
CP-WX3014WN: NORMAL - 4:3 - 16:9 2> 16:10 &> 14:9 > NATIVO
N I
O Para um sinal de video, s-video ou video componente

CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN:
4:3 > 16:9 > 149
T I
CP-WX3014WN: 4:3 > 16:9 > 16:10 - 14:9 &> NATIVO
T l
O Para um sinal de entrada da porta LAN, USB TYPE A ou USB TYPE B ou se nao
houver sinal

CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN: 4:3 (fixed)

CP-WX3014WN: 16:10 (fixed)
e O botdo ASPECT nao funciona quando nao introduzir nenhum sinal correcto.
e Modo NORMAL mantém a configuragao de relacéo entre altura e largura original.
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Ajustar o elevador do projetor

Ao colocar o projetor numa superficie levemente
irreguar a esquerda ou direitoa use o pedal do elevador
para coloca-lo horizontalmente.

Com um pé pode também elevar o projetor para
projectar num angulo adequado para o ecra elevando o
lado frontal do aparelho dentro de 14 graus.

Este projetor tem 2 pés e 2 botdes de elevador. Um pé
de elevador ¢é ajustavel ao premir o botado do elevador
no mesmo lado.

s o e

Para soltar o pé /\é

Para segurar o projetor prima os botbes do do elevador prima | (i
" elevador para soltar o pedal. Ic>(l;|>oté\o no mesmo |_¥
aaqo.
Coloque o lado frontal do projetor na altura
pretendida.

Libere os botdes do elevado para bloquear o pedal.

Depois de verificar se o pedal do elevador esta

O

bloqueado coloque o projetor suavemente. Para ajustar 3 t
finalmente
Se necessario, o pedal do elevador pode ser torga o pedal.

torcido manualmente para tornar o ajuste mais
preciso. Segure o projetor ao torcer o pedal.

APRECAUCAO » N3o opere os botées do elevador sem segurar o projetor, uma
vez que o aparelho pode cair.

» Nao incline o projetor alalém de elevar sua parte frontal dentro de 14 graus ao
usar o pedal de ajuste. Uma inclinag&o do projetor excedendo a restricgdo pode
causar funcionamento precario ou diminuir o ciclo de vida de peca consumivel
ou do préprio aparelho.

Ajustando o zoom e o foco
Anel de ZOOM

Anel de FOCUS

1 Use o anel de ZOOM para ajustar o
* tamanho do ecra.

2 Use o anel de FOCUS para focar a
" imagem.
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Usando o recurso de ajuste automatico

Prima o botdo AUTO no controle remoto. Botdo AUTO

= Premir este botdo executa o seguinte.
O Para um sinal de computador

A posigao vertical, horizontal e a fase horizontal sera ;3 D c] Q
automaticamente ajustada. ‘b 0o q
Verifique se a janela de aplicacéo é definida para seu tamanho i I ]

maximo antes de tentar usar esta funcédo. Uma imagem escura pode Slatele
ser ainda ajustada incorrectamente. Use uma imagem clara ao ajustar.

O Para um sinal de video ou s-video
O formato de video que melhor se adequa ao sinal de entrada respectivo sera
seleccionado automaticamente. Esta fungao esta disponivel somente quando
seleccionar AUTO para um item FORMATO VIDEO no menu ENTRD (E339). A
posicao vertical e a posicéo horizontal serdo ajustadas automaticamente para a
definicdo por defeito.

O Para um sinal de video componente
A posicéo vertical e a posigao horizontal seréo ajustadas automaticamente para a
definicdo por defeito. A fase horizontal sera ajustada automaticamente.

e A operacgao de ajuste automatico usa aprox. 10 seguntos. Observe também que talvez
nao funcione correctamente com alguma entrada.

e Ao executar esta fungcédo para um sinal de videoé possivel aparecer um item extra, tal
como uma linha, fora da imagem.

e Quando esta fungao é executada para um sinal de computador, podera ser exibida
uma estrutura preta na extremidade da tela, consoante o modelo do computador.

e Os itens ajustados por esta fungdo podem variar quando DETALHADO ou DESLIGAR
for seleccionado para o item AJUSTE AUTO do item SERVICO no menu OPCAO
(C257).

Ajustando a posicao

1 Premir o botdo POSITION no controle remoto quando nuenhum menu

for indicado. } B a8
Aindicagéo “POSICAQO” aparecera no ecra. %7
2 Use os botdes cursor A/V/<4/» para ajustar a posicao da imagem. 5 N ol

Se pretende reajustar a operagao prima o botdo RESET no controle
remoto durante a operacao.

Para concluir esta operagao prima o botdo POSITION novamente. -
Mesmo se néo fizer nada a caixa de dialogo desaparecera Botdo POSITION
automaticamente depois de alguns segundos.

e Quando esta funcgao é realizada em num sinal de video ou sinal s-video de, poderao
aparecer algumas imagens, tais como linhas a mais, do lado de fora da imagem.

e Quando esta funcgao é realizada num sinal de video, sinal s-video, ou sinal de
componente video, o alcance ajustavel desta regulacao depende da definigdo
da SOBREEXPL. no menu IMAGEM (E35). Nao é possivel ajustar quando a
SOBREEXPL. estiver definida para 10.

e Se premir o botdo POSITION quando indicar um menu no ecra, a imagem exibida
move sua posi¢gao, mas o menu o faz.

e Esta funcado néo estara disponivel para LAN, USB TYPE A, USB TYPE B ou HDMI.
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Corrigindo distorcoes keystone Botédo KEYSTONE
1 Prima o botdo KEYSTONE no controle ez

| i2 e e——
" remoto.Aparece uma caixa de dialogo para [z

SAIDA

auxiliar a corrigir a distorcao. '- U
2 Use os botées cursor A/V para seleccionar a operacao 9 oo
* AUTOMATICO ou MANUAL e prima o botdo » para executar |©O OO
0 seguinte.

(1) AUTOMATICO executar a correcgao de distor¢cao
vertical automatica.

(2) MANUAL exibe uma caixa de diadlogo para a correccéo
de distorcao.
Use os botbes «/» para ajuste.

Para fechar a caixa de dialogo e concluir esta operacao prima o botéo
KEYSTONE novamente. Mesmo se nao fizer nada a caixa de dialogo
desaparecera automaticamente depois de alguns segundos.

e O menu ou caixa de dialogo ira desaparecer automaticamente apos alguns
segundos de inactividade. Pressionar novamente o botdo KEYSTONE
conclui a operacéao e fecha o menu ou caixa de dialogo.

e A faixa ajustavel desta funcéo variara de acordo com as entradas. Para
alguma entrada esta funcéao talvez nao funcione bem.

e Ao seleccionar V:INVERSAO ou HV:INVERSAO para o item IMAG.ESPELH
no menu AJUSTE, se inclinar o ecra do projetor, a correc¢gao automatica
vertical talvez n&do funcione correctamente.

e Quando ajustar o zoom para TELE (foco de telefoto), esta fungcéo pode ser
excessiva. Esta fungéo deve ser usada quando ajustar o zoom para AMPLO
total (foco de angulo amplo) sempre que possivel.

e Quando colocar o projetor no nivel (aprox. £4°), a correcgao de distorgao
trapezoidal automatica talvez n&o funcione.

e Quando o projetor for inclinado para préximo de +30 graus ou acima esta
funcao talvez nao funcione bem.

e Esta funcdo ndo estara disponivel se o Detector de posi¢ao estiver ligado

(0277).
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Usando o recurso de aumento cB)c;lt;élct)al:l\ll_lAGNIFY

1 Prima o botdo MAGNIFY ON no controlo remoto.
" Aiimagem sera aumentada e o dialogo AUMENTE
ird aparecer no ecra. Quando o botdo MAGNIFY
ON é premido pela primeira vez ap6s o projector
ser ligado, a imagem sera aumentada 1,5 vezes.
No dialogo, serdo apresentadas marcas de
triangulos para mostrar todas as direcgdes.

AUMENTE

2 A ampliacao de exibicao do projector alterna cada vez que se prime o botao
" MAGNIFY.
O Para sinais de computador, sinais HDMI™ (RGB), sinais de entrada da
LAN, USB TYPE A ou porta USB TYPE B
1,5 vezes 2> 2 vezes - 3 vezes 2 4 vezes <> 1 vez
N |

O Para sinais de video, sinais s-video, sinais video componente ou
sinais HDMI™ (Componente)

1,5 vezes 2> 2 vezes 2> 1 vez
™ l

Enquanto os triangulos sdo apresentados no dialogo, utilize os botées do
" cursor A/V/<«/» para mudar a area de ampliagao.

4 Prima o botdo MAGNIFY OFF no controlo remoto para sair da ampliagao.

e O dialogo AUMENTE ira desaparecer automaticamente apos varios
segundos sem operacdes. O didlogo ird aparecer novamente se o botéao
MAGNIFY ON for premido quando o dialogo desaparecer automaticamente.

e A ampliacado é automaticamente desactivada quando o sinal de apresentagcao
ou a condic&o de apresentacao ¢é alterada.

e Enquanto a ampliag&o estiver activa, a condig&o de distorgdo da keystone
pode variar. Sera restaurada quando a ampliacéo estiver desactivada.

e Com a ampliacao activa, podem ser visiveis algumas riscas horizontais na
imagem.

e Esta funcdo ndo esta disponivel nos casos seguintes:

- E introduzido um sinal de sincronizac&o no intervalo ndo suportado.
- Nao ha sinal de entrada.
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Congelar temporariamente a tela Botio FREEZE

1 Prima o botdo FREEZE no controle remoto.

* Aindicacédo “PARADA” aparecera no ecra (contudo, a
indicagao n&o aparecera quando seleccionar DESLIGAR
para o item MENSAG no menu TELA (EJ49) e o projetor
entrara no modo PARADA, que congela a imagem.

Para sair do modo PARADA e restaurar o ecra para normal
prima o botdo FREEZE novamente.

e O projector sai automaticamente do modo PARADA quando alguns dos
botdes de controlo forem pressionados.

e Se 0 projetor continua projectar uma imagem parada por um longo periodo o
painel LCD pode queimar. N&ao deixe o projetor no modo PARADA por muito
tempo.

e Quando esta funcao € utilizada, as imagens podem aparentar uma ma
qualidade, mas nao se trata de uma avaria.

Apagando temporariamente a tela

1 Prima o botdo BLANK no controle remoto.
* O ecrd SUPRESS.IMA sera exibido em vez do ecréd do sinal  Botao BLANK
de entrada. Consulte o item SUPRESS.IMA (EM BRANCO) no
menu TELA (E347).
Para sair do ecra SUPRESS.IMA e retornar para o ecréa de
sinal de entrada prima o botdo BLANK novamente.

e O projector sai automaticamente do modo EM BRANCO
quando alguns dos botdes de controlo forem pressionados.

APRECAUGAO P Se pretender ter um ecrd em branco enquanto a lampada do
projector esta ligada, utilize a funcdo SUPRESS.IMA acima.
Tomar outra acgéo qualquer pode causar danos no projector.

NOTA - O som n&o é conectado com a fungéo de ecra EM BRANCO. Se
necessario, defina o volume ou silenciar primeiro. Para exibir o ecra SUPRESS.
IMA e silenciar o som em simultaneo, utilize a fungdo AV MUDO (EQ457).

27



Usando a funcao menu

Este projetor tem os seguintes menus:

CENA, IMAGEM, ENTRD, AJUSTE, AUDIO, TELA, OPCAO, REDE,
SEGURANCA e MENU FAC.

O MENU FAC. consiste de fungdes frequentemente usada e outros menus séo
classificados em cada objectivo e agregados como MENU AVANCADO.

Cada um destes menus € operado com os mesmos métodos. Enquanto o projetor
exibir qualgquer menu o botdo MENU no projetor funciona como os botdes cursor.
As operacdes basicas destes menus sdo conforme a seguir.

Botdo POSITION 7 e ) Botido MENU

oooooo

| o (AW O (Botdes cursor)
Botdo ENTER _— ﬁ |
> Botdes cursor

STANDBY/ON INPUT MENU

1 Para abrir o MENU, prima o botdo MENU. O MENU que utilizou pela ultima
* vez (FAC. ou AVANCADO) ira aparecer. MENU FAC. tem prioridade para
aparecer logo apos ligar a alimentacéo.

2 No MENU FAC. _

(1) Use os botdes cursor A/VY para seleccionar um item : W Noml
para operar. Se pretender altera-lo para o MENU
AVANCADO seleccione MENU AVANCADO.

(2) Use os botdes cursor «/» para seleccionar um item.

No MENU AVANCADO

(1) Use os botdes cursor A/V para seleccionar um
item para operar. o ATz 0
Se pretende altera-lo para MENU FAC.
seleccione MENU FAC. '
Os itens no menu surgem no lado direito.

(2) Prima o botao cursor » ou o botdo ENTER para mover o cursor para
o lado direito. Em seguida, use os botbdes cursor A/V para seleccionar
um item para operar e prima o botao cursor » ou o botdo ENTER para
avancar. Sera apresentado o menu de operagdes ou a caixa de dialogo
do item seleccionado.

(3) Use os botdes conforme indicado no OSD para operar o item.

(continua na pagina seguinte)
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Usando a fungdao menu (continuagao)

3 Para fechar o MENU, prima o botdo MENU novamente. Ou seleccione SAIDA
* e prima o botao cursor « ou o botdo ENTER. Mesmo se néo fizer nada a
caixa de dialogo desaparecera automaticamente depois de 30 segundos.

e Se pretender mover a posi¢cdo de menu use os botdes cursor depois de premit
o botdo POSITION.

e Algumas funcdes n&o podem ser executadas quando uma certa porta é
seleccionada ou quando um certo sinal de entrada é exibido.

e Se pretende reajustar a operacéo prima o botdo RESET no controle remoto
durante a operacao. Observe que alguns itens (ex. IDIOMA, VOLUME) nao
podem ser reajustados.

e No MENU AVANCADO se pretende retornar para o ecra anterior prima o botao
cursor € ou ESC no controle remoto.

Indicagao em OSD (display na tela)

L+ BRILHO © 4 MINHA MEM_CARREG-4

RETORNAR #, TEMPO FILTRO O CONDIGAO TEMPORARIA
Fay

— REAJUSTE 1234h TEM A CERTEZA DE QUE

% SEJA CAR T7
SAIDA ACEITAR T

Os significados das palavras gerais no OSD sao as seguintes.

Indicagao Significado

; Seleccionar esta palavra fecha o menu OSD. E o mesmo que
SAIDA : ~
premir o botdo MENU.

RETORNAR Seleccionar esta palavra volta para o menu anterior.

CANCELAR ou | Seleccionar esta palavra cancela a operagdo no menu presente e
NAO volta para o menu anterior.

ACEITAR ou SIM Seleccionar esta palavra. executa a funcao preparada ou desloca o
menu para o menu seguinte.
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MENUIEAC:

Os itens mostrados na tabela abaixo podem ser
realizados a partir do MENU FAC.
Seleccione um item com os botdes cursor A/V.

Em seguida, use os recursos conforme a tabela a

sequir.

(©): SELECAO

# MENUFAC.

%o A-KEYSTONE EXECUTAR

® KEYSTONE +0 —
1 MODO FOTO. NORMAL

# MODO ECO NORMAL

© [MAG.ESPELH NORMAL

1 REAJUSTE EXECUTAR

#, TEMPO FILTRO Oh

& IDIOMA PORTUGUES

@ MENU AVANCADO

SAIDA COMPUTER IN 1
# 012345678901 1024 x 768 @60Hz

Item

Descricao

ASPECTO

Os botdes «/» trocam o modo da razédo de aspecto.
Ver o item ASPECTO no Menu IMAGEM (E335).

A-KEYSTONE
(EXECUTAR)

O botdo » executa a funcao auto keystone.
Ver o item A-KEYSTONE no Menu AJUSTE (E142).

() KEYSTONE

Os botdes «/» corrigem a distorcdo keystone vertical.
Ver o item [l KEYSTONE no Menu AJUSTE (E142).

MODO FOTO.

Os botdes «/» modificam o modo da imagem, que sao
combinac¢des dos ajustes de GAMA e TEMP COR.
Escolha um modo adequado para a fonte de projecéo.

EiORMAL < CINEMA < DINAMICO <> TELA(PRETA) j
LUZ DO DIA <~ TELA BRANCA <~ TELA(VERDE)

GAMA

TEMP COR

NORMAL

1 ORIGINAL

2 MEDIO

CINEMA

2 ORIGINAL

3 BAIXO

DINAMICO

3 ORIGINAL

1ALTO

TELA(PRETA)

4 ORIGINAL

4 ALT-BRILHO-1

TELA(VERDE)

4 ORIGINAL

5 ALT-BRILHO-2

TELA BRANCA

5 ORIGINAL

2 MEDIO

LUZ DO DIA

6 ORIGINAL

6 ALT-BRILHO-3

» Se a combinacdo de GAMA e TEMP COR for diferentes dos
modos preestabelecidos acima, o menu MODO FOTO. mostrara
“PERSON”. Ver os itens GAMA e TEMP COR (E432, 33) no Menu

CENA.

» Poderao surgir linhas ou outro ruido na tela quando esta funcéao é
executada, mas ndo se trata de uma avaria.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

Use os botdes «/» para ligar ou desligar o modo Eco.

MODO ECO | /o 5 item MODO ECO no Menu AJUSTE (£43).
Os botdes «/» trocam o modo da imagem espelhada.
IMAG.ESPELH | o/ 6 item IMAG.ESPELH no Menu AJUSTE (C043).
A execucgao deste item reajusta todos os item do MENU FAC.,
REAJUSTE exceto TEMPO FILTRO e IDIOMA.

Aparecera uma caixa de didlogo para confirmacao. Selecionar
ACEITAR usando o botdo P realiza o reajuste.

TEMPO FILTRO

O tempo de uso do filtro de ar € mostrado no menu.

A execucao deste item apaga o tempo de filtro, que conta o tempo
de uso do filtro de ar.

Aparecera uma caixa de diadlogo para confirmacao. Selecionar
ACEITAR usando o botdo » realiza o reajuste.

Veja o item TEMPO FILTRO no Menu OPCAO (Ed55).

Use os botdes «/» para trocar o idioma de exibicao.

IDIOMA Ver o item IDIOMA do Menu TELA (£047).
Prima » ou o botdo ENTER para utilizar o menu de CENA,
MENU AVANCADO | IMAGEM, ENTRD, AJUSTE, AUDIO, TELA, OPCAO, REDE ou
SEGURANCA.
SAIDA Prima <« ou o botdo ENTER para fechar o menu OSD.
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M enu C E N A MENU (3: SELEGAO

+0
( CONTRASTE +0

No Menu CENA, os itens mostrados na tabela abaixo K& 7 cAMA ORIGINAL-1

« TEMP COR MEDIO

podem ser realizados. b .

+0

Seleccione um item com os botdes cursor A/VY e primao [k s ;:;gﬁfm t et

botdo cursor » ou o botdo ENTER para executar o item.  [mtaalats
[fl SAIDA

Em seguida, use os recursos conforme a tabela a seguir. § T COMPUTERIN T 1024 x 768 860z

Item Descrigcao

Use os botdes «/» para ajustar o brilho.

BRILHO Escuro < Claro

Use os botdes «/P» para ajustar o contraste.
Fraco < Forte

Os botbes A/V¥ modificam o gama do modo.

1 ORIGINAL <> 1 PERSON < 2 ORIGINAL < 2 PERSON <> 3 ORIGINAL
¢ g
6 PERSON 3 PERSON

CONTRASTE

g g
6 ORIGINAL <> 5 PERSON < 5 ORIGINAL < 4 PERSON <> 4 ORIGINAL

Para ajustar o PERSON

Ao selecionar um modo cujo nome contenha a palavra PERSON
e depois pressionar o botdo » ou ENTER exibira uma caixa de
dialogo, que ajudara no ajuste do modo. T
Esta fungéo é util quando se deseja | | [ | | | [
mudar o brilho de tons especificos.
Escolha uma op¢ao usando os botbes «/»
e depois ajuste o nivel com os botdes A/V.
GAMA Pode-se exibir um~padrao de teste para checar o efeito do ajuste
pressionando-se o botdo ENTER.

O padrao muda, na seqiiéncia mostrada abaixo,
a cada vez que ENTER ¢ pressionado.

Auséncia de padrao = Escala de cinza com 9 graus
Rampa < Escala de cinza com 15 graus

As oito barras equalizadoras correspondem aos oito tons do mtervalo
do padréao de teste (escala de cinza com 9 graus), exceto pela mais
escura, localizada na ponta esquerda. Para ajustar o 2° tom mais a
esquerda do padrao de teste, use a barra de ajuste de equalizacéo
“1”. A tonalidade mais escura, localizada na parte mais a esquerda
do padrao de teste, ndo pode ser controlada com nenhuma das
barras equalizadoras de ajuste. -

.t
..................

» Poderéo surgir linhas ou outro ruido na : T 5

tela quando esta funcao € executada, mas mm

ndo se trata de uma avaria.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

TEMP COR

Os botdes A/V¥ modificam a temperatura de cor do modo.
1ALTO < 1PERSON <« 2MEDIO < 2PERSON

g g
6 PERSON 3 BAIXO
g g
6 ALT-;I;RILHO-3 3 PERSON
g

5 PERSON < 5 ALT-BRILHO-2 < 4 PERSON < 4 ALT-BRILHO-1

Para ajustar o PERSON

Ao selecionar um modo cujo nome contenha [l

DESVIO GANHO
G G

a palavra PERSON e depois pressionar o

botdo » ou ENTER exibira uma caixa de

didlogo, que ajudara no ajuste do DESVIO
e do GANHO do modo selecionado.

Os ajustes de DESVIO mudam a intensidade da cor de tons |nte|ros do padréo de teste.

Ajustes de GANHO afetam principalmente a intensidade da cor dos
tons mais brilhantes do padréo de teste.

Escolha uma opgao usando os botdes /P e depois ajuste o nivel com os botdes A/ V.

Para exibir um padrao de testes e conferir os efeitos dos ajustes,
pressione o botado ENTER.

A cada vez que o botdo ENTER é pressionado, o padrdo muda
conforme mostrado abaixo.

Sem padrao = Escala de cinza com 9 graus =
t— Rampa < Escala de cinza de 15 graus

» Poderéo surgir linhas ou outro ruido na tela quando esta T T
funcéo é executada, mas nao se trata de uma avaria. men-0: - o

+0 [ ACEITAR

COR

Use os botdes /P para ajustar a intensidade de cor.
Fraca < Forte

* Esta opcéo pode ser selecionada apenas para sinais de video,

s-video e video componente.

* Quando o sinal de entrada é HDMI™, esta opcdo pode também

ser seleccionada se (1) ou (2) se apllcar

(1) O item FORMATO HDMI no menu ENTRD esta definido para VIDEO.

(2) O item FORMATO HDMI no menu ENTRD esta definido para
AUTO e o projector reconhece que recebe sinais de video.

MATIZ

Use os botdes «/p para ajustar o matiz.
Avermelhado & Esverdeado

* Esta opcéo pode ser selecionada apenas para sinais de video,
s-video e video componente.
« Quando o sinal de entrada € HDMI™, esta opcdo pode também
ser seleccionada se (1) ou (2) se apllcar.
(1) O item FORMATO HDMI no menu ENTRD esta definido para VIDEO.
(2) O item FORMATO HDMI no menu ENTRD esta definido para
AUTO e o projector reconhece que recebe sinais de video.

(continua na pagina seguinte)
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Item Descrigao
Use os botdes /P para ajustar a nitidez.
NITIDEZ Fraca < Forte
* Pode ocorrer algum ruido e/ou ecréa pode cintilar ao fazer o ajuste.
Isto € um problema de funcionamento.
Os botdes A/V¥ do cursor mudam o controle da iris ativa.
INTRODUCAO <« TEATRO <> DESLIGAR
ft )
INTRODUCAOQ: A iris ativa produz a melhor imagem de
apresentacéo, tanto para cenas claras como
IRIS ACTIVA escuras.
TEATRO: A iris ativa produz a melhor imagem de teatro, tanto
para cenas claras como escuras.
DESLIGAR: A iris ativa esta sempre aberta.
* Atela pode piscar quando s&o selecionados os modos
INTRODUCAO ou TEATRO. Nesses casos, selecione DESLIGAR.
O projector tem quatro memoérias para dados de ajuste (para todos
os itens do Menu CENA).
Para executar uma fungao, selecione-a com os botdes A/V e
depois pressione » ou ENTER.
[GUARDAR-1 & GUARDAR-2 & GUARDAR-3 & GUARDAR-4 ]
CARREG-4 & CARREG-3 < CARREG-2 < CARREG-1
GUARDAR-1, GUARDAR-2, GUARDAR-3, GUARDAR-4
Executar a fungdo GUARDAR salva os dados da configurag&o atual
na memoéria associada ao numero contido no nome da funcéo.
« E importante lembrar que os dados de configuragdo armazenados na
memoria serao perdidos ao se gravarem novos dados nesta memoria.
MINHA MEM CARREG-1, CARREG-2, CARREG-3, CARREG-4

Executar a fungdo CARREG carrega os dados da memoria
associada ao numero incluido no nome da funcao e ajusta
automaticamente a imagem de acordo com os dados.

* As fungdes CARREG cujas memorias associadas ndao contém
dados nao sao mostradas.

* Lembre-se sempre que as configuracdes existentes serdo
perdidas ao se carregarem novos dados. Para manter as
configuragdes existentes, salve-as antes de executar uma das
funcdes CARREG.

» Pode haver algum ruido e a tela pode piscar um pouco ao se
carregarem dados, mas isto ndo € um defeito.

* As fungdes CARREG também podem ser executadas com o
botdo MY BUTTON que pode ser ajustada usando-se o botdo MEU
BOTAO no Menu OPCAO (156, 57).
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MenulIMAGEM

Os itens mostrados na tabela abaixo podem ser L2 - E SR
realizados a partir do Menu IMAGEM. D SREEL. 5
Seleccione um item com os botdes cursor A/V e RGN 2o
prima o botdo cursor » ou o botdo ENTER. Em ® EXECUTAALS AUTON

seguida, use os recursos conforme a tabela a seguir.

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @60Hz

Item Descricao
Os botdes A/V¥ modificam a razdo de aspecto do modo.
Para um sinal de computador
CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN:
NORMAL < 4:3 < 16:9 & 16:10
ft )
CP-WX3014WN: NORMAL < 4:3 < 16:9 & 16:10 < NATIVO
ft )
Para um sinal HDMI™
CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN:
NORMAL < 4:3 & 16:9 & 16:10 < 14:9
ft f
- : 43109 16:10 = 149 &
ASPECTO CP-WX3014WN NOFT{}MAL 4:3 & 16:9 & 16:10 < 14:9 NAITIVO
Para um sinal de video, s-video ou video componente
CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN:
4:3 < 16:9 < 149
ft 1}
CP-WX3014WN: 4:3 < 16:9 & 16:10 < 14:9 & NATIVO
ft f}
Para um sinal de entrada da porta LAN, USB TYPE A ou USB
TYPE B ou se nao houver sinal
CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN: 4:3 (fixed)
CP-WX3014WN: 16:10 (fixed)
* O modo NORMAL mantém a razéo de aspecto original do sinal.
Use os botdes /> para ajustar a relacéo de sobreexploracgéo.
Pequeno (torna a imagem maior) < Grande (reduz o tamanho da imagem)
* Esta opcéo pode ser selecionada apenas para sinais de video,
s-video e video componente.
SOBREEXPL. « Quando o sinal de entrada é HDMI™, esta opgéo pode também

ser seleccionada se (1) ou (2) se aplicar.

(1) O item FORMATO HDMI no menu ENTRD esta definido para
VIDEO.

(2) O item FORMATO HDMI no menu ENTRD esta definido para
AUTO e o projector reconhece que recebe sinais de video.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

POSICAO V

Use os botdes /P para ajustar a posigéo vertical.
Baixo < Cima

* O ajuste excessivo da posicéo vertical pode levar ao surgimento
de ruido na tela. Nesses casos, reajuste a posicéo vertical para o
valor padrao. Pressionar o botdo RESET quando a POSICAQO V
estiver selecionada recolocara a POSICAO V no valor normal.

* Quando esta fungéo for executada num sinal de video ou

sinal s-video de, a faixa deste ajuste depende da configuragéo
SOBREEXPL. (E135). Nao é possivel ajustar quando a
SOBREEXPL. esta em 10.

* Esta funcéo nao estara disponivel para LAN, USB TYPE A, USB
TYPE B ou HDMI.

POSICAOH

Use os botdes «/» para ajustar a posi¢cao horizontal.

Direita <& Esquerda

* O ajuste excessivo da posicéo horizontal pode levar ao
surgimento de ruido na tela. Nesses casos, reajuste a posicao
horizontal para o valor padréo. Pressionar o botdo RESET quando
a POSICAO H estiver selecionada recolocara a POSICAO H no
valor normal.

» Quando esta funcgéo for executada num sinal de video ou

sinal s-video de, a faixa deste ajuste depende da configuragéo
SOBREEXPL. (E335). Nao é possivel ajustar quando a
SOBREEXPL. esta em 10.

* Esta funcéo nao estara disponivel para LAN, USB TYPE A, USB
TYPE B ou HDMI.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

FASE H

Use os botdes «/» para ajustar a fase horizontal de modo a
eliminar o piscar.

Direita <> Esquerda
* Este item pode ser seleccionado apenas para um sinal de
computador ou um sinal de video componente. Esta fun¢cao n&o
estara disponivel para LAN, USB TYPE A, USB TYPE B ou HDMI.

TAMANHO H

Use os botdes «/» para ajustar o tamanho horizontal.
Pequeno < Grande

* Este item pode ser seleccionado apenas para um sinal de
computador. Esta funcao n&o estara disponivel para LAN, USB
TYPE A, USB TYPE B ou HDMI.

» Se 0 ajuste for excessivo, a imagem pode nao ser exibida
corretamente. Nesses casos, reajuste a configuragcéo pressionando
o botdo RESET no controlo remoto ao fazer esta operacéo.

* Quando esta fungéo é utilizada, as imagens podem aparentar
uma ma qualidade, mas nao se trata de uma avaria.

EXECUTA AJUS
AUTOM

A selecao deste item aciona o recurso de ajuste automatico.

Para um sinal de computador

A posicgao vertical a posicéo horizontal e fase horizontal sera
automaticamente ajustada.

Confira se a janela do aplicativo esta no tamanho maximo antes de
tentar usar este recurso. Se a imagem estiver escura, o ajuste pode
estar incorreto; portanto, use uma imagem brilhante para fazer o
ajuste.

Para um sinal de video ou s-video

A seleg¢ao do formato de video mais adequado ao respectivo sinal
de entrada é automatica. Esta funcao estara disponivel apenas
guando estiver selecionado AUTO no item FORMATO VIDEO do
Menu ENTRD (E139). A posicao vertical e a posicao horizontal
seréo ajustadas automaticamente para a definicao por defeito.
Para um sinal de video componente

A posicédo vertical e a posi¢c&o horizontal serdo ajustadas
automaticamente para a definicdo por defeito. A fase horizontal
sera ajustada automaticamente.

* A operacéao de ajuste automatico requer cerca de 10 segundos.
Também € importante notar que esse recurso pode nao funcionar
corretamente com algumas entradas.

» Quando esta funcgéo for realizada para um sinal de video, podem
aparecer elementos anormais (p.ex. linhas) do lado de fora da
imagem.

* Quando esta funcao é executada para um sinal de computador,
podera ser exibida uma estrutura preta na extremidade da tela,
consoante o modelo do computador.

* Os itens ajustados por meio desta fungcao podem variar quando
o item AJUSTE AUTO do item SERVICO estiver configurado para
DETALHADO ou DESLIGAR no Menu OPCAO (E157).
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MenufENMRDE

(3 SELEGAD
@® PROGRESS. TELEVISAO

Os itens mostrados na tabela abaixo podem ser 3 crmNV oo
realizados a partir do Menu ENTRD. COMPONENT
Seleccione um item com os botdes cursor A/V e e

seguida, use os recursos conforme a tabela a seguir.

AUTO

& ENTRADA COMPUTER

prima » ou o botdo ENTER para executar o item. Em cA o BLooEST

I RESOLUCAD

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @60Hz

Item

Descricao

PROGRESS.

Use os botdes A/V para ajustar o modo de progressao.

TELEVISAO ¢ FILME < DESLIGAR
ft =y

* Esta funcéo so funciona para um sinal de video, s-video, video
componente (de 480i@60 ou 576i@50 ou 1080i@50/60) e HDMI™
(de 480i@60 ou 576i@50 ou 1080i@50/60).
* Quando sao escolhidas as opg¢bes TELEVISAO ou FILME, a
imagem da tela se torna nitida. A op¢ao FILME se adapta ao
sistema de conversao 2:3 pulldown, mas pode causar alguns
defeitos, tais como linhas irregulares na imagem quando ha objetos
se movendo rapidamente. Nesses casos, use a opgéo DESLIGAR,
mesmo que a imagem na tela perca um pouco de nitidez.

RED.INT.Vi

Os botbes A/V alternam o modo de reducao de ruido.
ALTO < MEDIO < BAIXO
1t =y
* Esta funcéo so funciona para um sinal de video, s-video, video
componente (de 480i@60 ou 576i@50 ou 1080i@50/60) e HDMI™
(de 480i@60 ou 576i@50 ou 1080i@50/60).

ESP COR

Os botdes A/V alternam o modo do espaco de cor.
AUTO & RGB < SMPTE240 < REC709 < REC601

ft )
* Este item pode ser seleccionado apenas para um sinal (excepto para
os sinais a partir dos portos do LAN, USB TYPE A e USB TYPE B) de
computador ou um sinal de video componente (exceto SCART RGB).
* O modo AUTO seleciona automaticamente o modo mais adequado.
« A utilizagao em AUTO pode funcionar bem par alguns sinais. Nesses
casos, pode ser melhor escolher um modo adequado, evitando o AUTO.

COMPONENT

Use os botdes A/V para alternar as fun¢des da entrada portas
COMPONENT.

COMPONENT <« SCART RGB
Ao selecionar SCART RGB, as entradas COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/
Pr) e VIDEO funcionardo como uma entrada SCART RGB. O adaptador

SCART ou cabo SCART é necessario para uma entrada SCART RGB ao
projector. Para mais detalhes, contacte seu revendedor.

(continua na pagina seguinte)
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FORMATO VIDEO

Item Descrigao

O formato de video par a porta S-VIDEO e porta VIDEO pode ser definido.

(1) Use os botbes A/V para 2 FORMATO VIDEO o
selecionar a porta de aro Ntsc P seo NTSC waal neaL
entrada. svpEO @ °© 9 9o 9o o

(2) Os botdes «/» alternam o <R | ST
modo de exibi¢cdo do formato
de video.

AUTO < NTSC < PAL < SECAM
1 N-PAL&M-PALENTSC4.43

* Este item é executado apenas para sinais de video originarios
das entrada VIDEO ou S-VIDEO.

* O modo AUTO escolhe automaticamente o modo mais indicado.
* A funcdo AUTO pode nao funcionar bem para alguns sinais. Se a
imagem se tornar instavel (p.ex. com irregularidades ou auséncia
de cor), selecione o modo de acordo com o sinal de entrada.

FORMATO HDMI

Utilize os botbes de cursor A/VY para comutar o formato de video
para uma entrada da porta HDMI.

AUTO < VIDEO < COMPUTER

ft 1}
Caracteristica
AUTO define automaticamente o melhor modo.
VIDEO define o modo adequado para sinais de DVD.
COMPUTER define o modo adequado para sinais de
computador.

* Se COMPUTER estiver seleccionado, COR (menu CENA), MATIZ
(menu CENA) e SOBREEXPL. (menu IMAGEM) ndo podem ser
seleccionados.

INTERVALO HDMI

Utilize os botbes de cursor A/V para alterar o intervalo digital para
entrada da porta HDMI.

AUTO < NORMAL <~ REALCADO

ft 1}
Caracteristica
AUTO define automaticamente o melhor modo.
define o modo adequado para sinais de DVD
NORMAL (16-235),
define o modo adequado para sinais de
REALGADO computador (0-255).

» Se o contraste da imagem na tela ficar muito forte ou muito fraco,
tente encontrar um modo mais adequado.

(continua na pagina seguinte)
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Item Descricao

O tipo de sinal de entrada do computador para portas COMPUTER
IN1 e IN2 pode ser definido.

(1) Use os botdes A/V para selecionar a porta COMPUTER IN a configurar.

(2) Utilize os botbes «/» para & ENTRADA COMPUTER
seleccionar o tipo do sinal de SNCONG
entrada do computador.
C%"JPRSTD;R AUTO ¢ SYNC ON G DESLIGAR
* Seleccionar o modo AUTO permite entrar com um sinal de SINC
ON G ou com um sinal componente video a partir da entrada
(11, 13).
* No modo AUTO, pode haver distor¢ao do sinal com determinados
tipos de entrada. Nesses casos, retire o conector do sinal de modo
que nao haja entrada de sinal, selecione SINC ON G DESLIGAR e
reconecte o sinal.
Para cada entrada, ajuste a fungdo BLOQ EST para LIGAR ou DESLIGAR.
(1) Use os botbes A/V para e
selecionar a porta de entrada. o
(2) Use os botbes «/» para ligar sl
BLOQ EST ou desligar a funcdo BLOQ EST. K

LIGAR <& DESLIGAR
* Esta opcéo pode ser usada apenas para sinais com frequéncia
vertical de 49 a 51 Hz, 59 a 61 Hz.
* Quando é selecionada a opgéo LIGAR, as imagens em
movimento aparecem com mais fluidez.

(continua na pagina seguinte)
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Item Descricao

As resolugdes dos sinais de entrada COMPUTER IN1 e

COMPUTER IN2 podem ser configuradas no projector.

(1) No Menu ENTRD, selecione a RESOLUCAO usando os botées
A/V e entdo pressione o botdo ». .
O Menu RESOLUCAO ser3 exibido. | FEsiehe

(2) Selecione a resolugéo que vocé deseja v R
exibir no menu RESOLUCAO usando "2 NORMAL 1280 x 768
oS botées A/v . ‘“:3 NORMAL 1 1280 x 800
Selecionar AUTO fara com que a 1!!‘5‘ Egﬁmt }222:122
resolucéo seja adequada ao sinal de " PERSON 11440 x 768
entrada. (Q:RETORNAR

(3) Pressionar » ou ENTER ao
sgleciopar uma r_esolugéo NORMAL NORMAL
ajustara automaticamente as !
posicdes horizontal e vertical, fase do ), COPUTER N
clock e tamanho horizontal. 1024 x 768 860Hz
A caixa de didlogo ENTRD_INFO
sera exibida.

(4) Para definir uma resolucao
personalizada, use os botdes
A /V para selecionar PERSON. PERSON
Sera exibida a caixa de dialogo |

RESOLUGAO | RESOLUGAO_PERSON.

Ajuste as resolucgdes horizontal C CARGELAR ) 0982x07 4 4 (G
(HORIZONTAL) e vertical
(VERTICAL) usando os botbes
A/V/4/».

Nao se pode garantir que este
recurso vai funcionar corretamente
com todas as resolugdes.

(5) Mova o cursor para ACEITAR na tela e prima o botao » ou
ENTER. Surge a mensagem "TEM A CERTEZA DE QUE
DESEJAALTERAR RESOLUCAQ?". Para guardar a definicdo
prima o botéo ».

As posicdes vertical e horizontal, fase do clock e tamanho
horizontal serdo automaticamente ajustadas.

A caixa de didlogo ENTRD_INFO P, COMPUTER I 1

sera exibida.

(6) Para voltar a resolugao anterior sem guardar as alteracoes,
desloque o cursor para CANCELAR no ecré e prima o botédo <«
ou ENTER.

A tela voltara ao menu RESOLU(;AO, mostrando a nova
resolucéo.

* Este recurso pode nao funcionar corretamente com algumas
imagens.

992 x 744 BE0Hz
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M e n U AJ U S T E i MENU AVANGADO (3% SELEGAO

¥ CENA % A-KEYSTONE EXECUTAR
@ [MAGEM KEYSTONE +0

Os itens mostrados na tabela abaixo podem ser S ENTRD  f WODOECOAUTO  DESLIGAR

NORMAL

realizados a partir do Menu AJUSTE. > Ao ™ © MAGES NORMAL

10D0 ESPERA NORMAL

Seleccione um item com os botbes cursor A/V e & gecho 5 SADA MONTTOR

prima » ou o botdo ENTER para executar o item. Em

seguida, use os recursos conforme a tabela a seguir. [ TR e e

Item

Descrigao

A-KEYSTONE

Selecionar esta opgao executa a correcao automatica de distor¢ao
Keystone. O projector corrige automaticamente a distor¢édo keystone
vertical produzida pelo angulacao do proprio projector (para frente ou
para tras).

Esta funcao é executada apenas uma vez, ap6s selegdo no menu.
Ao mudar a inclinagéo do projector, execute novamente esta fungao.
* O intervalo ajustavel desta fungéo varia de acordo com o sinal de
entrada. Esta fung¢ao nao funciona bem com alguns tipos de sinal.

* Quando séo selecionados V:INVERSAO ou HV:INVERSAO

no item IMAG.ESPELH do Menu AJUSTE a fung¢ao podera n&o
funcionar corretamente se a tela do projector estiver inclinada ou
angulada para baixo.

» Se 0 ajuste do zoom estiver em TELE (foco de teleobjetiva), o uso
desta funcéo pode ser excessivo. Deve-se usa-la apenas quando o
ajuste do zoom estiver configurado para o maximo de WIDE (foco
de grande angular) sempre que possivel.

» Se o projector estiver nivelado na horizontal (cerca de +4°), este
recurso pode nao funcionar corretamente.

» Se o projector estiver inclinado em +30 graus ou mais, este
recurso pode nao funcionar corretamente.

« Esta fungéo nao estara disponivel se o Detector de posig¢ao estiver
ligado (LL177).

() KEYSTONE

Os botbes «/» corrigem a distor¢ao keystone vertical.
Encolher a parte de baixo da imagem & Encolher a parte de cima da imagem

* O intervalo de ajuste desta funcéo varia de acordo com o sinal de entrada.
Este recurso pode néo funcionar bem para alguns sinais de entrada.

» Quando ajustar o zoom para TELE (foco de telefoto), esta funcao
pode ser excessiva. Esta funcao deve ser usada quando ajustar o
zoom para AMPLO total (foco de angulo-amplo) sempre que possivel.
« Esta funcao néo estara disponivel se o Detector de posicao estiver
ligado (LQ177).

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

MODO ECO
AUTO

Utilize os botbes A/V para ligar ou desligar o MODO ECO AUTO.
LIGAR <& DESLIGAR

* Quando LIGAR é seleccionado, o projector estara sempre
configurado para o modo eco aquando do arranque,
independentemente da configuragdo MODO ECO (Edabaixo). Sera
apresentada uma mensagem OSD "MODO ECO AUTQO" durante
dezenas de segundos quando o projector inicia com esta funcao
activada.

MODO ECO

Use os botdes A/V para ligar ou desligar o modo Eco.
NORMAL <~ ECO

* Quando ECO ¢ escolhido, o ruido acustico e o brilho da tela sdo
reduzidos.

* Quando MODO ECO AUTO (Edacima) esta definido para LIGAR,
o projector estara sempre configurado para o modo Eco aquando
do arranque, independentemente desta definicéo.

IMAG.ESPELH

Os botdes A/V alternam a configuragao de espelhamento.

o @ & S

NORﬁMAL@ H:INVERSAO&V:INVERSAO < HV:{ITNVERSAO

Se o Detector de Posigao estiver ligado e o estado IMAG.ESPELH
for alterado, o alarme LIGAR O DETEC. DE POSICAO (A77) sera
apresentado quando o projector for reiniciado apés a alimentacao
AC ser desligada.

(continua na pagina seguinte)
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Item Descricao

Utilizando os botdes A/V alterna a configuracédo do modo de
espera
entre NORMAL e ECONOMIA.

NORMAL <~ ECONOMIA

Quando ECONOMIA for seleccionado, o consumo de energia no
modo de espera é reduzido ficando com algumas restricbes de
operacgao conforme abaixo indicadas:

* Quando ECONOMIA for seleccionado, o controlo de comunicagéo
RS-232C é desactivado excepto para ligar o projector, e também
MODO ESPERA | 5 funcao de rede néo podera ser utilizada enquanto o projector
se encontrar no modo de espera. Se o TIPO COMUNICACAO no
menu COMUNICA(}AO for seleccionado para a PONTE REDE,
todos os comandos de RS-232C sdo desactivados (E159).

* Quando ECONOMIA for seleccionado, a definicdo ESPERA

EM ESPERA da FONTE AUDIO (E345) é invalida e ndo havera
qualquer saida de sinal da porta AUDIO OUT no modo de espera.
+ Quando ECONOMIA for seleccionado, a definicdo ESPERA EM
ESPERA da SAIDA MONITOR ¢ invalida e nao havera qualquer
saida de sinal da porta MONITOR OUT no modo de espera.

Enquanto o sinal de imagem da porta de entrada escolhida no
passo (1) é projectada, o sinal de imagem da porta de entrada
seleccionada no passo (2) € emitido para a porta MONITOR OUT.
(1) Seleccione uma porta de entrada de imagem utilizando os

botdes A/V.

Escolha ESPERA para seleccionar a

‘ emissao de imagem no modo de espera.
SAIDA MONITOR (2) Seleccione uma das portas COMPUTER IN

utilizando os botbes «/».

Seleccione DESLIGAR para desactivar a

porta MONITOR OUT para a porta de

entrada ou modo de espera escolhido no passo (1).
* N&o pode seleccionar COMPUTER IN1 no passo (1) e
COMPUTER IN2 no passo (2) e vice-versa.

o
o
o
o
o
o
o
o
(]
]
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Menu AUBRI®©

Do menu AUDIO os itens mostrados na tabela abaixo
podem ser executados. Seleccione um item com os
botdes cursor A/V¥ e prima » ou o botdo ENTER
para executar o item. Depois execute-o de acordo e
com a tabela seguinte.

@ MENU AVANCADO

¥ CENA

@ [MAGEM
@ ENTRD
4+ AJUSTE

(3 SELEGAD
— VOLUME 24

"t ALTO-FALANTE LIGAR
o FONTE AUDIO
= HDMI AUDIO 1

I - NIVEL MIC ALTO

1= VOLUME MIC 24
OPCAOD

# REDE

W SEGURANGA

@ MENUFAC.

[ SaiDA

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @60Hz

Item

Descricao

VOLUME

Usar os botdes «/» ajusta o volume.
Baixo < Alto

ALTO-FALANTE

Usar os botdes A/V liga/desliga o altifalante incorporado.
LIGAR < DESLIGAR

Quando seleccionar DESLIGAR, altifalante incorporado nao
funciona.

FONTE AUDIO

@looococcoooo X

passo (1) é projectada, o sinal de audio da porta de entrada
integrado n&o funciona quando ALTO-FALANTE esta definido para
imagem utilizando os botdes A/V. |
emissdo de som no modo de espera. a
botdes «/». |
N° 3: Portas AUDIO IN3 N° 4: Porta LAN
* A entrada de audio das portas n.° 4 a 7 s6 pode ser seleccionada
de arrefecimento podem funcionar e fazer ruidos quando o
automaticamente activada quando ) é seleccionado e € recebido
COMPONENT, COMPUTER IN1 ou COMPUTER IN2, e quando

Enquanto o sinal de imagem da porta de entrada escolhida no
seleccionada no passo (2) € emitido para a porta AUDIO OUT e
para o altifalante integrado deste projector. No entanto, o altifalante
DESLIGAR.
(1) Seleccione uma porta de entrada de R (-

Escolha ESPERA para seleccionar a s S
(2) Seleccione uma porta de entrada de o

audio ou o icone Mute, usando os 2

Os icones indicam o seguinte.

N° 1: Porta AUDIO IN1  N° 2: Porta AUDIO IN2

N° 5: Porta USB TYPE A N° 6: Porta USB TYPE B

N° 7: Porta HDMI X silencia o som
por cada uma das portas de entrada de imagem.
* Mesmo que o projector esteja no modo de espera, as ventoinhas
altifalante integrado esta em funcionamento.
* A funcéo C.C. (Closed Caption: Legenda Oculta) é
um sinal de entrada com C.C. Esta funcéo esta disponivel apenas
quando o sinal € NTSC para VIDEO ou S-VIDEO, ou 480i@60 para
AUTO é seleccionado para EXIBIR no menu C.C. abaixo do menu
TELA (E352).

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

HDMI AUDIO

Utilize os botdes A/V para alternar o modo para o audio HDMI™.
Verifigue cada um dos dois modos fornecidos e seleccione o mais
adequado para o seu dispositivo de audio HDMI™.

12

NiVEL MIC

Utilize os botdes A/V¥ comuta o nivel de entrada para corresponder
ao nivel do microfone ligado a porta MIC.

ALTO < BAIXO

ALTO : para um microfone com um amplificador.
BAIXO : para um microfone sem um amplificador.

VOLUME MIC

Utilize os botbes «/» para ajustar o volume do microfone ligado a
porta MIC.

Baixo & Alto
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MenusTELEA

Os itens mostrados na tabela abaixo podem ser % CENA & DIowA PORTUGLES

@ MENU AVANCADO (3% SELEGAO

@ [MAGEM @ MENU POS

realizados a partir do Menu TELA. 3 ENTRD i SUPRESS. INA PRETO

B INICIAR ORIGINAL

Seleccione um item com os botdes cursor A/V e Ui . birka Tel EXECUTAR

prima » ou o botdo ENTER para executar o item. PCA o MENSAG LR

DESLIGAR

01 NOME DA FONTE

Em seguida, use os recursos conforme a tabela a v cramace ol JESTEADRRD

sequir.

1 SAIDA

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @B0Hz

Item

Descricao

IDIOMA

Use os botdes A/V/<«/» para alternar o idioma do OSD (display
na tela).

ENGLISH < FRANCAIS < DEUTSCH < ESPANOL
% ...(mostrado na caixa de dialogo IDIOMA)... 1

Prima o botdo ENTER ou INPUT para guardar a definicao de idioma.

MENU POS

Os botbes A/V/<«/» permitem ajustar a posi¢do no menu.
Para sair, pressione o botdo MENU do controlo remoto ou espere
cerca de 10 segundos sem manusear o projector.

SUPRESS.IMA

Os botbes A/V alternam o modo da tela em branco.
Atela em branco € uma tela usada para o recurso de supressao temporaria
(E327). Para exibi-la, pressione o botdo BLANK do controlo remoto.

Minha Tela < ORIGINAL < AZUL < BRANCO < PRETO
1t 1
Minha Tela : A tela pode ser registrada utilizando-se o item Minha
Tela (£348).
ORIGINAL : Tela predefinida como tela padréo.
AZUL, BRANCO, PRETO : Telas monocromaticas de cada uma
dessas cores.

» Para evitar ilusées de oOptica tipo imagem persistente, a tela Minha Tela
ou ORIGINAL mudaréo para uma tela preta simples ap6s alguns minutos.

INICIAR

Os botdes A/V alternam a configuracao da tela de inicializacao.
A tela de inicializacao € a tela que aparece quando ndo é detectado
nenhum sinal ou o sinal é inadequado.

Minha tela <~ ORIGINAL < DESLIGAR
ft ]y

Minha Tela : A tela pode ser registrada utilizando-se o item Minha
Tela (£348).

ORGINAL : Tela predefinida como tela padrao.

DESLIGAR : Tela preta simples.

* Para evitar ilusdes de Optica tipo imagem persistente, a tela Minha
Tela ou ORIGINAL mudarao para uma tela SUPRESS.IMA (Edacima)
apos alguns minutos. Se a tela SUPRESS.IMA for definida como
Minha Tela ou ORIGINAL, a tela preta simples sera usada.

* Quando LIGAR esta seleccionado para o item Pal.-Chave da Minha
Tela no menu SEGURANCA (E75), INICIAR esta fixo para Minha Tela.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

Minha Tela

Esta opcao permite capturar uma imagem para uso como imagem
do recurso Minha Tela, que pode ser usado como tela
SUPRESS.IMA ou como tela INICIAR. Coloque em exibic&o a
imagem que vocé deseja capturar antes de executar o seguinte
procedimento:

1. Selecionar este item exibe uma S
caixa de dialogo com o titulo “Minha | EEEE e
Tela”. Vocé sera perguntado se
deseja iniciar a captura de uma
imagem da tela atual.

Espere a exibicdo da imagem desejada e pressione o bot&o
ENTER ou INPUT do controlo remoto quando a imagem for
exibida. A imagem congelara e o quadro de captura sera
mostrado. Para interromper a exibi¢ao, pressione o botao
RESET do controlo remoto.

2. Os botbes A/V/«4/» permitem ajustar a
posicao do quadro.

Mova o quadro até a posi¢cao da imagem
que vocé deseja usar. As imagens
originarias de alguns sinais de entrada
talvez ndo possam ser movidas.
Para iniciar o registro, pressione o botéo
ENTER ou INPUT do controlo remoto.
Para restaurar a tela e voltar a caixa de diadlogo anterior,
pressione o botdo RESET do controlo remoto.
O registo pode durar alguns minutos.
Ao terminar a gravacgao, a seguinte mensagem sera mostrada
por alguns segundos:
“O registro de Minha Tela terminou.”
Se a gravacéo falhar, sera mostrada a seguinte mensagem:
“Ocorreu um erro de captura.Tente de novo.”

» Esta fungcéo n&o pode ser empregada quando tiver sido

selecionada a opc¢édo LIGAR do item Bl.Minha Tela (E349).

* Esta funcéo nao pode ser seleccionado quando LIGAR esta

seleccionado para o item Pal.-Chave da Minha Tela no menu

SEGURANCA (EQ75).

* Esta funcéo nao estara disponivel para LAN, USB TYPE A, USB

TYPE B ou HDML.

(continua na pagina seguinte)
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Item Descrigao
Use os botdes A/V para ligar e desligar a fungéo Bl.Minha Tela.
LIGAR < DESLIGAR
. Quando LIGAR é selecionado, o item Minha Tela € bloqueado. Esta
Bl.Minha Tela | fyncz0 permite proteger a selecao atual de Minha Tela.
* Esta funcéo nao pode ser seleccionado quando LIGAR esta
seleccionado para o item Pal.-Chave da Minha Tela no menu
SEGURANCA (EQ75).
Use os botdes A/V para ligar e desligar a funcdo de mensagem.
LIGAR & DESLIGAR
Quando LIGAR é selecionado, a seguinte funcdo de mensagem
entra em funcionamento.
“PROGRESSO AUTQO" durante o ajuste automatico
“NAO FOI DETECTADA ENTRADA"
“SINCRONIZACAO FORA DE ALCANCE”
“FREQUENCIA SCANER INVALIDA”
“A procurar....... " ao buscar um sinal de entrada
MENSAG A detectar...” quando um sinal de entrada € detectado

“MODO ECO AUTQO” enquanto arranca com MODO ECO AUTO.

A indicac&o do sinal de entrada é assinalada pela mudanca
A indicacao da razao de aspecto é assinalada pela mudanca
Aindicagdo do MODO FOTO. é assinalada pela mudancga
Aindicagéo da IRIS ACTIVA é assinalada pela mudanca

A indicacdo de MINHA MEM ¢é assinalada pela mudancga

As indicacdes de “PARADA” e “II” quando a tela é congelada ao

se pressionar o botdo FREEZE.

A indicacéo do PADRAO ¢ assinalada pela mudanca.
* Quando selecionar DESLIGAR, lembre-se que a imagem esta
congelada. Esse congelamento ndo é um defeito (Ed27).

(continua na pagina seguinte)
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NOME DA FONTE

Todas as portas de entrada do projector podem ter nomes

designados.

(1) Use os botbes A/V¥ do Menu TELA para selecionar o NOME
DA FONTE e entao pressione o botdao » ou ENTER.

O menu NOME DA FONTE sera exibido.

(2) Use os botdes A/V¥ do menu NOME DA
FONTE para selecionar a entrada que
ira receber um nome e entao pressione
o botdo P . A caixa de dialogo NOME DA el
FONTE sera exibida.
O lado direito do menu permanecera em
branco até que seja especificado um
nome.

(3) Seleccione um icone que gostaria de
atribuir a porta no dialogo NOME DA FONTE.
O nome atribuido a porta sera, também,
automaticamente mudado de acordo com a
selecgédo de icones. Prima o botdo ENTER
ou INPUT para determinar a sua seleccao
de icones.

(4) Seleccione um numero que gostaria de
atribuir a porta juntamente com o icone.
Pode seleccionar o numero entre deixar
em branco (nenhuma atribuicdo de numero),
1,2, 3 0ou 4. E prima o botdo ENTER ou INPUT.

(5) Se pretender modificar o nome atribuido a
porta, seleccione NOME PERSONAL. e prima
o botdo ENTER ou INPUT.

(continua na pagina seguinte)
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NOME DA FONTE
(continuagao)

(6) O nome atual da fonte sera mostrado na @R
primeira linha. Use os botdes A/V/<«/»
e as teclas ENTER ou INPUT para
selecionar e adicionar caracteres.

Para apagar um digito de cada vez,
pressione o botdo RESET ou pressione
o botdo « e INPUT ao mesmo tempo.
Além disso, se mover o cursor para
DELETAR ou LIMPAR TUDO natela e
apertar o botdo ENTER ou INPUT, 1
caractere ou todos os caracteres serao
apagados.

O nome pode ter no maximo 16 caracteres.

(7) Para modificar um caractere ja inserido,
pressione o botdo A para mover o cursor &=
até a primeira linha e depois use os botdes
</» para mover o cursor até o caractere a ser mudado.

Apobs pressionar os botdes ENTER ou INPUT, o caractere &€
selecionado. Em seguida, repita o procedimento descrito no item
(6) acima.

(8) Para terminar a entrada de texto, mova o cursor até a opgéo
ACEITAR na tela e pressione o botao », ENTER ou INPUT.
Para restaurar o nome anterior sem salvar as alteragdes,
mova o cursor até a opcao CANCELAR na tela e pressione «,
ENTER ou INPUT.

PADRAO

Utilizar os botbes A/V alterna o modo para a tela modelo.

Prima o botdo » (ou ENTER) para apresentar o modelo
seleccionado e prima o bot&o cursor « para fechar a tela
apresentada.

O ultimo modelo seleccionado é apresentado quando MY BUTTON
alocado para a fungdo PADRAO é premido (E357).

TEST PADRAO < DOT-LINE1 < DOT-LINE2 < DOT-LINE3
g g
MAPA2 < MAPA1 ¢ CIRCULO2 < CIRCULO1 « DOT-LINE4

Pode virar um mapa ao contrario e percorré-lo horizontalmente
quando MAPA 1 ou MAPA 2 ¢ seleccionado.

Para inverter ou percorrer o mapa, apresente a orientagéo
premindo o botdo RESET no controlo remoto durante trés
segundos ou mais quando MAPA 1 ou MAPA 2 aparece.

(continua na pagina seguinte)
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C.C. (Legenda)

C.C. é a fungao que exibe uma transcricéo
ou caixa de dialogo da parte de audio de um [EEEER  DEELEN
video, ficheiros ou outra apresentagéo ou e ‘
sons relevantes. E necessario usar uma fonte
de video componente de formato 480i@60 ou
video de formato NTSC que suporta C.C. para
usar esta fungao.

Pode n&o trabalhar adequadamente, dependendo do equipamento

ou fonte do sinal. Neste caso, desligue a Legenda.

EXIBIR
Seleccione a configuracdo EXIBIR legenda das opg¢bes seguintes
com os botbes A/V.

AUTO < LIGAR < DESLIGAR
T 11

AUTO: Leganda exibe automaticamente quando o volume é
silenciado.

LIGAR: Legenda ligada.

DESLIGAR: Legenda desligada.

* A legenda nao é apresentada quando o menu OSD esta activo.

* Legenda é a funcéo para apresentar o dialogo, narragéao e/ou
efeitos sonoros de um programa de televisao ou outras fontes de
video. A disponibilidade de Legenda depende da estac&o emissora
e/ou conteudo.

MODO
Seleccione a definigdo MODO Legenda a partir das seguintes
opgoes utilizando os botdes A/ V.

LEGENDAS <~ TEXTO

LEGENDAS: Apresentar Legenda.

TEXTO: Apresentar dados de Texto, de informacdes adicionais
como noticiarios ou um guia de programa de televiséao.
A informacé&o abrange a tela inteira. Atente que todo o
programa C.C. tem Informacdes de texto.

CANAL
Seleccione CANAL Legenda a partir das seguintes opg¢des
utilizando os botbes A/V.

1234

ft )

1: Canal 1, canal principal / idioma
2: Canal 2

3: Canal 3

4: Canal 4

Os dados do canal podem variar, dependendo do conteudo. Algum
canal pode ser utilizado para idioma secundario ou vazio.
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MenulOPCA®

Os itens mostrados na tabela abaixo podem ser

® MENU AVANGADO (5 SELECAD

* CENA LIGAR

realizados a partir do Menu OPCAO. p s CTA DESLIGAR
Seleccione um item usando os botbes cursor A/V e ) ZUSTIRED | WONTORUSS
prima o botao cursor » ou ENTER para executar o item, C - meorio o
excepto para os itens TEMPO LAMP. e TEMPO FILTRO. el et
Em seguida, use os recursos conforme a tabela a seguir. [ CFUTERNT 1024 768 850

Item Descrigao

Use os botdes A/V para ligar e desligar a fungédo de busca
automatica de sinal.

LIGAR <~ DESLIGAR

Ao selecionar LIGAR, o projector percorrera automaticamente as
entradas na seguinte ordem se ndo detectar um sinal. A busca
BUSCA AUTOM. | ¢ iniciada na entrada atual. Ao encontrar um sinal, o projector
cessara a busca e exibira a imagem.

COMPUTER IN1 = COMPUTER IN2 = LAN = USB TYPE A
VIDEO ¢ S-VIDEO ¢ COMPONENT < HDMI< USB TYPE B
» Pode demorar varios segundos a projectar as imagens da porta
USB TYPE B.

Use os botdes A/V para ligar e desligar a funcédo de keystone
automatico.

LIGAR < DESLIGAR

LIGAR : Sera realizada corregao automatica de distorcao tipo
keystone sempre que a inclinagao do projector for
mudada.

A- KEYSTONE DESLIGAR : Este recurso é desabilitado. Execute o
A-KEYSTONE (EXECUTAR) no Menu AJUSTE para
correcao automatica de keystone.

» Se o projector for instalado suspenso no teto, este recurso ndo
funcionara corretamente; portanto, selecione DESLIGAR.

« Esta funcéo nao estara disponivel se o Detector de posigao
estiver ligado (E377).

Use os botdes A/V para ligar e desligar a fungdo ALIMENT. DIRECTA.
LIGAR < DESLIGAR

Ao configurar LIGAR, a lampada sera automaticamente ligada

sem o procedimento normal (E319), somente quando o projector é
fornecido com a alimentacao depois de ser interrompida enquanto
ALIMENT. a lampada estiver ligada.

DIRECTA » Esta funcéo nao funciona uma vez que a alimentacao seja
fornecida para o projector enquanto a lampada esta desligada.

* Depois de ligar a lampada com a fungdo ALIMENT. DIRECTA, se
nenhuma entrada ou operacéo for detectada por aproximadamente
30 minutos, o projector é desligado mesmo que a fungao
DESLIGAR AUTO (E54) seja desactivada.
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DESLIGAR AUTO

Use os botdes A/V para ajustar o tempo com o obturador fechado
da contagem regressiva para o desligamento automatico do
projector.

Longo (max. 99 minutos) < Curto (min. 0 minutos = DESLIGAR)

#: DESLIGAR AUTO () ©: DESLIGAR AUTO
DESLIGAR

LIGAR

(1:ERETORNAR [ 1:SAIDA (4:RETORNAR £ A

Se o tempo for ajustado para 0, o projector néo se desligara
automaticamente.

Quando o tempo € definido entre 1 e 99 ou o tempo decorrido sem
sinal ou com sinal inadequado alcancar um valor predeterminado, a
lampada do projector sera desligada.

Se um dos botdes do projector ou do controlo remoto for
pressionado ou um dos comandos (excepto comandos de busca)
for transmitido a porta CONTROL durante o periodo de tempo
correspondente, o projector ndo se desligara.

Consulte a sec¢édo Desligar da corrente (L19).

USB TYPE B

Utilize os botbes A/V para seleccionar a fungao da porta USB
TYPE B. Para utilizar esta fungéo, necessita de ligar a porta USB
TYPE B do projector e a porta USB tipo A de um computador.

RATO & MONITOR USB

RATO : O controlo remoto acessoério funciona como o simples rato
e teclado do computador.
MONITOR USB : A porta funciona como uma porta de entrada que
recebe sinais de imagem do computador (E190).
* Pode demorar varios segundos a projectar as imagens da porta
USB TYPE B.
* Nos casos seguintes, uma mensagem a notifica-lo que a porta
USB TYPE B nao esta disponivel para a entrada de imagens,
aparece juntamente com o didlogo USB TYPE B:
- Esta definicdo é comutada para RATO enquanto uma entrada de
imagem da porta USB TYPE B ¢ projectada.
- A porta USB TYPE B ¢ seleccionada como a fonte de entrada
de imagens enquanto esta definigcao € definida para RATO.
Seleccione MONITOR USB no dialogo para projectar a entrada de
imagem na porta USB TYPE B. Neste caso, ndo pode utilizar a
fungdo simples de rato e teclado. Caso contrario, seleccione outra
porta para entrada de imagens.

(continua na pagina seguinte)
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TEMPO LAMP.

O tempo de lampada, que é mostrado no menu OPCAQO, é o tempo
de utilizagdo da lampada, medido a partir da ultima vez que o
contador foi zerado.

Se vocé pressionar o botdo RESET do controlo remoto ou o botao
» do projector, aparecera uma caixa de dialogo.

Para zerar o tempo de lampada, selecione ACEITAR usando o
botao ».

CANCELAR = ACEITAR

« Zere o0 contador apenas depois de trocar a lampada, para manter
sempre um valor correto no indicador de tempo de uso.

* Para instru¢des sobre como substituir a lampada, ver a se¢ao
Substituir a lampada (E394).

TEMPO FILTRO

O tempo de filtro, que € mostrado no Menu OPCAO, é o tempo de
uso do filtro de ar, medido a partir da ultima vez que o contador foi
zerado.

Se vocé pressionar o botdo RESET do controlo remoto ou o botao
» do projector, aparecera uma caixa de dialogo.

Para zerar o tempo de filtro, selecione REAJUSTE usando o botéo
>

CANCELAR = ACEITAR

» Zere o contador de tempo de filtro apenas depois de limpar ou
trocar o filtro de ar, de modo a manter sempre um valor correto
para o filtro de ar.

* Para instru¢des sobre como limpar o filtro de ar, veja a segao
Limpeza e substituicao do filtro de ar (L1196).

(continua na pagina seguinte)
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Este item é para atribuir uma das fungdes seguintes para MY

BUTTON - 1/2 no controlo remoto (EX6).

(1) Utilize os botdes A/¥no menu MEU BOTAO para seleccionar
MY BUTTON - (1/2) e prima o botdo » ou ENTER para
apresentar o dialogo de configuracdo MEU BOTAO.

(2) Em seguida, use os botbes A/V/<«/» para atribuir uma das
fungdes a seguir ao botéo escolhido. Prima o botdo ENTER ou
INPUT para guardar a defini¢ao.

* COMPUTER IN1: Configura a entrada para COMPUTER IN1.

* COMPUTER IN2: Configura a entrada para COMPUTER IN2.

* LAN: Configura a entrada para LAN.

* USB TYPE A: Configura a entrada para USB TYPE A.

* USB TYPE B: Configura a entrada para USB TYPE B.

* HDMI: Configura a entrada para HDMI.

* COMPONENT: Configura a entrada para COMPONENT.

* S-VIDEO: Configura a entrada para S-VIDEO.

* VIDEO: Configura a entrada para VIDEO.

* DIAPOSITIVOS: Configure a entrada para USB TYPE A e inicia

uma apresentacao de diapositivos.

* MINHA IMAGEM: Exibe o menu MINHA IMAGEM (EQ71).

* MENSAGEIRO: Liga/desliga o texto do mensageiro exibido no
ecra (Ed5. Fungao Mensageiro no Guia de Rede).

Quando nao houver dados de texto transferidos para exibigao, a
mensagem "MENSAGEIRO SEM DADOS" sera exibida.

* INFO: Apresenta SISTEMA_INFO, ENTRD_INFO (£162),
INFORMACAO SEM FIOS (E367), INFORMACAO REDE LAN
(E369) ou nada.

* A-KEYSTONE: Realiza a corregao automatica da distor¢cao
keystone (E342).

* MINHA MEM: Carrega um dos dados de ajuste armazenados (Ed34).
Se for salvo mais de um tipo de dados, o ajuste se modifica a
cada vez que MY BUTTON for pressionado.  gymmeeeempes
Se n&o houver dados salvos na meméria, ———
aparecera a mensagem “S/Dados guard.” .’im*m)
Se a conflguragao atual néo estiver salva E
na memoria, sera mostrada a caixa de dialogo a dlrelta
Se pretende manter o ajuste actual, prima o botédo » para
sair. Caso contrario, o carregamento de dados apagara as
configuragdes existentes.

(continua na pagina seguinte)
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MEU BOTAO
(continuagao)

* IRIS ACTIVA: Muda a configuracéo de iris ativa.

« MODO FOTO.: Muda o MODO FOTO. (E330).

* REAJ. FILTR: Exibe a caixa de dialogo de confirmacao de
zeragem do temporizador do filtro (£155).

« PADRAO: Faz com que a configuracéo padrdo seleccionada para
o item PADRAO ([[Q51) seja exibida ou desapareca.

* AV MUDO: Liga e desliga a imagem e o audio.

« RESOLUCAO: Liga/desliga o menu RESOLUCAO. (£341).

« VOLUME MIC: Liga/desliga o menu VOLUME MIC ([EL146).

« MODO ECO: Liga/desliga o menu MODO ECO (£343).

Utilizando os botbes A/V selecciona a porta de entrada da
imagem a ser seleccionada pressionando o botdo MY SOURCE/
DOC.CAMERA no controlo remoto.

MINHA FONTE | Pode utilizar esta fung&o ndo s6 para cdmaras de documentos mas
também para computadores e outro equipamento.
COMPUTER IN1 & COMPUTER IN2 <> LAN < USB TYPE A
VIDEO < S-VIDEO < COMPONENT<« HDMI < USB TYPE B
Selecionar este item exibe o0 menu
S E RV I (;O ) AJUSTE AUTO RAPIDO
Selecione um item usando os botdes i S
A/V e pressione o botdo » ou o botéo @BLOGTECLA  DESLIGNR
ENTER para executar esta opgao. % COMul
VEL. VENT.
Os botdes A/V ajustam a velocidade de rotacao dos ventiladores de
arrefecimento. A opgéao ALTA é para uso em altitudes elevadas, etc. Se
o projector for usado a uma altitude de cerca de 1600 m ou superior,
seleccione ALTA. Caso contrario, seleccione NORMAL. E importante
notar que o projector produz mais ruido quando ALTA é selecionado.
SERVICO ALTA <& NORMAL

AJUSTE AUTO
Use os botdes A/V para selecionar um dos modos. Se for selecionado
DESLIGAR, o recurso de ajuste automatico € desabilitado.

DETALHADO < RAPIDO < DESLIGAR
ft f
DETALHADO : Sintonia fina, incluindo ajuste de TAMANHO H.
RAPIDO : Sintonia mais raplda onde o TAMANHO H é ajustado
para valores predeterminados para o sinal de entrada.

* Dependendo das condigdes (p.ex imagem de entrada, cabo de
sinal para o projector, ambiente em torno do projector), o ajuste
automatico pode nao funcionar corretamente. Nesses casos, use
a opgao DESLIGAR para desabilitar o ajuste automatico e faca o
ajuste manualmente.

(continua na pagina seguinte)
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FANTASMA
Ajuste as definicbes usando os botdes A/V para eliminar
interferéncias fantasma.

MENSG.FILTRO
Utilize o botdo A/V para definir o temporizador para notificar por
mensagem quando deve substituir a unidade de filtro.

100h < 200h <> 500h <> 1000h < 2000h < 5000h <> DESLIGAR

Apobs a escolha de um item (exceto DESLIGAR), aparecera a
mensagem “ADVERTENCIA ***HRS PASSADAS ....." quando

o timer atingir o tempo do intervalo determinado para esta
caracteristica (E£d100).

Se for escolhido DESLIGAR, a mensagem n&o aparecera.

Use este recurso para manter limpo o filtro de ar, definindo o tempo
de acordo com o ambiente em que o projector € mantido.

* Cuide periodicamente da unidade de filtro, mesmo que ndo haja
mensagem. Se o filtro de ar for bloqueado por poeira ou outros
elementos, a temperatura aumentara, o que pode causar mau
funcionamento ou reduzir a durabilidade do projector.

 Tenha cuidado com o ambiente de funcionamento do projector e o
estado da unidade de filtro.

SERVICO BLOQ.TECLA
(continuagdo) | (1) Use os botées A/V para escolher o controlo de operagdes.

PAINEL CONTROLO < TELECOMANDO

(2) Use os botdes /P para seleccionar
LIGAR OU DESLIGAR. PAINEL CONTROLO LngAR DET‘E;GAR

LIGAR <> DESLIGAR e
Seleccionar LIGAR no Passo 2 bloqueia os botbes excepto
STANDBY/ON no controlo de operacgdes seleccionado no Passo 1.
Seleccionar DESLIGAR liberta os botées bloqueados no controlo
de operagdes seleccionado no Passo 1.

* Use esta fungéo para evitar manuseio indevido ou acidental.

FREQ. REMOTO
(1) Use os botdes «/» para seleccionar (L4, 17).

1:NORMAL < 2:ALTO
(2) Utilize o botao «/» para ligar/desligar e 5

®

o sensor remoto do projector. T —
LIGAR < DESLIGAR
Para ambos, o ajuste padrao de fabrica € 1:NORMAL e 2:ALTO
ligados. Se o controlo remoto n&o funcionar correctamente,

desactive uma das opg¢des.
N&o é possivel desactivar ambas as opgdes ao mesmo tempo.

=& SERVICO_FREQ.REMOTO

(continua na pagina seguinte)
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SERVICO
(continuagao)

COMUNICAGAO

Seleccionar este item apresenta o menu
COMUNICACAO

Neste menu, vocé pode configurar as definicoes
da comunicagdo em série do projector atraves da
porta CONTROL.

ETODO TRANSM
TEMPO LIMITE RE
(4:RETORNAR

 Seleccione um item utilizando os botdes do
cursor A/V . De seguida, ao premir o botédo »
abre o submenu para o item de definicao que
seleccionou. Ou, premindo o botdo € em vez do
botao » faz o menu regressar ao menu anterior
sem alterar a configuragéo.

Cada submenu pode ser operado como descrito
acima.

* Quando TIPO COMUNICACAO ([abaixo) for
definido para DESLIGAR, os outros items no menu
COMUNICACAO sao invalidos.

 Para a fungdo de comunicagéo em série,
consulte o Guia de Rede.

TIPO COMUNICAGAO

Seleccione o tipo de comunicagao para a
transmissao através da porta CONTROL.

PONTE REDE (SEM FIOS)

g
PONTE REDE (REDE LAN)

¢
DESLIGAR

PONTE REDE: Seleccione este tipo, se for
necessario controlar um dispositivo externo como
um terminal de rede, através deste projector a
partir do computador. Seleccione SEM FIOS ou
REDE LAN como o seu modo de ligacéo de rede.
A porta CONTROL n&o aceita os comandos RS-
232C (£36. Fungao Ponte de Rede no Guia de
Rede)

DESLIGAR: Seleccione este modo para receber
os comandos RS-232C utilizando a porta
CONTROL.

* DESLIGAR estéa seleccionado como predefinigcéo.

* Quando selecciona PONTE REDE, verifique o

item, METODO TRANSMISSAO (0360).

(continua na pagina seguinte)
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SERVIGO

(continuagao)

COMUNICACAO
(continuagao)

DEFINIGAO DE SERIE
Seleccione a condigdo de comunicagao em série
para a porta CONTROL.
NUMERO BAUDIOS

480{0}bps <> 9600bps < 19200bps < 384?}0bps
PARIDADE ]

NENHUMA < IMPAR < PAR

ft )

« O NUMERO BAUDIOS é fixo para 19200bps e a
PARIDADE é fixa para NENHUMA quando TIPO
COMUNICACAO for definido para DESLIGAR
(C359).

TMETODO TRANSMISSAO

Seleccione este método de transmissao para
comunicacao pela PONTE REDE a partir da porta
CONTROL.

HALF-DUPLEX <~ FULL-DUPLEX

HALF-DUPLEX: Este método permite ao projector
efectuar comunicacao bidireccional, mas é
permitida apenas uma direccéo de cada vez, a
transmitir ou a receber dados.

FULL-DUPLEX: Este método permite ao projector
efectuar comunicacao bidireccional, transmitindo
e recebendo dados em simultaneo.

» HALF-DUPLEX estéa seleccionado como predefinigao.

» Se seleccionar HALF-DUPLEX, verifique a definicao

do item TEMPO LIMITE RESPOSTA (E167).

(continua na pagina seguinte)
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SERVICO
(continuagao)

COMUNICAGAO
(continuagao)

TEMPO LIMITE RESPOSTA

Seleccione o periodo de tempo para aguardar

a recepc¢ao dos dados de resposta de outra
comunicacéao de dispositivo pela PONTE REDE e
HALF-DUPLEX pela porta CONTROL.

DESLIGAR & 1s & 25 <> 3s
ft )

DESLIGAR : Seleccione este modo se nao
for necessario para verificar as respostas do
dispositivo para o qual o projector envia dados.
Neste modo, o projector pode enviar dados a partir
do computador continuamente.

1s/2s/3s: Seleccione este periodo de tempo para

manter o projector a aguardar uma resposta do
dispositivo para o qual o projector envia dados.
Enquanto aguarda pela resposta, o projector ndo
envia dados a partir da porta CONTROL.

» Este menu esta disponivel apenas quando
PONTE REDE esta seleccionado para TIPO
COMUNICAGAO e HALF-DUPLEX estd
seleccionado para METODO TRANSMISSAO
(C1159, 60).

* DESLIGAR esta seleccionado como predefinicéo.

(continua na pagina seguinte)
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(continuagao)

SERVICO

INFO
Selecionar este item exibe uma caixa de didlogo com o titulo
“‘ENTRD_INFQO”, que mostra informacdes sobre as entradas atuais.

© ENTRD_INFO &) © ENTRD_INFO ] @ ENTRD_INFO

COMPUTER IN 1 S-VIDEO COMPUTER IN 1
1024 x 768 @60Hz PAL 1080i @ 60Hz

BLOQ EST AUTO

(4:RETORNAR  ,(*):SAIDA («}RETORNAR  ,[»):SAIDA («}RETORNAR  ,(+):SAIDA

* Amensagem de “BLOQ EST” na caixa de dialogo significa que a
funcao de bloqueio de imagem esta operante.

* Amensagem “SCART RGB?” significa que a entrada portas
COMPONENT esta atuando como uma entrada RGB SCART. Veja o
item COMPONENT no Menu ENTRD (E£338).

* Este item ndo pode ser selecionado se ndo houver sinal ou
sincronizagao de saida.

* Quando MOSTRAR TEXTO estiver em LIGAR, o TEXTO sera
exibido sera exibido junto com a informacao de entrada na caixa de
dialogo ENTRD_INFO (E479).

AJUSTE FABR

Selecionar ACEITAR usando o botéo P realiza o reajuste. Esta
funcao faz com que todos os itens de todos os menus voltem ao
mesmo tempo para as configuracgdes iniciais. Observe contudo
que os itens TEMPO LAMP., TEMPO FILTRO, IDIOMA, MENSG.
FILTRO, REDE e SEGURANCA n&o sao reajustados.

CANCELAR = ACEITAR

* Certifique-se de que define a VEL.VENT. depois de repor todas as
definicdes (EA57).
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VN REDIE

Lembre-se de que as configuracdes de rece neste %ﬂm e
projector pode causar falha na rede. Consulte o seu  EER " eoRiAgko s s
administrador de rede antes de conectar um ponto  [EEEOCEEEEETEC LR

de acesso existente na sua rede. = i e
Seleccione “REDE” do menu principal para aceder LN * NGk

as seguintes funcgoes. R SADA

COMPUTER IN 1 1024 x 768 @60Hz

Seleccione um item com os botdes cursor A/V e
prima o botdo cursor » no projector ou controlo remoto ou o botdo ENTER para
executar este item. Depois execute-o de acordo com a tabela seguinte.
Consulte o Guia de Rede para obter detalhes sobre a operagdo REDE.

(i ~ . . , . .
NOTA - Para usar a funcéo de rede sem fios deste projector é necessario o )

adaptador USB sem fios indicado que € vendido como op¢ao. N&do use qualquer

cabo ou dispositivo de extens&do quando ligar o adaptador ao projector.

* O projector ndo permite que uma LAN sem fios e uma LAN com fios sejam

ligadas a mesma rede.

* Nao defina 0 mesmo endereco de rede para ambas as LAN sem fios e com fios.

 Se ndo usar SNTP (EJ3.1.8 Definigées data/hora no Guia de Rede) entédo

defina a DATA E HORA durante a instalagdo inicial.

» O controlo de comunicagao da rede é desactivado enquanto o projector

estiver no modo de espera se o item MODO ESPERA estiver definido para

ECONOMIA. Por favor conecte a rede de comunicacéo do projector depois de
_ colocar o MODO ESPERA para NORMAL (£d44).

Item Descricao

Seleccionar este item exibe o menu . DEFINIGAO SEM
DEFINICAO SEM FIOS para a LAN sem
fios.

Use os botdes A/V para seleccionar um
item e » ou ENTER para executa-lo.

. Use os botbes A/V para selecionar o sistema de
DEFINICAO SEM comunicagé&o da rede. Seleccione de acordo com as
FIOS definicdes do seu computador.

ADHOC < INFRAESTRUCT.
Para guardar a definicdo prima o botdo ».

* Quando ADHOC esta seleccionado, IEEE802.11 n
nao pode ser usado.

» Se ADHOC estiver definido para MODO enquanto
WPA-PSK ou WPA2-PSK estiver seleccionado em
CODIFICACAO, a definicdo de CODIFICACAO
(CQ65) alterna para DESLIGAR automaticamente.

MODO

(continua na pagina seguinte) 63



Item

Descricao

DEFINICAO SEM

FIOS

(continuagao)

DHCP
(Dynamic
Host
Configuration
Protocol)

Use os botde A/V para ligar/desligarto DHCP.
LIGAR < DESLIGAR

Seleccione DESLIGAR quando a rede nao activar
DHCP. Para guardar a definicao prima o botao ».

* Quando a configuragédo “DHCP” mudar para “LIGAR”,
leva um tempo para obter um endereco IP do servidor
DHCP.

* A funcao IP automatico sera atribuida um endereco IP
se o projector nao obtiver um endereco IP do servidor
mesmo que DHCP esteja “LIGAR”.

ENDEREGO
DE IP

Use os botdes A/V/<«/» para introduzir o
ENDERECO DE IP.

Esta funcéo pode somente ser usado quando DHCP
for definido para DESLIGADO.

* Nao pode ter dois dispositivos com os mesmo
ENDERECO DE IP na mesma rede. Nao pode ter dois
dispositivos com os mesmo ENDERECO DE IP na
mesma rede.

* O ENDERECO DE IP “0.0.0.0” € proibido.

SUBNET
MASK

Utilize os botbes A/ V¥ /</» para introduzir a mesma
SUBNET MASK utilizada pelo seu computador.

Esta fungcéo pode somente ser usada quando DHCP
for definido para DESLIGADO.

* A mascara de subrede “0.0.0.0” é proibida.

PORTA
PADRAO

Use os botdes A/V/<«/» para introduzir um endereco
de PORTA PADRAO

(um node numa rede de computador que serve para
um ponto de acesso para outra rede).

Esta funcéo pode somente ser usada quando DHCP
for definido para DESLIGADO.

SERVIDOR
DNS

Use os botdes A/V/<«/» para introduzir o enderecgo
do SERVIDOR DNS.

O SERVIDOR DNS é um sistema para controlar os
nomes de dominio e enderecos IP na rede.

DIFERENCA
HORARIA

Use os botées A/V/«/» para introduzir DIFERENCA
HORARIA.

Define a mesma DIFERENCA HORARIA daquela
definida no seu computador. Se nao tiver certeza,
consulte seu administrador de TI.

Use o botédo » para retornar para o menu depois de
configurar DIFERENCA HORARIA.

* Quando este item & definido, o mesmo item no menu
DEFINICAO REDE LAN passa a ter a mesma definigdo
(CX69).

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

DEFINICAO SEM
FIOS
(continuagao)

DATA E
HORA

Use os botdes A/V/</» para introduzir o ano (ultimos
dois digitos), més, data, hora e minuto.

* Quando este item é definido, o mesmo item no menu
DEFINICAO REDE LAN passa a ter a mesma defini¢éo
(£369).

* O projector substituira esta configuracao e recuperara
as informacdes de DATA E HORA do servidor de tempo
ao activar SNTP. (£33.1.8 Definigées data/hora no
Guia de Rede)

* Esta definicdo sera reposta se o projector for
desligado enquanto o MODO ESPERA no menu
AJUSTE esta definido para ECONOMIA (£d44), ou
quando a alimentacéo de CA é desligada.

CANAL

Use os botdes A/V para seleccionar o canal da LAN
sem fios a ser usada enquanto o MODO (E363) esta
definido para ADHOC. Seleccione de acordo com as
definicbes do seu computador.

Os canais 1 a 11 estao disponiveis. Para guardar a
definicdo prima o botao ».

* Os canais disponiveis variam de acordo com o
pais. Também pode ser necessario, dependendo das
normas, um cartdo de rede sem fio.

* Este item sO pode ser seleccionado quando o
MODO esta definido para ADHOC. Quando MODO
esta definido para INFRAESTRUCT., o canal é
automaticamente seleccionado.

CODIFICAGAO

Use os botdes A/V para selecionar o tipo de
codificacéo a ser utilizado.

WPA2-PSK(AES) © WPA2-PSK(TKIP)

g g
DESLIGAR WPA-PSK(AES)

g g
WEP 64bit&WEP 128biteWPA-PSK(TKIP)

Para guardar a definicdo prima o botao ».

» Quando o MODO (E1163) esta definido para ADHOC,
WPA-PSK e WPA2-PSK n&o podem ser seleccionados.
* Se IEEE802.11 n for usado enquanto o MODO
estiver definido para INFRAESTRUCT., TKIP e WEP
estdo desactivados. Se DESLIGAR ou AES nédo
estiver seleccionado, a comunicagao ira alternar
automaticamente para IEEE802.11 b/g.

(continua na pagina seguinte)

65




Item Descricao

Use os botoes A/V

para selecionar o SSID O Wteree
R 3 ORIGINAL : WLNprojector2
a ser exibido no menu 4 ORIGINAL  WLNprojectora
5 PERSON : 12345678901234567890123456789012
S S | D [:CANCELAR  ,(3::ACEITAR

#1 ORIGINAL < #2 ORIGINAL < #3 ORIGINAL
= #5 PERSON & #4 ORIGINAL <

Seleccione um dos ORIGINAL (#1 ~ #4) e pressione o
botdo » ou ENTER.

Para ajustar o PERSON

Pressione » ou ENTER quando o item # 5 (PERSON)
estiver selecionado. Sera mostrado o menu SSID #5
PERS.

(1) O SSID atual sera exibido na primeira linha. Se
nada tiver sido escrito até o momento, a linha
aparecera em branco. Use os botbes A/V/<4/»
e as teclas ENTER ou INPUT para selecionar e
adicionar caracteres. Para apagar um digito de
cada vez, pressione o botdo RESET ou pressione
o botdo « e INPUT ao mesmo tempo. Além disso,
se mover o cursor para DELETAR ou LIMPAR
TUDO na tela e apertar o botdo ENTER ou

X INPUT, 1 caractere ou todos os caracteres serao

DEFIN::?(')AS? SEM sSsID apagados. O SSID pode ter até 32 caracteres.

(continuagao) (2) para modificar um
caractere ja inserido, |E————
pressione os botdes
A/V para mover It i

o cursor até uma | TR o
das duas primeiras Creser )
linhas e depois use
os botdes «/»
para mover o cursor
até o caractere a , anE
ser mudado. Apos £ _fieme )
pressionar os R Forpam

botdées ENTER ou
INPUT, o caractere
€ selecionado.

Em o procedimento ; =T,
descrito no item (1) S om—

L ACEITAR
(ENTER :CANCELAR
aCIma. (CRESET ),(1)+&) :DELETAR

(3) Para terminar a entrada de texto, mova o cursor
até a opgédo ACEITAR na tela e pressione o botéo
» . ENTER ou INPUT. Para restaurar o nome
anterior sem salvar as alteragcdes, mova o cursor
até a opcao CANCELAR na tela e pressione «,
ENTER ou INPUT.
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Item

Descricao

INFORMAGAO
SEM FIOS

Seleccionar este item exibe a janela INFORMACAO SEM FIOS
para visualizar as definicdes de LAN sem fios. Use os botbes A/V
para mudar de pagina.

A primeira pagina mostra as definicdes de LAN sem fios. A segunda
pagina e seguintes mostram a informacéao de sinal dos dispositivos
de ligagao LAN sem fios.

"o INFORMAGAO SEM FIOS-1

CODIGO-PASSE
NOME DO PROJETOR
MODO

ENDEREGO DE IP
SUBNET MASK
PORTA PADRAQ . 0.
SERVIDOR DNS 0.0.0,0
ENDEREGO MAC FF-FF-FF-FF-FF-FF
DIFERENGA HORARIA GMT00:00

DATA E HORA 2011/1/1 0:00
CANAL 1
CODIFICAGAO

SsiD

VELOCIDADE

(:RETORNAR  ,(:):SAIDA

"o INFORMAGAO SEM F10S-2

0000-D000-0000
Projai Name

& IEEE802.  CANAL

HOHKXXXRRXKRX 11nfgfbja 1

(X SEGUINTE («:RETORNAR ,[):SAIDA ,(=):SEGUINTE ,(2):ANTERIOR

« Para mais detalhes sobre a CODIGO-PASSE, consulte o manual
do “LiveViewer”.

* Os itens NOME DO PROJETOR (Ed70) e SSID (EJ66)
permanecerao vazios (em branco) até vocé configurar esses
campos. Sao exibidos apenas os primeiros 16 caracteres de NOME
DO PROJETOR e SSID.

* Os parametros ENDERECO DE IP, SUBNET MASK e PORTA
PADRAO mostraréo “0.0.0.0” nas seguintes situacdes:

(1) O adaptador USB sem fios ndo esta inserido no projector.

(2) o DHCP do projetor estiver ativado mas o projetor ndo conseguir
obter um enderec¢o do servidor de DHCP.

* Ndo aparece nada (em branco) nos campos ENDERECO MAC,
CANAL e VELOCIDADE se o adaptador USB sem fios nao for
inserido.

* Os campos CANAL e VELOCIDADE mostrarédo o desempenho
real e as configuragbes em vez do valor escolhido no menu
DEFINIQAO SEM FIOS.

* E exibido um icone a esquerda da SSID do dispositivo ligado ao
projector.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descrigcao

DEFINIGAO
REDE LAN

Seleccionar este item exibe o menu
DEFINICAO REDE LAN para a LAN com

fios.

Use os botdes A/V para seleccionar um > DIFERENGA HORARIA
item e » ou ENTER para executa-lo. o

DHCP
(Dynamic Host
Configuration

Protocol)

Use os botde A/V para ligar/desligarto DHCP.
LIGAR < DESLIGAR

Seleccione DESLIGAR quando a rede nao activar
DHCP. Para guardar a definigdo prima o botéo ».

* Quando a configuragéo “DHCP” mudar para
“‘LIGAR”, leva um tempo para obter um endereco IP
do servidor DHCP.

* A funcao IP automatico sera atribuida um endereco
IP se o projector ndo obtiver um endereco IP do
servidor mesmo que DHCP esteja “LIGAR”.

ENDERECO DE
IP

Use os botdes A/V/<«/» para introduzir o
ENDERECO DE IP.

Esta fungcéo pode somente ser usado quando DHCP
for definido para DESLIGADO.

* Nao pode ter dois dispositivos com os mesmo
ENDERECO DE IP na mesma rede. N&ao pode ter
dois dispositivos com os mesmo ENDERECO DE IP
na mesma rede.

*+ O ENDERECO DE IP “0.0.0.0” ¢ proibido.

SUBNET
MASK

Utilize os botdes A/ V¥ /</» para introduzir a mesma
SUBNET MASK utilizada pelo seu computador.

Esta funcé&o pode somente ser usada quando DHCP
for definido para DESLIGADO.

* A mascara de subrede “0.0.0.0” é proibida.

PORTA
PADRAO

Use os botdes A/V/<«/» para introduzir um
endereco de PORTA PADRAO

(um node numa rede de computador que serve para
um ponto de acesso para outra rede).

Esta funcéo pode somente ser usada quando DHCP
for definido para DESLIGADO.

SERVIDOR
DNS

Use os botdes A/V/<4/p para introduzir o endereco
do SERVIDOR DNS.

O SERVIDOR DNS é um sistema para controlar os
nomes de dominio e enderecos IP na rede.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

DEFINIGAO
REDE LAN
(continuagao)

Use os botdes A/V/<«/» para introduzir DIFERENCA
HORARIA.
Define a mesma DIFERENCA HORARIA daquela
definida no seu computador. Se nao tiver certeza,
DIFERENGA | consulte seu administrador de TI.

HORARIA | Use o botdo » para retornar para o menu depois de
configurar DIFERENCA HORARIA.

* Quando este item & definido, o mesmo item no menu
DEFINICAO SEM FIOS passa a ter a mesma definigao
(C64).

Use os botdes A/V/</» para introduzir o ano (ultimos
dois digitos), més, data, hora e minuto.

* Quando este item é definido, o mesmo item no menu
DEFINICAO SEM FIOS passa a ter a mesma defini¢ao
(0065).

DATAE | ° O projector substituira esta configuragéo e recuperara
HORA | asinformagdes de DATA E HORA do servidor de tempo
ao activar SNTP. (£d3.1.8 Definigées data/hora no
Guia de Rede)

* Esta definicdo sera reposta se o projector for
desligado enquanto o MODO ESPERA no menu
AJUSTE esta definido para ECONOMIA (E344), ou
quando a alimentacao de CA é desligada.

INFORMAGAO
REDE LAN

Seleccionar este item exibe a janela INFORMACAO REDE LAN
para visualizar as definicdes de LAN com fios.

5o INFORMAGAO REDE LAN

CODIGO-PASSE 0000-0000-0000
NOME DO PROJETOR Projector_Name
ENDEREGCO DE IP 192. 168. 1. 254
SUBNET MASK 255. 255. 255. 0
PORTA PADRAO 0.0.0.0
SERVIDOR DNS 0.0.0.0

ENDEREGO MAC FF-FF-FF-FF-FF-FF
DIFERENGA HORARIA GMT00:00
DATA E HORA 2000/1/1 0:00

(4):RETORNAR ,():SAIDA

« Para mais detalhes sobre a CODIGO-PASSE, consulte 0 manual
do “LiveViewer”.

» S&0 exibidos apenas os primeiros 16 caracteres de NOME DO
PROJETOR.

« ENDERECO DE IP, SUBNET MASK e PORTA PADRAO indicam
“0.0.0.0” quando DHCP estiver LIGAR e o projector ndo obtiver
nenhum endereco do servidor DHCP.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

NOME DO
PROJETOR

0JETOR

(1) Use os botbes A/V¥ no menu
REDE para seleccionar o NOME
DO PROJECTOR e prima o botao = nlolplelr]s :
» . A caixa de didlogo NOME DO
PROJETOR sera exibida. =

(2) O NOME DO PROJETOR sera exibido nas 3 primeiras linhas.
O nome do projector especifico € pré-atribuido por defeito.
Use os botdes A/V/<«4/» e ENTER ou INPUT para seleccionar
e introduzir os caracteres. Para apagar um digito de cada vez,
pressione o botdo RESET ou pressione o botdo « e INPUT ao
mesmo tempo. Além disso, se mover o cursor para DELETAR
ou LIMPAR TUDO no ecra e premir o botdo ENTER ou INPUT,
1 caractere ou todos seréo apagados.

O NOME DO PROJETOR pode ter até 64 caracteres.

(3) Para mudar um caractere ja
introduzido prima o botao the
A /V para mover para uma das 3 : g8
primeiras linhas e use os botdes (S— — —
<{/» par mover o cursor no
caractere a ser alterado. Depois de
premir o botdo ENTER ou INPUT
o caractere é seleccionado. Entdo,
seguir o mesmo procedimento
conforme descrito no item (2) acima.

(4) Para terminar de introduzir o texto, mova o cursor para
ACEITAR no ecra e prima o », botdo ENTER ou INPUT. Para
reverter o NOME DO PROJETOR anterior sem guardar as
alteracbes mova o cursor para CANCELAR no ecréa e prima o «,
botdo ENTER ou INPUT.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

MINHA IMAGEM

Seleccione este item para exibir o % MINHA IMAGE

menu MINHA IMAGEM - IMAGEM-2 PRESENTATIONFILE
Utilize a aplicag&o para transferir os Py DEMONSTRATION-03...
dados da imagem. E possivel e

transferir do website da Hitachi.

Use os botdes A/V para seleccionar um item que € uma imagem
parada pelo MINHA IMAGEM (Ed4. Fungao Minha Imagem

no Guia de Rede) e depois o botdo » ou ENTER para exibir a
imagem.

* O item se a imagem armazenada nao pode ser seleccionado.
* Os nomes da imagem s&o cada um exibido em 16 caracteres ou
menos.

Para trocar de imagem exibida
Use os botdes A/V.

Para retornar para o menu
prima o botdo <« controlo remoto.

Para apagar a imagem exibida e o seu arquivo fonte no projector.

(1) Prima o botédo RESET no controlo
remoto ao exibir uma imagem para % MINHA IMAGEM O
mostrar o menu MINHA IMAGEM - DELETAR IMAGEM-1
DELETAR.
(2) Prima o botdo » para apagar.
Para parar de apagar, prima o botdo «.

AMX D.D.
(AMX Device
Discovery)

Utilize os botbes A/V para ligar/desligar o AMX Device Discovery.
LIGAR & DESLIGAR

Quando LIGAR for seleccionado, o projector pode ser detectado
pelos controladores do AMX conectados a mesma rede. Para
detalhes sobre o AMX Device Discovery, visite a pagina wed AMX.

URL: http://www.amx.com/ (a partir de Dezembro de 2010)

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

INTRODUGAO

Seleccionar este item exibe 0 menu INTRODUCAO.
Utilize os botbes A/V para seleccionar uma das seguintes opgdes,
de seguida, prima » ou o botdo ENTER para utilizar a fungéo.

* Para usar a Apresentacéo de Rede, uma aplicagéo exclusiva, é
necessario o “LiveViewer”. Este pode ser instalado a partir do CD
de aplicagéo fornecido. Também pode transferir a versao mais
recente e informacgdes importantes a partir da pagina Web da
Hitachi, (http://www.hitachi-america.us/digitalmedia ou http://www.
hitachidigitalmedia.com). Para mais detalhes sobre a Apresentacao
de Rede e instrugdes de instalagéo do “LiveViewer”, consulte o
manual do “LiveViewer”.

Se definir um computador para o modo Apresentados
enquanto sua imagem é projectada, o projector é
ocupado pelo computador e 0 acesso a partir de
qualquer outro computador é bloqueado.

Utilize esta funcao para abandonar o modo
Apresentador e permitir que outros computadores
SAIRDO MODO | acedam ao projector.

APRESENTADOR | Seleccione esta opgao para apresentar um dialogo.
Prima o botdo » para escolher ACEITAR no diélogo.
O modo Apresentador € cancelado e uma mensagem
€ apresentada indicando o resultado.

* Para efectuar a definicdo do modo Apresentador,
utilize “LiveViewer”. Para mais detalhes, consulte o
manual do “LiveViewer”.

Se definir um ou mais computadores para o modo PC
multiplo no “LiveViewer” e enviar as imagens para o
projector, pode seleccionar o modo de apresentagao
no projector entre as duas opg¢des abaixo.

- Modo PC individual: apresenta a imagem do computador
seleccionado em ecré inteiro.

- Modo PC multiplo: apresenta as imagens enviadas
por quatro computadores, no maximo, no ecra que
é dividido em quatro seccgdes.

Seleccione esta op¢ao para apresentar um dialogo.
MODO Utilize o dialogo para alterar o modo de apresentagao

MULTI-PC | como explicado abaixo.

* Para alterar do modo PC multiplo para o modo
PC individual, seleccione um dos computadores no
dialogo utilizando os botées A/V/<«4/» e prima o
botdo ENTER ou INPUT.

Prima o botdo » para escolher ACEITAR e, de
seguida, prima novamente ENTER ou INPUT.

A imagem do computador seleccionado é
apresentada em ecra inteiro.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

INTRODUGAO
(continuagao)

* Para alterar do modo PC individual para o modo PC
multiplo, prima o botdo » para escolher ACEITAR no
didlogo e prima o botdo ENTER ou INPUT. O modo
de apresentacéo ¢ alterado.  MODO MULTI-PC ©
» Para mais detalhes sobre '
como alternar o modo de
exibicao para o modo Multi-PC
no seu computador, consulte o
manual do “LiveViewer”.

* A definicdo do modo
Apresentador do computador
seleccionado fica valida
quando o modo de
apresentacéo é alterado para
o modo PC individual. Além disso, a definicdo do
modo Apresentador fica invalida quando o modo de
apresentacéo é alterado para o modo PC multiplo,
independentemente da definicdo nos computadores.
Para mais detalhes, consulte o manual do
“LiveViewer”.

ACEITAR >
FIGURAR

Modo PC
multiplo
(continuagao)

Seleccionar este item exibe o nome de utilizador.
Esta funcéo ajuda a identificar qual o computador

MOSTRAR : : -

NOME DO que esta a enviar a imagem actual.

USUARIO * Pode definir nc‘?mes Qe utjlizadores para cada
computador no “LiveViwer”. Para mais detalhes,
consulte o manual do “LiveViewer”.

SERVICO

Executar este item restabelece e inicializa as fungbes de rede.
Seleccione REINICIAR - EXECUTAR utilizando o botéao ».

& SERVICO &)

(4:RETORNAR

Seguidamente utilize o botdo » para executar.

£ REINICIAR ©

ACEITAR

A rede sera cortada de uma vez se seleccionar reiniciar. Se DHCP
for seleccionado, o endereco de IP pode ser alterado. Depois de
seleccionar REINICIAR - EXECUTAR, o menu da REDE podera nao
ser controlado durante aproximadamente 30 segundos.
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M e n u S E G U RAN CA i@ MENU AVANCADO

¥ CENA B INTROD. PALAVRA - PASSE
Este projector dispde de funcdes de seguranca. e e
A partir do menu SEGURANCA, os itens mostrados na S
tabela abaixo podem ser executados. '
Para utilizar o menu SEGURANCA: O registo do utilizador
€ necessario antes de utilizar as fungbes de seguranca.

Entre no menu SEGURANGCA eSS M A RN E
1. Prima o botdo ». INTROD.PALAVRA-PASSE sera apresentada.
2. Utilize os botbes A/V/<«/» para introduzir a palavra-passe

registada. A palavra-chave predefinida é a seguinte.
CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN: 3292
CP-WX3014WN: 1692
Esta palavra-passe pode ser alterada (Edabaixo). Desloque o cursor
para o lado direito da caixa INTROD.PALAVRA-PASSE e prima o R T ——
botdo » para apresentar o menu SEGURANCA. = DESLIGAR

, L. % DETEC. DE POSIGAD DESLIGF\IR
« E altamente recomendado alterar a palavra-passe predefinida ® EubTEID DES I8
logo que possivel. & ESCREVER TEXTO )

« Se for introduzida uma palavra-passe incorrecta, a caixa INTROD. s R
PALAVRA-PASSE sera novamente apresentada. Se a palavra-
passe incorrecta for introduzida 3 vezes, o projector ira desligar-se.
Depois, o projector ira desligar-se sempre que uma palavra-passe
incorrecta for introduzida.

3. Os itens mostrados na tabela abaixo podem ser realizados.

Se esquecer a palavra-passe

(1) Enquanto a caixa INTROD.PALAVRA-PASSE ¢ apresentada, SRR
mantenha premido o botdo RESET no controlo remoto durante : —
cerca de 3 segundos ou mantenha premido o botdo INPUT durante
3 segundos enquanto prime o botao » no projector.

(2) O Confirmar Codigo de 10 digitos sera apresentado. Contacte o seu wetiliad

revendedor com o Confirmar Codigo de 10 digitos. A sua palavra-passe

sera enviada apos a informacgéo de registo do utilizador ser confirmada.
» Se ndo houver introdugdo de uma chave durante cerca de 55 segundos enquanto o Confirmar
Cabdigo é apresentado, o menu ira fechar. Se necessario, repita o processo a partir de (1).

B SEGURANCA

Item Descricao

(1) Utilize os botdes A/V¥ no menu SEGURANCA
para seleccionar MUDANCA DA PALAVRA-
CHAVE e prima o botao » para apresentar a
caixa INTR. NOVA PALAVRA-PASSE.

(2) Utilize os botdes A/V/</» para introduzir a palavra-passe nova.

(3) Desloque o cursor para o lado direito da caixa INTR. gy
NOVA PALAVRA-PASSE. e prima 0 botao > para [t

MUDANCA apresentar a caixa REPETIR PALAVRA DE PASSE,
DA PALAVRA- introduzir novamente a mesma palavra-passe.
CHAVE (4) Desloque o cursor para o lado direito da caixa ®. PALAVRA-CHAVE
REPETIR PALAVRA DE PASSE e prima o botédo [ aasss
» e a caixa ANOTE PALAVRA DE PASSE sera 0000 §

apresentada durante cerca de 30 segundos, anote
a palavra-passe durante este tempo.
Premindo o botdo ENTER no controlo remoto ou botdo » no projector
ird fechar a caixa ANOTE PALAVRA DE PASSE.
* Ndo se esqueca da sua palavra-passe.
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Item

Descricao

Pal.-Chave da
Minha Tela

A fungao Pal.-Chave da Minha Tela pode ser usada para proibir o acesso
a fungdo Minha Tela e impedir que a imagem atualmente registrada como
Minha Tela seja sobrescrita.

1 Ligando a Pal.-Chave da Minha Tela

1-1 Use os botdes A/V¥ do menu SEGURANCA
para selecionar Pal.-Chave da Minha Tela e
pressione o botao P para exibir o menu Pal.-
Chave da Minha Tela (ligar/desligar).

1-2 Use os botbes A/V¥ do menu Pal.-Chave da Minha
Tela (ligar/desligar) e selecione LIGAR.
Ajanela INTR. NOVA PALAVRA-PASSE (pequena) . _
sera exibida. Janela INTR. NOVA PALAVRA-

1-3 Use os botdes A/V/<«/» para entrar com a PASSE (pequena)
PALAVRA DE PASSE. Mova o cursor para o lado
direito da janela INTR. NOVA PALAVRA-PASSE
(pequena) e pressione o botéo » para exibir a
janela REPETIR PALAVRA DE PASSE. Digite
novamente a PALAVRA DE PASSE.

1-4 Mova o cursor para o lado direito da janela REPETIR [kttt
PALAVRA DE PASSE € pressione 0 botdo P. Assim, [t —
a Janela ANOTE PALAVRA DE PASSE sera exibida i :
por cerca de 30 segundos. Anote-a quando ela
aparecer.
Pressionar o botdo ENTER do controlo remoto ou o botdo » no projector
fara com que o menu Pal.-Chave da Minha Tela seja exibido novamente.

Apobs a definigdo de uma PALAVRA-PASSE para a Minha Tela:

* A fungéo de registro e o menu da Minha Tela se tornaréo indisponiveis.

* O menu Bl.Minha Tela n&o estara mais disponivel.

* A configuragéo INICIAR ficara travada na Minha Tela e o menu deixara de

estar disponivel.

Para usar estas fungées normalmente, desligue a Pal.-Chave da Minha Tela.

* Procure nao esquecer a Pal.-Chave da Minha Tela.

2 Desligando a Pal.-Chave da Minha Tela

2-1 Siga o procedimento do item 1-1 para exibir o menu Pal.-Chave da
Minha Tela (ligar/desligar).

2-2 Selecione DESLIGAR para fazer aparecer a
JANELA INTROD.PALAVRA-PASSE (grande).
Entre a PALAVRA DE PASSE registrada e a (
tela retornara ao menu Pal.-Chave da Minha Janela INTROD.PALAVRA-
Tela (ligar/desligar). PASSE (grande)

Se for dada uma PALAVRA DE PASSE incorreta, o menu se fechara. Se

necessario, repita o processo do item 2-1.

3 Se vocé esquecer a PALAVRA DE PASSE

3-1 Execute o procedimento do item 1-1 para exibir o menu Pal.-Chave da
Minha Tela (ligar/desligar).

3-2 Selecione DESLIGAR para fazer aparecer a janela INTROD.PALAVRA-
PASSE (grande). Nesta janela, sera mostrado o item Confirmar Codigo,
um numero de dez digitos.

3-3 Entre em contato com o revendedor com este niumero em méos. A
sua PALAVRA DE PASSE sera enviada ap6s confirmagao de suas
informacgdes de registro de usuario.

EL Pal.-Chave da Minha Tela

(continua na pagina seguinte)
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Item Descricao

BLOQUEIO PIN é uma funcao que s6 permite que o projector seja usado
com a entrada de um codigo registrado.

1 Ligar BLOQUEIO PIN
1-1 Use os botdes A/V¥ do menu SEGURANCA
para selecionar a opgao BLOQUEIO PIN e
pressione o botdo » ou o botdo ENTER para
exibir o menu BLOQUEIO PIN (ligar/desligar).
1-2 Use os botdes A/V¥ do menu BLOQUEIO RN
PIN (ligar/desligar) para selecionar LIGAR e a S
janela de Introduzir Codigo PIN sera exibida.
1-3 Entre um Cédigo PIN de 4 digitos usando os
botdes A/V/<«4/» e COMPUTER ou INPUT.
Ajanela Repetir Codigo PIN aparecera. Entre gy
novamente o Codigo PIN. Assim, o registro do [y
Cddigo PIN sera concluido.
» Se nenhuma tecla for pressionada por cerca ®,0,0, ), COHPITER)/E
de 55 durante a exibigédo da janela de Introduzir
Cddigo PIN ou da janela Repetir Codigo PIN,
o menu se fechara. Se necessario, repita o
processo a partir de 1-1.
Em seguida, a janela de Introduzir Codigo PIN sera exibida sempre que o projector
for ligado novamente apds ser desligado da energia elétrica. Entre com o Codigo PIN
registrado.
O projector podera ser usado apos se entrar com o Codigo PIN registrado. Se
for entrado um cddigo de PIN incorreto, a janela de Introduzir Cédigo PIN sera
exibida novamente.
BLOQUEIO PIN Apds trés tentativas incorretas de entrar um codigo de PIN, o projector se desligara.
Em seguida, o projector se desligara a cada vez que se entrar com um codigo de
PIN incorreto. O projector também se desligara se nenhuma tecla for pressionada
por cerca de 5 minutos durante a exibi¢éo da janela de Introduzir Codigo PIN.
Esta funcao sera somente activada ao iniciar o projetor depois que a
alimentagéo CA for desligada.
* Procure ndo esquecer o Cédigo PIN.

2 Desligando a BLOQUEIO PIN

2-1 Execute o procedimento no item 1-1 para exibir o menu BLOQUEIO PIN
(ligar/desligar).

2-2 Selecione DESLIGAR usando os botdes A/V e a janela de Introduzir
Cdbdigo PIN sera mostrada.
Entre o Cédigo PIN registrado para desligar a funcao BLOQUEIO PIN.

Apds trés tentativas incorretas de entrar um codigo de PIN, o projector se desligara.

3 Se vocé esquecer o Cédigo PIN
3-1 Quando a janela de Introduzir Codigo PIN for exibida, prima e segure o botdo
RESET do controlo remoto durante aproximadamente 3 segundos, ou prima e
segure o botdo INPUT durante aproximadamente 3 segundos ao mesmo tempo
que pressiona o botdo » do projector.
O codigo de 10 digitos Confirmar Codigo sera exibido. sy
- Se durante a exibigdo de Confirmar COdigo  [FSEEEESENS
nenhuma tecla for pressionada por cerca de 01 23456789
5 minutos, o projector se desligara.
3-2 Entre em contato com o revendedor tendo em méos o coédigo de
10 digitos. O seu Cdédigo PIN sera enviada ap6s confirmagéo de suas
informagdes de registro de usuario.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

DETEC. DE
POSICAO

Se esta funcéo estiver definida para LIGAR quando
o angulo vertical do projector ou definicao do IMAG. o elmse e s
ESPELH na qual o projector esta ligado € diferente havia sido anteriormente inctslado.

daquela gravada anteriormente, o alarme LIGAR O S deseja obler de novo a rojeccio de

unma inagen quadrada, use © menu para

DETEC. DE POSICAO seréa apresentado e o projector desactivar o Detecior de Posicho.

<<LIGAR 0 DETEC. DE POSICAQ>>

nao ira apresentar o sinal de entrada.

+ Para apresentar novamente o sinal, defina esta fungéo para DESLIGAR.

* Apos cerca de 5 minutos de apresentacéo o alarme LIGAR O DETEC. DE

POSICAO, a luz ira apagar.

* A funcionalidade de ajuste Keystone foi proibida desde que a fungéo

Detector de Posigao esteja ligada._

1 Ligar o DETEC. DE POSI(;AO

1-1 Utilize os botGes A/¥ no menu SEGURANCA
para seleccionar DETEC. DE POSICAO e prima
» ou o botdo ENTER para apresentar o menu
ligar/desligar DETEC. DE POSICAOQO.

1-2 Utilize os botbes A/VY no menu ligar/desligar (R EA s
do DETEC. DE POSICAO para seleccionar
LIGAR. Seleccione LIGAR o angulo actual e a L
definicdo do IMAG.ESPELH seréo gravados. A Caixa INTR. NOVA
caixa INTR. NOVA PALAVRA-PASSE (pequena) PALAVRA-PASSE (pequena)
sera apresentada.

1-3 Utilize os botdes A/V/</» para introduzir uma
palavra-passe. Deslogque o cursor para o lado y 3
direito da caixa INTR. NOVA PALAVRA-PASSE ( ACEITAR >
(pequena) e prima o botdo P para apresentar a
caixa REPETIR PALAVRA DE PASSE, introduzir i
novamente a mesma palavra-passe. S AEIELNE B0

1-4 Desloque o cursor para o lado direito da caixa T
REPETIR PALAVRA DE PASSE e prima o botao » 2000 . AETR
e a caixa ANOTE PALAVRA DE PASSE durante cerca de 30 segundos, anote a
palavra-passe durante este tempo.

Premindo o botdo ENTER no controlo remoto ou o botdo » no projector
ira voltar para o menu ligar/desligar do DETEC. DE POSIGAO.

* Nao se esqueca da palavra-passe do DETEC. DE POSICAO.

* Esta funcao sera somente activada quando o projetor for iniciado depois

de desligar a alimentagao CA.

* Esta funcionalidade pode nao funcionar adequadamente se o projector

néo estiver numa posigéo estavel quando LIGAR é seleccionado.

2 Desligar o DETEC. DE POSIGAO

2-1 Siga o procedimento do item 1-1 para exibir o menu DETEC. DE
POSICAO (ligar/desligar).

2-2 Seleccione DESLIGAR para apresentar a caixa INTROD.PALAVRA-
PASSE (grande). Introduzir a palavra-passe registada e o ecra ira
regressar ao menu ligar/desligar do DETEC. DE POSI(;AO

Se for introduzida uma palavra-passe incorrecta, 0 menu ira fechar. Se

necessario, repita o processo a partir de 2-1.

3 Se vocé esquecer a palavra de passe _

3-1 Siga o procedimento do item 1-1 para exibir 0 [k
menu DETEC. DE POSICAO (ligar/desligar). e e T ke

3-2 Selecione DESLIGAR para fazer aparecer a  ecmccian. REEL IO D)
janela INTROD.PALAVRA-PASSE (grande). Caixa INTROD.PALAVRA-
Nesta janela, sera mostrado o item Confirmar PASSE (grande)
Cdbdigo, um numero de dez digitos.

3-3 Entre em contato com o revendedor com este nimero em maos. A sua palavra de passe
sera enviada apds confirmagéo de suas informagdes de registro de usuério.

®) DETEC. DE POSIGAQ

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descricao

SENHA P/TEXTO

A fungdo SENHA P/TEXTO pode impedir que o TEXTO seja sobrescrito.

Se a palavra de passe estiver configurada para TEXTO;

* O menu MOSTRAR TEXTO néo estara disponivel, o que podera impedir a
mudanca da configuragéo da VISUALIZACAO.

* O menu ESCREVER TEXTO nao estara disponivel, o que pode impedir
que o TEXTO seja sobrescrito.

1 Ligando a SENHA P/TEXTO

1-1 Use os botdes A/V¥ do menu SEGURANCA
para selecionar o SENHA P/TEXTO e
pressione o botao » para exibir o menu
SENHA P/TEXTO (ligar/desligar).

1-2 Use os botdes A/V¥ do menu SENHA P/
TEXTO (ligar/desligar) escolha a opgao e
LIGAR. Ajanela INTR. NOVA PALAVRA- Janela INTR. NOVA
PASSE (pequena) sera exibida. PALAVRA-PASSE (pequena)

1-3 Use os botdes A/V/<«/» para entrar com
uma palavra de passe. Mova o cursor para o
lado direito da janela INTR. NOVA PALAVRA-
PASSE (pequena), pressione o botdo » para
exibir a janela REPETIR PALAVRA DE PASSE
e entre com a palavra de passe novamente.

1-4 Mova o cursor para o lado direito da janela % SENHA P/TEXTO
REPETIR PALAVRA DE PASSE, pressione 0 iiE i a2E:s
botdo » para exibir a janela ANOTE PALAVRA 0000 ( P
DE PASSE por cerca de 30 segundos. Quando
ela aparecer, anote-a.

Se vocé pressionar o botdo ENTER do controlo remoto ou o botdo » do

projector, ele voltarad para o menu SENHA P/TEXTO (ligar/desligar).

2 Desligando a SENHA P/TEXTO

2-1 Siga o procedimento do item 1-1 para exibir 0 (EUEZIEY
menu Pal.-Chave da Minha Tela (ligar/desligar). '

2-2 Selecione DESLIGAR para fazer aparecer a
janela INTROD.PALAVRA-PASSE (grande).

B SENHA PTEXTO

Entre a palavra de passe registrada e a tela (grande)
retornara ao menu SENHA P/TEXTO (ligar/
desligar).

Se for dada uma palavra de passe incorreta, o menu de entrada se fechara.
Se necessario, repita o procedimento do item 2-1.

3 Se vocé esquecer a palavra de passe

3-1 Siga o procedimento do item 1-1 para exibir o menu SENHA P/TEXTO
(ligar/desligar).

3-2 Selecione DESLIGAR para fazer aparecer a janela INTROD.PALAVRA-
PASSE (grande). O Confirmar Codigo (10 digitos) sera exibido na area
da janela.

3-3 Entre em contato com o revendedor com o Confirmar Cédigo de
10 digitos em maos. A sua PALAVRA DE PASSE sera enviada apés
confirmacgao de suas informacgdes de registro de usuario.

(continua na pagina seguinte)
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Item

Descrigcao

MOSTRAR
TEXTO

(1) Use os botdes A/V¥ do menu SEGURANCA OSTRAR TEXTO
para selecionar o MOSTRAR TEXTO e depois
pressione o botdao » ou ENTER para exibir o
menu MOSTRAR TEXTO (ligar/desligar).

(2) Use os botbes A/Y em MOSTRAR TEXTO (ligar/desligar) para ligar
ou desligar. =

LIGAR & DESLIGAR

Quando LIGAR for seleccionado, o TEXTO sera :
exibido na tela INICIAR e caixa de dialogo AR
ENTRD_INFO. 1024 x 68 €604z
* Esta funcéo estara disponivel apenas quando a Projector- 123
fungdo SENHA P/TEXTO estiver configurada em
DESLIGAR.

(4:RETORNAR  ,(+):SAIDA

ESCREVER
TEXTO

(1) Use os botdes A/V¥Y do menu
SEGURANCA para selecionar o
ESCREVER TEXTO e entéo pressione o
botéo ». A caixa de dialogo ESCREVER : 1l
TEXTO sera exibida. ‘:v - ﬁ I LIVPAR TUD

(2) O TEXTO atual sera mostrado nas T
primeiras trés linhas. Se nao houver
texto, as linhas aparecerdo em branco.
Use os botdes A/V/<4/p e as teclas
ENTER ou INPUT para selecionar e
adicionar caracteres. Para apagar um :
digito de cada vez, pressione o botéao S
RESET ou pressione o botdo « e INPUT [SEar
ao mesmo tempo. Além disso, se mover
o cursor para DELETAR ou LIMPAR
TUDO na tela e apertar o botdo ENTER
ou INPUT, 1 caractere ou todos os
caracteres serédo apagados. O TEXTO
pode conter até 24 caracteres em cada
linha.

(3) Para mudar um caractere ja presente, pressione os botdes A/V
para mover o cursor para uma das primeiras trés linhas e depois
use os botdes «/» para mover o cursor até o caractere a ser
modificado. Apos pressionar os botdes ENTER ou INPUT, o caractere
é selecionado. Em seguida, repita o procedimento escrito no item (2)
acima.

(4) Para terminar a entrada de texto, mova o cursor até a opcédo ACEITAR
na tela e pressione o botédo », ENTER ou INPUT. Para restaurar o
TEXTO anterior sem salvar as alteragdes, mova o cursor até a opgéao
CANCELAR na tela e pressione «, ENTER ou INPUT.

* A funcdo ESCREVER TEXTO estara disponivel apenas se a SENHA P/

TEXTO estiver configurada em DESLIGAR.
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Eerramentas delapresentacae

O projector tem as seguintes duas ferramentas uteis que permitem apresentacdes
no ecra de forma facil e rapida:

- Apresentacdo SEM PC (Edabaixo)

- Monitor USB (EL190)

Apresentacao SEM PC

A Apresentacdo SEM PC |é dados de imagem e audio a partir da unidade de
armazenamento inserida na porta USB TYPE A e exibe a imagem nos modos
seguintes.

A apresentacdo SEM PC pode ser iniciada ao seleccionar a porta USB TYPE A
como fonte de entrada.

Esta funcédo permite efectuar as suas apresentagcdes sem utilizar o computador.

- Modo Miniaturas (E181)
- Modo Ecra Inteiro (E185)
- Modo Diapositivos (EJ87)

[Suporta média de armazenamento]

* Memdéria USB (tipo de memaoria USB, disco rigido USB e tipo de leitor de
cartdo USB)

(NOTA - Os leitores USB (adaptadores) que tém mais do que uma ranhura )

USB podem néo funcionar. (se o adaptador é reconhecido como dispositivos
multiplos conectados).

* Os hubs USB podem néo funcionar.

* Os dispositivos USB com software de seguranca podem n&o funcionar.

| * Tenha cuidado ao introduzir ou retirar um dispositivo USB. (112, 83)

[Formato suportado]
* FAT12, FAT16 e FAT32

(NOTA * NTFS néo é suportado )
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[Formato de ficheiro suportado e sua extensao]

* JPEG (.jpeg, .jpg) * Progressivo nao € suportado.
* Bitmap (.bmp) * Modo 16 bit e bitmap comprimido n&o € suportado.
* PNG (.png) * PNG de entrelagamento nao € suportado.
* GIF (.qgif)
* Filme (.avi, . mov) * Formato de video suportado: Motion-JPEG
Formato de audio suportado: WAV (Linear PCM, Estéreo
16 bit), IMA-ADPCM

(NOTA - Os ficheiros com uma resolucao superior a seguinte ndo sao suportados.
CP-X2514WN, CP-X3014WN,CP-X4014WN: 1024 x 768 (Imagem Fixa),

768 x 576 (Filme)
CP-WX3014WN: 1280 x 800 (Imagem Fixa), 768 x 576 (Filme)
(* Alguns computadores podem n&o suportar 1280 x 800.)
* Os ficheiros com uma resolucao inferior a 36x36 ndo séo suportados.
* Os ficheiros com uma resolugéo inferior a 100x100 podem n&o ser apresentados.
 Imagens de filme com uma velocidade de fotogramas superior a 15 fps nao
podem ser exibidas.
» Imagens de filme com uma velocidade de bits superior a 20 Mbps ndo podem
ser exibidas.
* Alguns ficheiros suportados podem nao ser apresentados.
» Aparece apenas uma estrutura quando o conteudo dos dados de imagem nao
pode ser apresentado no modo de miniaturas.
* Mesmo com as combinag¢des de formato de ficheiro e de formato de audio
| descritas acima, a reproducao de alguns ficheiros pode nao ser possivel.

~

Modo Miniaturas

O modo de miniaturas apresenta as imagens guardadas num dispositivo de
armazenamento USB no ecra de miniaturas. Um maximo de 20 imagens é
exibido no ecra.

Se pretender, pode saltar para o Modo Ecra Inteiro ou Apresentagao de diapositiva
depois que seleccioanr algumas imagens no modo Miniaturas.

O modo de miniaturas sera iniciado como a funcéo principal da apresentagao
SEM PC apés seleccionar a porta USB TYPE A como a fonte de entrada.

Imagem seleccionada
Menu Miniaturas

ol 8

ENTRD MENU E REMOVER USB )

Imagens em miniatura et
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Apresentacdo SEM PC (continuagao)

Operagao com os botdes ou teclas

O utilizador pode controlar as imagens no ecra Miniatura com o controlo remoto,
painel de controlo ou Controlo Remoto Web. As funcdes seguintes podem ser
suportadas ao exibir as imagens em miniatura.

Operagao com o botao

O controlo Painel de
remoto controlo

Controlo Remoto Fungoes
Web

A/V/4/» A/V/4/» [A])[VY]/[«])/[™] | Mova o cursor

[PAGINA PARA

PAGE UP - CIMA] Alternar paginas
PAGE DOWN [PAGINA PARA Pag
BAIXO]
* Apresenta a imagem seleccionada no
modo de ecra inteiro quando o cursor
se encontra numa imagem de miniatura.
ENTER INPUT [INTRODUZIR] | * Apresenta o menu CONFIG (Edabaixo)

para a imagem seleccionada quando
O cursor se encontra no numero da
imagem de miniatura.

Menu AJUSTE para a imagem seleccionada

Item

Fungoes

AJUSTE

Utilize os botbes de cursor «/» para mudar cada definicao
ou utilize o botao de cursor B para executar as funcdes da
seguinte forma.

RETORNAR

Prima o botdo de cursor » ou ENTER para voltar ao ecra de
miniaturas.

INICIAR

Mude para LIGAR para configurar a imagem seleccionada
como a primeira imagem na apresentacao de diapositivos.
Esta informagéo da configuracao sera guardada no ficheiro
“playlist.txt” (EJ89).

PARAR

Mude para LIGAR para configurar a imagem seleccionada
como a ultima imagem na apresentagao de diapositivos.
Esta informacéo da configuracéo sera guardada no ficheiro
“playlist.txt” (£189).

SALTAR

Mude para LIGAR para saltar a imagem seleccionada
na apresentacao de diapositivos. Esta informacao da
configuracdo sera guardada no ficheiro “playlist.txt” (E189).

RODAR

Pressione o cursor » ou 0 botdo ENTER para rodar a
imagem fixa seleccionada em 90 graus no sentido dos
ponteiros do reloégio. Esta informacao da configuracao sera
guardada no ficheiro “playlist.txt” (£189).
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Apresentacdo SEM PC (continuagao)

Operagao do menu no ecra de miniaturas

Também pode controlar as imagens utilizando o menu no ecra de miniaturas.

Item Funcgodes

Move para uma pasta superior.

ORDENAR Permite ordenar ficheiros e pastas da seguinte forma.
RETORNAR rl;riirr]?aa}[fr:;téo de cursor » ou ENTER para voltar ao ecra de
NOME P/CIMA | Ordena os nomes dos ficheiros por ordem crescente.

NOME P/BAIXO | Ordena os nomes dos ficheiros por ordem decrescente.
DATA P/CIMA | Ordena as datas dos ficheiros por ordem crescente.
DATA P/BAIXO | Ordena as datas dos ficheiros por ordem decrescente.

A/VY Va para a pagina anterior/seguinte.

DIAPOSITIVOS Configura e inicia a apresentacado de diapositivos (LJ87).
RETORNAR rl:]riirr]?aanj)retl)so.téo de cursor » ou ENTER para voltar ao ecra de
REPRODUCAO dP;lrggsot;(i?[’itsgs(.je cursor » ou ENTER para iniciar a apresentacéo
INICIAR Define o numero inicial de diapositivos.

PARAR Define o numero final de diapositivos.
INTERVALO | 4itt” hresentacao de Diapositvos. - oo e
MODO REPROD. | Selecciona o modo de apresentacéo de diapositiva.

ENTRD Muda a porta de entrada.

MENU Apresenta o menu.

Certifique-se de que utiliza esta funcao antes de retirar o

REMOVERUSB | 4 2 4 reconhecer o cispositvo de armazenamento

USB até voltar a introduzi-lo na porta USB TYPE A.
/ Liga/desliga o som para ficheiros que contenham dados audio.
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Apresentacao SEM PC (continuagao)

(NOTA * Estas operacdes nao sao acessiveis enquanto o OSD do projector é A
apresentado.

* O modo Miniatura consegue exibir até 20 ficheiros huma pagina.

* Nao € possivel alterar a porta de entrada utilizando o botdo INPUT quando o
ecra de miniaturas, apresentacao de diapositivos ou ecré inteiro € apresentado.
* A qualidade de imagem pode diminuir ao reproduzir dados audio incluidos
num filme. Se pretender dar prioridade a qualidade de imagem, desligue o som
definindo J para desligado.

» Se uma das portas AUDIO IN estiver seleccionada ou se X estiver
seleccionado para USB TYPE A na FONTE AUDIO do menu AUDIO (E345), &
nao podera funcionar.

* Alguns icones de erro serao exibidos em miniatura.

W —  Este ficheiro parece estar corrompido ou n&o suporta o
$ formato.

I
BMP GIF
I I

JPG PNG
.

Um ficheiro que ndo possa ser

| apresentado no ecra de miniaturas €
indicado por um icone de formato de
ficheiro.
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Apresentacdo SEM PC (continuagéo)

Modo Ecra Inteiro

Modo Ecra Inteiro mostra uma imagem de ecra inteiro. Para apresentar no modo
de ecra inteiro, seleccione uma imagem no ecra de miniaturas. Depois, pressione
o botdo ENTER no controlo remoto, o botdo INPUT no painel de controlo ou
cligue em [INTRODUZIR] no Controlo Remoto Web.

[ Ry

Operagoes para imagens fixas

> Exibe ecra inteiro

As operagdes seguintes sdo permitidas no modo Ecra Inteiro enquanto uma
imagem fixa & exibida.

Operagao com o botao

O controlo Painel de Controlo Remoto Fungées
remoto controlo Web
[V]
y v >]
ou ou ou Mostra o ficheiro seguinte.
> [PAGINA PARA
PAGE DOWN BAIXO]
[A]
p A [«]
ou ou ou Mostra o ficheiro anterior.
| [PAGINA PARA
PAGE UP CIMA]
ENTER INPUT [INTRODUZIR] Exibe as imagens em miniatura.
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Apresentacdao SEM PC (continuag¢éao)

Operagodes para filmes

Um icone de controlo remoto e uma barra de
progresso sao exibidos quando um dos botdes
cursores, o botdo ENTER ou o botdo INPUT no =
controlo remoto, no painel de controlo ou no Controlo Remoto Web é pressionado
ou clicado enquanto um filme esta a ser exibido no modo Ecré Inteiro. As
operacdes seguintes sao permitidas enquanto o icone de controlo remoto e a
barra de progresso sao exibidos.

»>

Operagao com o botao
O controlo Painel de Controlo Remoto Fungoes
remoto controlo Web
Selector
A A (4] [ (Reproducao) / [T (Pausa)
> | 2 [»] m (FF) Avanco rapido
< < [«] BT (REW) Retrocesso rapido
ENTER INPUT [INTRODUZIR] |:|_ (Stop), Exibe as imagens em
miniatura.
_ [PAGINA PARA L .
PAGE DOWN BAIXO] Mostra o ficheiro seguinte.
_ [PAGINA PARA N .
PAGE UP CIMA] Mostra o ficheiro anterior.
(NOTA - Estas operagdes nao estao acessiveis ao exibir o OSD no projector. A
* Nao é possivel alterar a porta de entrada com o botao INPUT quando exibir
MINIATURAS, DIAPOSITIVOS ou DIRECTORIO. )
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Apresentacdo SEM PC (continuagéao)

Modo Diapositivos

O modo de apresentacao de diapositivos apresenta imagens em ecra inteiro e
muda as imagens em intervalos definidos em INTERVALO no menu do ecréa de
miniaturas (E383).

Pode iniciar esta funcao a partir do menu de apresentacéo de diapositivos.
Para mostrar o meu Diapositivos, seleccione o botdo DIAPOSITIVOS no modo
Miniatura e pressione o botdo ENTER no controlo remoto, o botdo INPUT no
painel de controlo ou clique em [INTRODUZIR] no Controlo Remoto Web.

Enquanto a Apresentacao de Diapositivos é exibida, as operagdes de botéo
seguintes sao permitidas quando as imagens fixas sao exibidas e as mesmas
operagdes de botdo no modo Ecré Inteiro s&o permitidas quando sao exibidos
filmes.

Operagao com o botao
O controlo Painel de Controlo Remoto Fungoes
remoto controlo Web
ENTER INPUT [ENTER] Exibe as imagens em miniatura.

'NOTA - Estas operagdes nao estao acessiveis ao exibir o menu OSD no
projector.

* Nao € possivel alterar a porta de entrada com o botdo INPUT quando exibir
MINIATURAS, DIAPOSITIVOS ou DIRECTORIO.

« Quando o modo Diapositivos é definido para UMA SO VEZ e o Ultimo ficheiro
€ uma imagem fixa, o ultimo diapositivo da apresentacéo permanecera em
exibicdo até o botdo ENTER no controlo remoto ou no Controlo remoto Web,
Lou o botdo INPUT no painel de controlo ser pressionado.

87



Apresentacdo SEM PC (continuagao)

Pode reproduzir a apresentacao de diapositiva na sua
configuracao pretendida.

Configure os itens DIAPOSITIVOS em MINIATURAS.
1) RETORNAR : Regressa ao modo de miniaturas. 0SITIVOS
2) REPRODUCAO : Reproduz a apresentagéo de diapositiva. e 2L

)
3) INICIAR : Define o numero inicial de diapositivos. [ o
4) PARAR : Define o numero final de diapositivos. oo, e
5) INTERVALO : Define o intervalo de tempo para a

exibicdo de imagens fixas durante a
Apresentacao de Diapositivos.
Recomenda-se definir o intervalo de
tempo muito curto algumas vezes como
alguns segundos porque pode levar
mais do que alguns segundos para ler
e exibir um ficheiro de imagem se for
armazenado num directério de camada
profunda ou se muitos ficheiros sao
armazenados no mesmo directorio.

6) MODO REPROD. : Selecciona o modo de apresentacéo de
diapositiva.
UMA SO VEZ: Reproduz a apresentacao
de diapositiva uma vez.
REP. CONT.: Reproduz a apresentacgao
de diapositiva interminavelmente.

(NOTA - As configuracdes de diapositivos sdo guardadas no ficheiro “playlist.\
txt” que é armazenado na média de armazenamento. Se o ficheiro ndo existiu
€ gerado automaticamente.

* As definigdes para INICIAR, PARAR, INTERVALO e MODO REPROD. sao

guardadas na lista de reproducéo.

» Se a média de armazenamento estiver sob protecg¢do contra escrita ou “playlist.

txt” & o ficheiro de tipo somente leitura € impossivel alterar as configuragdes de
kdiapositivos.
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Apresentacdo SEM PC (continuagao)

Lista de reproducao

A lista de reproducéo é um ficheiro de texto do formato DOS, que decide a
ordem dos ficheiros de imagem parada apresentados no modo de miniaturas ou
apresentacéo de diapositivos.

O nome do ficheiro da lista de reproducao € "playlist.txt” e pode ser editado num
computador.

E criado na pasta que contém os ficheiros de imagem seleccionados quando a
apresentacdo SEM PC é iniciada ou quando a apresentacao de diapositivos &
configurada.

[Exemplo de ficheiros “playlist.txt’]

Definigdo INICIAR : Definicdo PARAR : Definigdo INTERVALO :
Definicao MODO REPROD. :

img001.jpg: : ::

img002.jpg:600: : :

img003.jpg:700:rot1: :

img004.jpg: : :SALTAR:

img005.jpg:1000:rot2:SALTAR

O ficheiro “playlist.txt” contém a informagéao seguinte.
Cada pedaco de informagéo necessita de estar separado por “” e “.” no final de cada
linha.
12 linha: definigcdes INICIAR, INTERVALO e MODO REPROD (E1188).
22 linha e seguintes: nome do ficheiro, tempo de intervalo, definicdo de rotacao e
definicdo de saltar.
Tempo de intervalo: pode ser definido de 0 a 999900 (ms) com um aumento
de 100 (ms).
Definigdo de rotacao: “rot1” significa uma rotagéo de 90 graus para a direita;
“rot2” e “rot3” aumentam outros 90 graus por ordem.
Definicao de saltar: “SKIP” significa que a imagem né&o sera apresentada
na apresentacio de diapositivos.

(NOTA - O comprimento maximo numa linha no ficheiro “playlist.txt” é 255 )

caracteres incluindo avanco de linha. Se uma linha qualquer exceder o limite, o
ficheiro “playlist.txt” ndo € valido.

» Podem ser registados até 999 na lista de reproducao. No entanto, se existirem
algumas pastas no mesmo directorio, 0 numero limite € reduzido pelo numero de
pastas. Quaisquer ficheiros acima do limite ndo serdo mostrados na apresentacéo
de diapositivos.

» Se o dispositivo de armazenamento estiver protegido ou ndo possuir espaco
suficiente, o ficheiro “playlist.txt” n&do pode ser criado.

« Para as definicbes da apresentacao de diapositivos, consulte a sec¢gdo Modo
| Diapositivos (L187).

J
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Monitor USB

O projector pode apresentar imagens transferidas do computador através de um
cabo USB (Ld11).

Requisitos de hardware e software para PC

* SO: Um dos seguintes. (apenas versao de 32 bits)

Windows ® XP Home Edition /Professional Edition

Windows Vista ® Home Basic /Home Premium /Business /Ultimate /Enterprise
Windows © 7 Starter /[Home Basic /Home Premium /Business /Ultimate /Enterprise
* CPU: Pentium 4 (2,8 GHz ou superior)

* Placa grafica: 16 bits, XGA ou superior

* Meméria: 512 MB ou superior

» Espaco do disco rigido: 30 MB ou mais alto

* Porta USB

» Cabo USB: 1 peca

Iniciar a Exibicao USB

Seleccione MONITOR USB para o item USB TYPE B no menu OPCAO. Quando
liga o computador a porta USB TYPE B no projector utilizando um cabo USB,

o projector sera reconhecido como uma unidade de CD-ROM no computador.
De seguida, o software no projector, “LiveViewerLiteUSB.exe”, ira executar
automaticamente e a aplicacéo, “LiveViewer Lite for USB”, estara pronto no
computador para a fungcdo Monitor USB. A aplicagao, “LiveViewer Lite for USB”,
sera automaticamente fechada quando o cabo USB ¢é desligado.

(NOTA - Se o software n3o iniciar automaticamente (isto porque, tipicamente, A
a execucao automatica do CD-ROM esta desactivada no SO), siga as
instrucdes abaixo.

(1) Klik op de [Start] knop op de taakbalk en selecteer “Uitvoeren”.

(2) Voer F:\LiveViewerLiteUSB.exe in en druk dan op [OK]

Se a unidade de CD-ROM néao for a unidade F no seu
computador, necessitara de substituir F pela letra de unidade
correcta atribuida a sua unidade de CD-ROM.

* A reproducéo automatica de CD-ROM é desactivada quando a protecgao do
ecra estiver em execugao.

* A transmissao de imagem pelo computador é suspensa quando a proteccao
do ecréa protegida por palavra-chave estiver em execucgéo. Para retomar a
transmisséo, saia da protecgao do ecra.

» Consulte o nosso website para a versao mais recente do software e suas
instrucdes. (dInstrugoes do proprietario (concisas))

L Siga as instrugcdes que podem ser obtidas no site para actualizar.

(continua na pagina seguinte)
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Monitor USB (continuagéo)

Esta aplicacao ira aparecer na area de notificacéo
do Windows assim que iniciar. Pode abandonar a
aplicacao do computador seleccionando “Quit” no
menu.

3:00 PM

(NOTA - “LiveViewer’ (consulte o Guia de Rede) EEEEFSEE
e esta aplicacdo ndo podem ser utilizadas ao
mesmo tempo. Se ligar o seu computador ao
projector utilizando um cabo USB enquanto o
“LiveViewer” esta a ser executado, a mensagem seguinte sera apresentada.

* Dependendo do software instalado no seu computador, as imagens no seu
computador ndo podem ser transferidas utilizando o “LiveViewer Lite for USB”.
» Se qualquer aplicagao com firewall for instalada no seu PC, active esta
funcéo seguindo as instru¢cdes do manual de utilizador.
* Alguns tipos de software de seguranca podem bloquear a transmisséo da
imagem. Altere a definicdo do software de seguranca para permitir a utilizagao
do “LiveViewer Lite for USB”.
» Quando a entrada de audio de USB TYPE B (E145) esta seleccionada, se o
nivel de som continuar baixo mesmo depois de aumentar o nivel de volume
no projector para o maximo, verifique a saida de audio do seu computador e
 aumente o nivel de volume em conformidade.
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Monitor USB (continuagéo)

Menu do botao direito

O menu apresentado a direita sera apresentado Dizplay

quando clica com o botao direito no icone da

aplicagao na area de notificagdo do Windows. Chuit

% 3:00PM

Display : O menu Flutuante é apresentado e o icone desaparece
(Visor) da area de notificacdo do Windows.
Quit : A aplicacao é fechada e o icone desaparece da area de
(Sair) notificagcdo do Windows.

NOTA - Se pretender reiniciar a aplicacéo, necessita de desligar o cabo USB
e liga-lo novamente.

Menu Flutuante

Se seleccionar “Display” no menu do botéo ® ® 6
direito, o menu Flutuante como mostrado a

: LiveViewer Lite >
direita ir4 aparecer no ecra do computador. for USE 1) RN =

@® Botao Iniciar captura
A transmissé&o para o projector € iniciada
e as imagens seréao exibidas. @
@ Botao Parar
A transmiss&o da imagem € interrompida.
® Botao Manter
A imagem no ecra do projector é temporariamente congelada. A ultima imagem
antes de clicar o botdo é mantida no ecra. Pode revisar os dados de imagem
no seu computador sem mostra-lo no ecra do projector.
® Botao de opgéao
A janela Opc¢des € apresentada.
® Botao Minimizar
O menu Flutuante é fechado e o icone aparece novamente na area de notificacéo
do Windows.

5@l

NOTA - Se clicar repetidamente no botao Iniciar captura e/ou botao Parar, as
imagens podem néao ser apresentadas no ecra.
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Monitor USB (continuagao)

Janela Opcoes

Settings | About

Optimize Performance

Se seleccionar o botdo Opg¢ao no menu Flutuante,
a janela Opc¢des é apresentada.

O Transmission speed
(%) Image quality

Keep PC resclution
Sound

Optimizar o desempenho
O “LiveViewer Lite for USB” captura instantaneos
em formato JPEG e envia-os para o projector.
“LiveViewer Lite for USB” tem duas op¢des que tem taxa de compresséo diferente
dos dados JPEG.
Velocidade de transmissao
A velocidade tem prioridade sobre a qualidade da imagem.
Aumenta a taxa de compressao JPEG.
O ecra no projector é rescrito mais rapido porque os dados transferidos é
menor, mas a qualidade da imagem é pior.
Qualidade da imagem
A velocidade tem prioridade sobre a qualidade da imagem.
Aumenta a taxa de compressao JPEG.
O ecra no projector é rescrito mais rapido porque os dados transferidos é
menor, mas a qualidade da imagem é pior.

Close

Keep PC resolution (Manter resolucao do PC)

Se retirar o visto da caixa [Keep PC resolution], a resolucéo do ecra do seu
computador sera alterada da forma seguinte e a velocidade de apresentagao
pode ser mais rapida.

CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN: 1024 x 768 (XGA)
CP-WX3014WN: 1280 x 800

Caso o seu computador nao suporte a resolucao de apresentacéo especificada
acima, sera seleccionada a maior resolugao de entre as resolugdes inferiores a
esta especificada suportada pelo computador.

Sound (Som)

Liga/desliga o som. A qualidade de imagem pode diminuir ao reproduzir dados
audio transferidos juntamente com dados de imagem. Para dar prioridade a
qualidade de imagem, desligue o som seleccionando a caixa de verificagao.

About (Acerca de)
As informacdes sobre a verséo do “LiveViewer Lite for USB”.

(NOTA - Quando alterar a resolugcdo, o arranjo de icones no ecra da area de )

trabalho do PC pode ser alterado.

» Se uma das portas de AUDIO IN estiver seleccionada ou se X estiver
seleccionado para USB TYPE B na FONTE AUDIO do menu AUDIO (E345), a
 operagao de som audio na janela Options sera desactivada.

J
93




Substituir a lampada

A lampada tem um ciclo de vida finito. Usar a lampada por longos periodos pode gerar
imagens mais escuras ou tom de cor precario. Observe que cada lampada tem um ciclo de
vida diferente e pode estourar ou queimar logo que comecar a usa-la.

Preparacao da lampada nova e recomenda-se a sua substituicdo. Para preparar uma
nova lampada contacte seu fornecedor e informe o numero de tipo de lampada.

Numero tipo: DT01021

e . " tampa daldmpada 3
Substituir a lampada

1 Desligue o projetor e retire o cabo de alimentacao. Permita
* que o projetor resfrie por aproximadamente 45 minutos.

2 Prepare uma nova lampada. Se o projetor for montado no
* teto ou se a lampada for quebrada solicite ao fornecedor
substitui-la.

Se substitui-la sozinho siga o procedimento seguinte.

3 Solte o parafuso (marcado pela seta) da tampa da
* lampada e de seguida, desloque e levante a tampa da
lampada para a retirar.
Solte 3 parafusos (marcado pela seta) da lampada e segure
* lentamente a lampada com os punhos. Nunca solte quaisquer outros parafusos.

5 Introduza uma nova lampada e reaperte firmemente os 4

* 3 parafusos que ficaram soltos no passo anterior para Punhos
prendé-la no lugar.

Ao unir as partes do encaixe da tampa da |lampada e do

" projector, desloque a tampa da |lampada para tras para o
seu lugar. Em seguida aperte firmemente o parafuso da
tampa da lampada.

7 Ligue o projeto[e reajuste o tempo da lampada com o
* item TEMPO LAMP. no menu OPCAO.
(1) Prima o botdo MENU para exibir um menu.
(2) Direccione MENU AVANCADO no menu com o botéo
V /A e depois prima o botao ».
(3) Direccione para OPCAO na coluna esquerda do menu
com o botédo ¥/A e depois prima ».
(4) Direccione para TEMPO LAMP. com o botédo V/A e
depois prima ». Aparece uma caixa de dialogo.
(5) Prima o botao » para seleccionar “ACEITAR” na caixa
de didlogo. Se executar reajustar o tempo da lampada.

APRECAUGAO » Néo toque qualquer espaco interno do projetor, ao tirar a lampada.

NOTA - Reajustar o tempo da lampada somente quando substitua a Iampada par
uma indicacéo adequada sobre a lampada.
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Substituir a Ampada (continuag¢ao)

Aviso de lampada
/\ VOLTAGEM ALTA /A\ TEMPERATURA ALTA PRESSAO ALTA

AAVISO p O projetor usa uma lampada de vidro de mercrio de alta presséo. A lampada
pode quebrar com um ruido alto ou queimar se sacudida ou arranhada, manuseada enquanto
quente, ou gasta com o tempo. Observe que cada ldmpada tem um ciclo de vida diferente e pode
estourar ou queimar logo que comegar a usa-la. Se a lampada estourar, podem ser arremessados
fragmentos de vidro contra o compartimento da lampada ou pode haver escape de gas contendo
mercUrio ou p6 com pequenas particulas de vidro dos orificios de ventilagdo do projector.

» Como eliminar a lAmpada: Este produto contém uma lampada de mercurio,
nao coloque-a no lixo doméstico. Elimine de acordo ocm as leis ambientais.

* Para reciclagem da lampada consulte www.lamprecycle.org (nos EUA).

 Para eliminagcao de produto contcte sua agéncia de protec¢cao ambiental local

ou www.eiae.org (nos EUA) ou www.epsc.ca (no Canada).

Para obter mais informacgdes contacte seu fornecedor.

<

Desconectar
aficha
de
alimentagéo
da parede

* Se a lampada quebrar (emitira um ruido alto quando o fizer), desligue o cabo de
alimentacgdo da ficha de parede e obtenha uma lampada de substituicdo de seu
fornecedor local. Observe que fragmentos de vidro pode danificar as partes internas
do projetor ou causar lesédo durante seu manuseio, portanto, n&o tente limpar o
projetor ou substituir a IAmpada sozinho.

» Se a lampada quebrar (a ldmpada produz um estrondo quando quebra),
mantenha a sala bem ventilada e ndo respire o gas ou pequenas particulas
que saem dos orificios de ventilagdo do projector e ndo deixe que o gas
atinja os olhos ou a boca.

* Antes de substituir a lampada, desligue o projetor e retire o cabo de
alimentacdo. Aguarde pelo menos 45 minutos par que a lampada resfrie
suficientemente. Manusear a lampada enquanto estiver quente pode
causar queimadura ou danifica-la.

\

* Nunca desparafuse excepto os parafusos indicados (marcados por uma seta).

» Ndo abra a tampa da lampada ao suspender o projetor dum teto. Isto € perigoso,
uma vez que o bulbo da ldampada quebrou, os fragmentos cairdo quando abrir a tampa.
Além disso, trabalhar em lugares altos é perigoso, portanto, solicite seu fornecedor que
substitua a ldmpada mesmo que o bulbo n&o esteja quebrado.

* N&o use o projetor com a tampa da lampada removida. Ao substituir a
lampada verifique se os parafussos sejam apertados com firmeza. Soltar
os parafusos pode causar dano ou lesao.

o

» Use somente a lampada de tipo especifico. O uso de uma lampada que
nao atenda as especificagdes deste modelo pode causar um incéndio,
danificar ou reduzir a vida util deste produto.

* Se a lampada quebrar logo depois que for usada, € possivel que exista
problemas eléctricos em algum lugar ao redor da lampada. Se isto
acontecer, contacte seu fornecedor ou representante de servico.

* Manusei com cuidado: sacudir ou arranhar pode fazer com que o bulbo
da lampada estoure durante seu uso.

 Usar a lampada por longos periodos de tempo pode fazer com que fique escura
e ndo acenda ou estoure. Quando as imagens estiverem escuras quando o tom
de cor for precario substitua a lampada logo que for possivel. N&o use lampadas
antigas (usadas); isto pode causar rompimento.
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Limpeza e substituicao do filtro de ar

A unidade de filtro de ar deste projector consiste de uma cobertura do filtro, dois tipos
de filtro, e uma estrutura do filtro. O novo sistema de grandes filtros duplos é esperado
ter uma maior duracdo. No entanto, por favor inspeccione e limpe-os periodicamente
para manter a ventilacdo necessaria para o normal funcionamento do projector.
Quando os indicadores ou uma mensagem o alertarem para a limpeza do filtro de

ar, haja em conformidade logo que possivel. Substitua os filtros quando estes se
encontrarem danificados ou demasiadamente sujos. Para obter filtros novos, contacte
0 seu representante e indique-lhe o seguinte numero de tipo.

Numero tipo: MU06481 (Conjunto de filtros)

Ao substituir a lampada substitua o filtro de ar. Um filtro de ar de tipo especificado
saira junto com uma lampada de substituicdo para este projetor.

1 Desligue o projetor e retire o cabo de alimentagao. Tampa do filtro
" Permita que o projetor resfrie adequadamente. 2

2 Use o aspirador na tampa de filtro e ao seu redor.

3 Enquanto segura o projector com uma mao, utilize
" aoutra mao para puxar a cobertura do filtro para a
frente na direccéo da seta.

4 Use um aspirador para a ventilagao de filtro do
" projector e para o lado exterior da unidade de filtro.

Retire os filtros enquanto segura a tampa do filtro.

Use um aspirador os lados dos filtros. Ao aspirar o
" filtro fino, segure-o para que néo seja sugado. Se
os filtros estiverem danificados ou muito gastos,
substitua-os por novos.

® o

7 Coloque os filtros de volta na tampa do filtro. Em
" primeiro lugar, coloque o filtro grosso numa tampa
do filtro. Em seguida, coloque o filtro fino no filtro
grosso, rodando o lado da costura para cima.

8 Coloque a unidade de filtro de volta no projetor.

Filtro (grosso)
Filtro (fino)

s >S5 -Lado da
’ﬁ’”" costura

(continua na pagina seguinte)
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Limpeza e substituicdo do filtro de ar (continuagao)

9 Ligue o projetor e reajuste o tempo do filtro com o item TEMPO FILTRO no
* MENU FAC.

(1) Prima o botdo MENU para exibir um menu.

(2) Direccione para TEMPO FILTRO com o botédo V¥/A e depois prima ».
Aparece uma caixa de dialogo.

(3) Prima o botdo P para seleccionar “ACEITAR” na caixa de dialogo.
Executa o reajuste do tempo do filtro.

AAVISO » Antes de cuidar do filtro de ar, certifique-se de que o cabo de
alimentacao nao esta ligado, e depois deixe o projector arrefecer o suficiente.
» Use somente o filtro de ar do tipo especifico. Nao use o projetor sem o filtro de
ar ou tampa de filtro. Pode causar incéndio ou funcionamento précario no projetor.
» Limpe o filtro de ar periodicamente. Se o filtro de ar ficar entupido com
sujeira ou similar, as temperaturas internas aumentam e pode causar incéndio,
queimadura ou funcionamento precario do projetor.

(NOTA * Substitua o filtro de ar quando estiver danificado ou muito sujo.
* Ao substituir a lAmpada do projetor substitui o filtro de ar. Um filtro de ar de
tipo especificado vem com uma lampada de substituicdo para este projetor.
» Reajuste o tempo de filtro ao limpar ou substituir o filtro de para uma
indicagcéo adequada do filtro de ar.
* 0 projetor pode exibir a mensagem tal como “VERIFIQUE O FLUXO DE AR”
L ou desligue o projetor para evitar que o nivel de temperatura interna aumente. )
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Outros cuidados
Interior do projetor

Para assegurar uso seguro de seu projetor limpe-o e inspeccione-o com seu
fornecedor a cada ano.

Cuidados com a lente

Se a lente tiver um defeito, estiver suja ou obscurecida pode causar deterioragao
da qualidade de imagem. Tenha cuidado com a lente e observe seu manuseio.

1 Desligue o projetor e retire o cabo de alimentagdo. Permita que o projetor
" resfrie adequadamente.

2 Depois de verificar se o projetor resfriou adequadamente limpe levemente a
* lente com um tecido de limpeza de lente disponivel no mercado. Nao toque a
lente directamente com sua méao.

Tratamento da cabine e controle remoto

Tratamento incorrecto pode ter efeito adverso, tais como descoloracéao, tinta
descascada, etc.

1 Desligue o projetor e retire o cabo de alimentagdo. Permita que o projetor
" resfrie adequadamente.

2 Depois de verificar se o projetor esta frio limpe levemente com gaze ou um
" pano suave.
Se o projetor estiver muit sujo, limpe-o com um pano levemente umido com
limpador neutro ou agua doce. Depois, passe um pano Seco e suave.

AAVISO » Antes de cuidar do aparelho verifique se o cabo de alimentacéo

nao esta ligado e depois permita que o projetor resfrie suficientemente. O

cuidado no estado de temperatura alta do projetor pode causar queimadura e/ou

funcionamento precario ao projetor.

» Nunca tente reparar ou limpar a parte interna do projetor pessoalmente, uma

vez que € perigoso.

» Evite molhar o projetor ou deixe cair liquido no projetor. Isto pode causar

incéndio, choque eléctrico e/ou funcionamento precario ao projetor.

* Nao coloque nada com agua, limpadores ou produtos quimicos préximo do
projetor.

* Nao use aerossol ou vaporizador.

APRECAUCAO »tenha o cuidado correcto com o projetor de acordo com o
seguinte. Cuidado incorrecto pode causar ndo somente lesdao, como também
influéncia adversa tais como descoloracao, descascar a tinta, etc.

» Nao use limpadores ou produtos quimicos do que estes especificados neste
manual.

» Nao faga polimento ou limpe com objectos duros.

NOTIFICACAO » Nao toque directamente na superficie da objectiva.
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Selucao de problemas

Se ocorrer uma operacgao anormal interrompa o uso do projetor imediatamente.

AAVISO » Nunca use o projetor se operagdes anormais, tais como fumaca,
som excessivo, embalagem, elementos ou cabos danificados, penentracdo de
liquido ou corpo estranho, etc. devem ocorrer. Nestes casos, retire imediatamente a
ficha da tomada de corrente eléctrica. Depois de verificar que a fumaca ou odor foi
interrompido contacte seu fornecedor ou prestador de servigo.

Caso contrario, se ocorrer um problema com o projetor siga as verificagdes e
recomendacdes recomendadas antes de solicitar reparo.

Se nao resolver o problema contacte seu representante ou prestador de servico.
Sabera as condi¢cdes de garantia que se aplicam.

Mensagens relacionadas

Quando aparece alguma mensagem verifique 0 seu conteudo e resolva de acordo com
a tabela seguinte. Embora estas mensagems desaparecerédo automaticamente em
aproximadamente alguns minutos, reaparecera a cada vez que ligar a alimentagéo.

Mensagem Descrigao

4y, COMPUTER IN 1 Néo existe sinal de entrada.
NAO FOI DETECTADA ENTRADA Confirme a conexdo de entrada de sinal e o estado da fonte de sinal.

A porta USB TYPE B é seleccionada como a fonte
de entrada de imagens mesmo que RATO estiver
seleccionado para USB TYPE B (E154).

Seleccione MONITOR USB no dialogo para projectar a
O MONITOR USB estd invalido. entrada de imagem na porta USB TYPE B. Neste caso,

Altera a definicdo de USB T para MONITOR USB.

nao pode utilizar a fungao simples de rato e teclado. Caso
contrario, seleccione outra porta para entrada de imagens.

O projector esta a aguardar um ficheiro de imagem.
Verifique a ligagado de hardware, definicbes no projector e
A egutrder ligacio definigbes relacionadas com a rede.
SE_SEM FI0S : 0000-0000-0000 . ~ .
CODIGO-PASSE [REDELAN _£0000-0000.0000 A ligacéo de rede entre o projector e o PC pode ser
NOME DO PROJETOR :Projector_Name

desligada. Por favor, volte a liga-las.

A3 CONPUTER IN { A frequéncia horizontal ou vertical do sinal de entrada
SINCRONIZAGAC FORA DE ALCANCE nao esta dentro da faixa especificada.
o s Confirme as especificacdes para seu projetor ou da fonte de sinal.

Entrada de sinal nao apropriado.
Por favor confirme as especificagbes do seu projector ou as
especificacdes da fonte de sinal.

"'n'::}l COMPUTER IN 1

FREQUENCIA SCANER INVALIDA

(continua na pagina seguinte)
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Mensagens relacionadas (continuagcéao)

Mensagem

Descricao

[ VERIFIQUE O FLUXO DE AR

A temperatura interna esta aumentando.

Desligue a alimentac&o e permita que o projetor resfrie
por pelo menos 20 minutos. Depois de confirmar os itens
seguintes, ligue-o novamente.

» Se ocorrer bloqueio na abertura da passagem de ar?

* o filtro de ar esta sujo?

* A temperatura periférica excedeu 35°C?

* As definicdes para VEL.VENT. sdo adequadas?

Para mais detalhes sobre VEL.VENT., consulte VEL.VENT.
de SERVICO no menu OPCAO (EQ57). Se o projector for
usado com uma definicdo errada, pode provocar danos no
proprio projector ou nas suas pecgas internas.

PASSARAM 5000 HORAS DESDE A ULTIMA

A MANUTENGAQ DO FILTRO E ESSENCIAL.

ADVERTENCIA
VERIFICAGAO DO FILTRO.
PARA REMOVER O SINAL DE AVISO,
REINICIE 0 TEMPO DO FILTRO.

CONSULTE O MANUAL PARA
INFORMACGES ADICIONAIS.

Tome o seguinte cuidado ao limpar o filtro de ar.
Desligue imediatamente a alimentacé&o e limpe e troque o
filtro de ar mencionado na secc¢éo Limpeza e substituicao
do filtro de ar deste manual. Ap6s de limpar ou trocar o
filtro de ar reajuste o temporizador de filtro (E155, 96).

NAQ DISPONIVEL

A operagao do botao nao esta disponivel.
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Em relacao as lampadas indicadoras

Quando a operacéo dos indicadores LAMP, TEMP e POWER diferirem do normal,
verifique e resolva o problema de acordo com a tabela seguinte.

Indicador | Indicador |Indicador .
POWER | LAMP | TEMP Descrigao

lluminagdo | Desli Desli | O projetor esta no estado em espera.

em gado gado | Consulte a secgao “Ligar/desligar”.

Cintilar em | Desli Desli | O projetor esta aquecendo.

gado gado | Aaguardar.

lluminagdo | Desli Desli | O projetor esta no estado ligado.

em gado gado | As operacdes ordinarias podem ser executadas.

Cintilar em | Desli Desli | O projetor esta resfriando.

gado gado | A aguardar.
O projetor esta resfriando. Um erro foi
iy detectado.

%’ggﬁ&f’g (opcional) | (opcional) [ Aguarde até que o indicador POWER termina de
cintilar e depois execute a medida correcta com as
descri¢bes do item abaixo.

A lampada nao acende e existe a possibilidade
de que a parte interior ficou aquecida.

Cintilar em Desligue a alimentagao e permita que o projetor

Vermelho resfrie por pelo menos 20 minutos. Depois que o

ou luminagéo | Desli projetor tenha resfriado o suficiente confirme os
iluminago [em Vermelho| gado itens seguintes e depois ligue-o novamente.
em * Existe um bquueJo da abertura da passagem de ar?
Vermelho * O filtro de ar esta sujo?
» A temperatura periférica excede 35°C?
Se a mesma indicagao for exibida depois da solugdo mude
a lampada mencionada na sec¢ao Substituir a lampada.
A tampa da lampada nao foi fixada correctamente.
Cintilar em Desligue a alimentacg&o e permita que o projetor
Vermelho resfrie por pelo menos 45 minutos. Depois que o
ou Cintilarem | Desli | projetor resfriar confirme o estado de anexacgao
iluminagéo | Vermelho | gado | datampa dalédampada. Depois de fazer qualquer
em manutengao ligue o aparelho novamente.

Vermelho Se a mesma indicacéo for mostrada depois do reparo
contacte seu fornecedor ou assisténcia técnica.

A ventoinha de resfriamento nao esta operando.

Cintilar em Desligue a alimentacéo e permita que o projetor

Vermelho resfrie por pelo menos 20 minutos. Depois que o

ou Desli | Cintilarem | projetor tiver resfriado o suficiente confirme se nao
iluminagédo | gado | Vermelho | tem nenhum corpo estranho dentro da ventoinha,
em etc e depois ligue o aparelho novamente.

Vermelho Se a mesma indicacéo for exibida depois que a solugéo
foi feita contacte seu fornecedor ou operador de servigo.

(continua na pagina seguinte)
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Em relagao as lampadas indicadoras (continuag¢ao)

Indicador | Indicador |Indicador Descricio
POWER LAMP TEMP ¢
Existe a possibilidade de que a parte interior esteja
quente.
Desligue a alimentacao e permita que o projetor resfrie
por pelo menos 20 minutos. Depois que o projetor
. tenha resfriado o suficiente confirme os itens seguintes
Cintilar em o
e depois ligue-o novamente.
Vermelho - .
. .| « Existe um bloqueio da abertura da passagem de ar?
ou Desli | lluminagéo . .
iluminagcdo | gado [em Vermelho » O filtro de ar esta sujo?
em » A temperatura periférica excede 35°C?
Vermelho * As definicdes para VEL.VENT. sdo adequadas?
Para mais detalhes sobre VEL.VENT., consulte VEL.
VENT. de SERVICO no menu OPCAO (357). Se o
projector for usado com uma definigdo errada, pode
provocar danos no proprio projector ou nas suas pecgas
internas.
E hora de limpar o filtro de ar.
Desligue imediatamente a alimentacé&o e limpe ou
Cintila troque o filtro de ar mencionado na sec¢ao Limpeza e
lluminacéo , substituicao do filtro de ar deste manual. depois de
simultaneamente | . : : !
em limpar ou trocar o filtro de ar reajuste o temporizador
EN Vermelho de filtro
Depois da solugao reajuste a alimentacéo para
LIGADO.
Existe a possibilidade de que a parte interior esteja
_ fria.
lluminacéao Cintila Use a unidade dentro dos parametros de temperatura
alternadamente em o o
em de uso (5°C a 35°C).
Vermelho . : : ~
Depois do tratamento reajuste a alimentacéo para
LIGADO.
intermiténcia No minimo 1 tarefa Power ON é poupada ao
a . . | projetor.
durante D::g Daeg(l)l Por favor reporte-se a secéo 3.1.7 Definigoes
aprox. 3 9 g programacgao do Guia de Rede.
segundos

(NOTA - Quando sobreaquecer a parte interna, por questdes de seguranca,
o projetor sera automaticamente fechado e a lampada do indicador sera
desligada. Em tal caso, desligue o cabo de alimentacdo e aguarde pelo menos
45 minutos. Depois que o projetor resfriar adequadamente, confirme o estado
anexo da lampada e tampa da lampada e depois ligue-0 novamente. Se o
projector for usado a uma altitude de cerca de 1600 m ou superior, defina a
VEL. VENT. do ponto SERVICO no Menu OPCAOQ para ALTA (Ed57). Caso

kContrélrio, defina para NORMAL.

~
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Reajustar todas as configuracoes

Quando for dificil de corrigir algumas defini¢des erradas a funcéo

AJUSTE FABR. do item SERVICO no menu OPCAO (EJ62) pode reajustar todas
as configuracdes (excepto definicbes como IDIOMA, TEMPO LAMP., TEMPO
FILTRO, MENSG.FILTRO, SEGURANCA e REDE) para a definicdo de fabrica.
Certifique-se de que define a VEL.VENT. depois de repor todas as definicdes (L£157).

Eventos que podem ser facilmente confundidos com defeitos do equipamento

Sobre o fenbmeno confundindo com defeito de maquina, verifique e resolva de
acordo com a tabela seguinte.

N ~ . . Pagina de
Fenémeno Casos que nao envolvem um defeito do equipamento referéncia
O cabo de alimentagao nao esta conectado. 15
Conecte o cabo de alimentagao correctamente.
A fonte de alimentagao principal foi interrompida
durante a operagao, tal como interrupc¢ao do
fornecimento de energia (blackout), etc. 15

Desconecte a ficha de alimentacao da parede e permita
qgue o projetor resfrie por pelo menos 10 minuto de depois

O aparelho néo |
ligue-o novamente.

liga.

Ou nao existe nenhuma lampada e/ou a tampa da lente
ou nao foram fixadas correctamente.

Desconecte a ficha de alimentacao da parede e permita
que o projetor resfrie por pelo menos 45 minutos. Depois 94
que o projetor resfriar adequadamente, confirme o estado
anexo da lampada e tampa da |ampada e depois ligue-o
novamente.

Os cabos de sinais nao estiao conectados corretamente.

Conecte os cabos de audio correctamente. 10~14

A fonte de sinal nao funciona correctamente.

Defina correctamente o dispositivo de fonte de sinal ao -
mencionar o manual do dispositivo de fonte.

Nem som nem | As configuragées de troca de entrada néo
imagem sdo correspondem. 20~ 22
emitidas. Seleccione o sinal de entrada e corrija as configuragdes.

A funcao EM BRANCO para imagens e a fungao
SILENCIAR para sons estao funcionando. 20, 27,

AV MUDO pode estar activo. 57,
Consulte o item “O som n3o esta nitido” e “Nenhuma 104,
imagem é exibida” na pagina seguinte para desligar as 105
funcdes SILENCIAR e EM BRANCO.

(continua na pagina seguinte)
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Eventos que podem ser facilmente confundidos com defeitos do equipamento (continuagdo)

Fenomeno

Casos que nao envolvem um defeito do equipamento

Pagina de
referéncia

O som ndo esta
nitido.

Os cabos de sinais nao estiao conectados corretamente.
Conecte os cabos de audio correctamente.

10~ 14

A funcao SILENCIAR esta funcionando.

Restaure o som premindo o botdo MUTE ou VOLUME+/-
no controle remoto.

20

O volume é ajustado num nivel muito baixo.

Ajsute o volume num nivel mais alto com a fungé&o de menu
ou no controle remoto.

20, 45,
46

a configuragdo FONTE AUDIO/ALTO-FALANTE nio esta correcta.
Defina correctamente FONTE AUDIO/ALTO-FALANTE no menu AUDIO.

45

O modo seleccionado para HDMI AUDIO nao é adequado.

Verifique cada um dos dois modos fornecidos e seleccione
o mais adequado para o seu dispositivo de audio HDMI™.

46

O botdo Sound () ou a caixa de verificagao estao desactivados.
Se tiver seleccionado USB TYPE A, ligue o som a partir do
menu Miniatura.

Se tiver seleccionado USB TYPE B, remova a marca de
verificagdo da caixa de verificagdo Sound na janela Options
de “LiveViewer Lite for USB”.

Se tiver seleccionado LAN, remova a marca de verificagdo da
caixa de verificacdo Sound no menu Option de “LiveViewer”.

83, 93

Nenhuma
imagem é
exibida.

A tampa da lente foi anexada.
Remova a tampa da lente.

4,19

Os cabos de sinais nao estio conectados corretamente.
Conecte os cabos de audio correctamente.

10~ 14

O brilho foi ajustado num nivel extremamente baixo.
Ajuste BRILHO para um nivel mais alto com a fun¢do de menu.

32

O computador nao pode detectar o projetor como um
monitor tipo ligar e reproduzir.

Verifique se o computador pode detectar um monitor tipo
ligar e reproduzir com outro do mesmo tipo.

10

O ecra EM BRANCO é exibido.
Prima o botdo BLANK no controle remoto.

27

A porta USB TYPE B é seleccionada como a fonte

de entrada de imagens mesmo que RATO estiver
seleccionado para USB TYPE B.

Seleccione MONITOR USB para USB TYPE B no menu
OPCAO para projectar a entrada de imagem na porta. Caso
contrario, seleccione outra porta para entrada de imagens.

54

(continua na pagina seguinte)
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Eventos que podem ser facilmente confundidos com defeitos do equipamento (continuagdo)

a lente.

N ~ . . Pagina de
Fenémeno Casos que nao envolvem um defeito do equipamento referéncia
O projector nao reconhece o dispositivo de
armazenamento USB introduzido na porta USB TYPE A.
N Utilize primeiro a fungdo REMOVER USB, remova o
enhuma di itivo d to USB e, de seguida
imagem & dispositivo de armazenamen , g :
exibida. introduza-o n(_nvamen_te na porta. 12, 83
(continuacso) BAntes de retirar o dispositivo de armazenamento USB,
certifique-se de que utiliza a funcdo REMOVER USB no
ecra de miniaturas, que aparece quando a porta USB TYPE
A estéa seleccionada como a fonte de entrada.
O ecra de video | A fungao PARADA esta funcionando. o7
congela. Prima o botdo FREEZE par restaurar o ecré para o normal.
As definicoes de cor ndao foram correctamente
ajustadas. 33 38
As cores execute os ajustes de imagem ao alterar TEMP COR, COR, ’
desapareceram | MATIZ e/ou ESP COR com as funcdes de menu.
-ou o tomde -
cor & precario. Configuragao de ESP COR nao é adequado.
Altere a configuragdo ESP COR para AUTO, RGB, 38
SMPTE240, REC709 ou REC601.
O brilho e/ou o contraste sao ajustados para um nivel
extremamente baixo. 30
Ajuste BRILHO e/o CONTRASTE para um nivel mais alto
As imagens com a fungédo de menu.
aparecem O projector esta a funcionar no modo Eco.
escura. Defina MODO ECO para NORMAL e defina MODO ECO 43
AUTO para DESLIGAR, no menu AJUSTE.
A lampada esta atingindo seu ciclo de vida util.
i 94 ~ 95
Substitui a lampada.
Ou o foco e/ou as configuragoes de fase horizontal nao
foram correctamente ajustadas. 23 37
As imagens | Aluste o foco com o anel de foco e/ou FASE H com a ’
aparecem fungdo de menu.
nebulosas. A lente esta suja ou enevoada.
Limpe a lente de acordo com a secgdo Cuidados com 98

(continua na pagina seguinte)
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Eventos que podem ser facilmente confundidos com defeitos do equipamento (continuagéo)

Seleccione DESLIGAR para o item TIPO COMpNICAQAO
no menu OPCAO - SERVICO - COMUNICACAO.

N ~ . . Pagina de
Fenémeno Casos que nao envolvem um defeito do equipamento referéncia
Quando o projector esta a funcionar no modo Eco, a
imagem pode ficar tremida. 43
Defina MODO ECO para NORMAL e defina MODO ECO
Qualquer tipo AUTO para DESLIGAR, no menu AJUSTE.
de degradagéo | A proporgdo SOBREEXPL. é demasiado grande. 35
daimagem | Ajuste uma definigao menor da SOBREEXPL. no menu IMAGEM.
como p. ex. -
imagem tremida | RED.INT.VI em excesso. ’ 38
ou com riscos. | Altere a definicdo de RED.INT.VI no menu ENTRD.
A fungdo BLOQ EST nao funciona com o sinal de
entrada actual. 40
Defina BLOQ EST no menu ENTRD para DESLIGAR.
O som ou imagem | Quando a porta LAN, USB TYPE A ou USB TYPE B esta
de video ¢ instavel | seleccionada, algumas partes da saida podem estar em
ou a saida falta devido ao atraso do processamento de sinal. 21,45
dos mesmos € | Mude o sinal ou use outra porta.
intermitente.
Se um microfone for ligado ao projector enquanto o
adaptador USB sem fios esta ligado ao projector, sera
Pode ouvir-se | emitido ruido do adaptador causado por interferéncias
ruido quando | através dos altifalantes. 46. 12
a porta MIC € | Faca entrar o sinal ao nivel de linha utilizando um ’
ligada. pré-amplificador ou remova o adaptador USB sem fios.
Quando introduz o sinal de nivel de linha na porta MIC,
seleccione ALTO no item NiVEL MIC do menu AUDIO.
O computador | O computador nao consegue arrancar com a
ligado a porta | configuragao actual de hardware.
USB TYPE B | Desligue o cabo USB do computador e depois volte a liga- 12
do projecto n&o | |o depois de arrancar o computador.
arranca.
A fungdao ECONOMIA esta a ser utilizada.
Seleccione NORMAL para o item MODO ESPERA no menu 44
AJUSTE.
RS-232C nao =
funciona. O TIPO COMUNICACAO para a porta CONTROL é
definido através da PONTE REDE. 59

(continua na pagina seguinte)
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Eventos que podem ser facilmente confundidos com defeitos do equipamento (continuagéo)

Verifique a definicdo DATA E HORA para DEFINICAO SEM
FIOS ou DEFINICAO REDE LAN no menu REDE.

N ~ . . Pagina de
Fenémeno Casos que nao envolvem um defeito do equipamento referéncia
A funcao A funcdo PONTE REDE esta desligada.
PONTE REDE | Seleccione PONTE REDE para o item TIPO COMUNICACAO 59
n&o funciona. | no menu OPCAO - SERVICO - COMUNICACAO.
A funcao ECONOMIA esta a ser utilizada.
Seleccione NORMAL para o item MODO ESPERA no menu 44
AJUSTE.
Rede nao
funciona. O mesmo enderego de rede esta definido para ambas
as LAN sem fios e com fios. 64. 68
Altere o endereco a definicdo de endereco de rede para a ’
LAN sem fios e com fios.
A fungdo ECONOMIA esta a ser utilizada.
Seleccione NORMAL para o item MODO ESPERA no menu 44
AJUSTE.
Afuncao de — - -
programacdo | O relogio interno foi reajustado.
nao funciona. | Sempre que desligar o projector no modo ECONOMIA ou a
alimentacao de CA, a data e hora actuais s&o reajustadas. 65, 69

Quando o
projector esta
ligado a uma
LAN com fios,
este liga-se e
desliga-se da
forma descrita

abaixo.
Desliga <«
NZ

O indicador
POWER fica
intermitente,
piscando
algumas vezes
em laranja

N2

Entra no modo

de espera —

Desconecte o cabo LAN e verifique se o projector esta
a funcionar correctamente.

Se este fendbmeno ocorrer apds a conexao a rede, pode
existir uma ponte entre dois concentradores de comutagao
de Ethernet na rede, como se explica a seguir.

- Existem dois ou mais concentradores de comutacgao de
Ethernet numa rede.

- Dois dos concentradores estdo conectados duplamente
por cabos LAN.

- Esta conexao dupla forma uma ponte entre os dois
concentradores.

Essa ponte pode provocar um efeito adverso no projector,
bem como nos outros dispositivos de rede.

Verifique a ligagcéo de rede e remova a ponte
desconectando os cabos LAN para ficar apenas um cabo
de conex&o entre os dois concentradores.

| maquina.

(NOTA - Embora apareca pontos escuros neste ecra, isto € uma caracteristica )
exclusiva de ecras de cristais liquido e n&o constitui ou implique em defeito de

J
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Especificagcoes

Consulte a seccéo Especificagdes nas Instrugées do proprietario (concisas).

(COntrato de licenca do utilizador final para o software do projectorw

 Software no projector consiste no numero plural de médulos de software
independentes e ai residem os nossos direitos de autor e/ou direitos de autor
de terceiros para cada um desses modulos de software.

* Certifique-se de I& “Contrato de licenga do utilizador final para o software do
\projector” que € um documento separado.
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Projector

CP-X2514WN/CP-X3014WN/
CP-X4014WN/CP-WX3014WN
Instrucoes do proprietario

(detalhadas)
Guia de Rede

Obrigado pela compra deste produto.
Este manual pretende explicar unicamente o funcionamento da Rede. Para a utilizagao
correcta deste produto, consulte este manual e os outros manuais para este produto.

A AVISO P Antes de usar este produto ndo deixe de ler o manual fornecido.
Depois de ler este manual guarde-o num local seguro para referéncia futura.

Funcionalidades
Este projector tem a fungéo de rede que fornece as seguintes caracteristicas principais.

v Apresentacao em Rede: permite ao projector projectar imagens de Computador
transmitidas através de uma rede. (E115)

v Controlo de Internet: permite monitorizar e controlar o projector através de uma rede a
partir de um Computador. (EQ16)

v/ Minha Imagem: permite ao projector guardar até quatro imagens estaticas e projecta-las. (L150)

v Mensageiro: permite ao projector apresentar texto enviado a partir de um Computador
através de uma rede. (E151)

v Ponte de Rede: permite controlar um dispositivo externo através do projector a partir de
um computador. (Ed52)

(NOTA - A informacao neste manual esta sujeita a alteracdo sem aviso prévio. )
* O fabricante ndo assume nenhuma responsabilidade por quaisquer erros ou
omissdes neste manual.

« E proibido reproduzir, transmitir ou copiar este documento, total ou parcialmente,
 sem autorizacao prévia por escrito.

J

Reconhecimento de marca registada

« Microsoft®, Internet Explorer®, Windows®, Windows Vista® e Aero® sdo marcas comerciais
registadas da Microsoft Corporation nos E.U.A. e/ou noutros paises.

* Adobe® e Flash® sdo marcas comerciais registadas da Adobe Systems Incorporated.

« Pentium® é uma marca comercial registada da Intel Corporation.

« JavaScript® é uma marca comercial registada da Sun Microsystems, Inc.

« HDMI, o logétipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface sdo marcas comerciais ou
marcas comerciais registadas da HDMI Licensing LLC. nos Estados Unidos e outros paises.

* Crestron®, Crestron e-Control®, e-Control®, Crestron RoomView® e RoomView™ s&o
marcas comerciais ou marcas comerciais registadas da Crestron Electronics, Inc. nos
Estados Unidos e outros paises.

« A marca registada PJLink € uma marca com pedido para os direitos de marca @JL' k”
registada no Japao, Estados Unidos da América e outros paises e zonas. In

Todas as outras marcas pertencem a seus respectivos proprietarios. 1
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Rrecaucao

Para usar a funcao de rede sem fios deste projector € necessario o adaptador USB
sem fios indicado que é vendido como opc¢ao. Para precau¢des em conformidade com
as normas e as leis, consulte os documentos que sao fornecidos com o adaptador.
[Restricao na conexao e desconexao do adaptador USB sem fios]

Antes de inserir ou remover o adaptador USB sem fios do projector, desligue a
alimentacao do projector e remova a ficha do cabo de alimentagcédo da tomada.
N&o toque no adaptador USB sem fios que esta ligado ao projector enquanto este
estiver a receber alimentacao de CA.

Nao use qualquer cabo ou dispositivo de extensdo quando ligar o adaptador ao projector.

[Precaucoes de seguranga quando usa uma LAN sem fios]

Recomenda-se que as definicdes de seguranca, como SSID e CODIFICACAO,
sejam especificadas quando se usa uma comunica¢cado LAN sem fios. Se as
definicdes de seguranca nao forem especificadas, os conteudos podem ser
interceptados ou pode ocorrer um acesso nao autorizado ao sistema. Para mais
detalhes sobre definicbes de segurancga de LAN, consulte o menu 3.1 Controlo
Web do Projector ou dMenu REDE no Guia de Utilizagao.

APRECAUGAO » O IEEE802.11b/g/n adaptador USB sem fios opcional usa
uma banda de frequéncia radio de 2,4 GHz. Nao necessita de licenga audio
para usar o adaptador, mas devera ter em consideracéo o seguinte:

« NAO USE O APARELHO PROXIMO DOS ITENS SEGUINTES!
* Forno microondas
» Dispositivos médico ou cientifico e industrial
 Estagdes de radio de baixa poténcia?
* Proximidade de estacbes de radio.
Usar o adaptador USB sem fios perto do acima indicado pode causar
interferéncias de radio, que poderiam resultar numa diminui¢do ou interrupgcao
da velocidade de transmisséo, ou até mesmo causar um mau funcionamento
de dispositivos como “pacemakers”.

» Dependendo do local onde o adaptador USB sem fios é usado, podem
ocorrer interferéncias de ondas radio, que podem resultar numa diminui¢céo
da velocidade de transmissdo ou numa interrupgdo na comunicagéo. Tenha,
especialmente, em consideragao o facto de que usar o adaptador USB sem
fios em locais onde exista aco reforcado, outros tipos de metais ou betéo
provavelmente ird causar interferéncias de ondas de radio.

 Canais disponiveis
O adaptador USB sem fios usa uma banda de frequéncia de radio de 2,4 GHz,
mas dependendo do pais ou da regido onde se encontra, os canais que podera
usar podem ser limitados. Consulte o seu representante para mais informacdes
sobre os canais que pode usar.

* Levar o adaptador USB sem fios opcional para fora do pais ou da regido onde
mora e usa-lo nesse local podera constituir uma violagao das leis de radio
desse pais ou regido.
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1. Conexao com alrede

1.1 Requisitos do sistema
1.1.1 Preparacao de equipamento necessario

Os seguintes equipamentos sao necessarios para conectar o projector no seu
Computador através da rede.

m Comum O projector: 1 unidade, Computador : no minimo 1 conjunto

m Dependendo de como pretende ligar

1) Para conexao com fio *1
Cabo LAN (CAT-5 ou superior): 1 peca
2) Para conexao sem fio *2
- Lateral do projector
IEEE802.11b/g/n Adaptador USB sem fios (opc¢ao : USB-WL-11N) : 1 unidade
- Lado de computador
Equipamento LAN sem fio IEEE 802,11 b/g/n: 1 unidade para cada *3

*1: O sistema para a utilizacao da funcéo de rede do projector requer um
ambiente de comunicagdo em conformidade com 100Base-TX ou 10Base-T.

*2: Um ponto de acesso é necessario quando usar a conexao LAN como o0 modo
Infrastructure.

*3: Dependendo do tipo de dispositivo de rede sem fios e do computador que estiver a
usar, o projector pode n&o conseguir comunicar correctamente com o seu computador,
mesmo que o computador esteja equipado com uma fungéo LAN sem fios integrada.
Para eliminar problemas de comunicacao use um dispositivo de rede sem fio
certificado Wi-Fi.

1.1.2 Requisitos de hardware e software para Computador

Para ligar o seu computador ao projector e usar a fungao de rede do projector, o
seu computador tem de cumprir os requisitos seguintes.

v 80: Um dos seguintes.
Windows ® XP Home Edition /Professional Edition (apenas versdo de 32 bits)
Windows Vista ® Home Basic /Home Premium /Business /Ultimate /Enterprise
(apenas verséao de 32 bits)
Windows ® 7 Starter /Home Basic /Home Premium /Professional /Ultimate /
Enterprise (apenas versao de 32 bits)

v' CPU: Pentium 4 (2,8 GHz ou superior)

v Placa grafica: 16 bits, XGA ou superior
* Quando utilizar o “LiveViewer”, é recomendado que a resolugao do ecra do

Computador seja definida para 1024 x 768.

v Memoéria: 512 MB ou superior

v Espaco do disco rigido: 100 MB ou mais alto

v Navegador de internet: Internet Explorer® 6.0 ou mais alto

v Drive de CD-ROM



1.1 Requisitos do sistema (continuagao)

(NOTA - O controlo de comunicacgao da rede é desactivado enquanto o A

projector estiver no modo de espera se o item MODO ESPERA estiver definido
para ECONOMIA. Por favor conecte a rede de comunicagao do projector
depois de colocar o MODO ESPERA para NORMAL. (EdMenu AJUSTE no
Guia de Utilizagao)

» Pode obter a versao mais recente das aplicagbes para as fung¢des de rede
do projector e a informagao mais recente sobre este produto a partir da pagina
Web da Hitachi, (http://www.hitachi-america.us/digitalmedia ou http://www.
khitachidigitalmedia.com). )

1.2 Conexao rapida

“Live Viewer” oferece uma conexao rapida e simples com a sua rede.
Quando usar a funcéo de rede, recomenda-se que instale o “LiveViewer” no seu
computador. Para mais detalhes, consulte o manual do “LiveViewer”.

Se nao pretende usar “Live Viewer” ou nao pode usa-lo por alguma razao,
continue com a configuracdo manual, o item 1.3 para a LAN com fio (Ed7) e o
item 1.4 para a LAN sem fio. (Ed11)



1.3 Definicao manual da conexao de rede - LAN com fio -

Esta seccéo explica como configura-la manualmente.

1.3.1 Conexao com equipamentos

Ligue o projector e o computador com um cabo LAN.
* Antes de conectar uma rede existente contacte o adminstrador de rede.

De seguida, verifique as seguintes definicdes do computador.

1.3.2 Configuracoes de rede

Isto € uma explicagédo das configuragdes de conexdo com a rede para o Windows® 7

e o Internet Explorer.

1) Registe-se no Windows® 7 como administrador. Administrador € a conta que
pode aceder a todas as funcgdes.

2) Abra o “Painel de Controlo” do menu “Iniciar”.

3) Abra “Ver estado e tarefas da rede” no “Rede e Internet”.
Com os icones exibidos na janela “Painel de Controlo”, clique em “Centro de
Rede e Partilha”.

(L) » paine ge Conroio » -lel ; ntroto. P ()= » painei e Contrlo » Todos os ens do Painel de Controlo » = 7 T —y

Ajustar as definicdes do computador

4) Clique em “Alterar defini¢des da placa” no
menu do lado esquerdo da janela “Centro de il : ,4 ,
Rede e Partilha”. e

elacer uma ligagio de rede sem fios, com fios, de acesss telefdnico

(continua na pagina seguinte)



1.3 Definicdo manual da conexao de rede - LAN com fio - (continuag¢éo)

5) Clique com o botéo direito do rato em “Ligacdode Area o i o0 =
Local” para abrir o menu e seleccione “Propriedades”. e

6) Seleccione “Protocolo IP Versédo 4 (TCP/IPv4)” e clique
em [Propriedades].

7) Seleccione “Utilizar o seguinte endereco IP” e configure
Endereco IP, Mascara de sub-rede e Gateway predefinido
do computador em conformidade. Se existir um servidor
DHCP na rede, pode seleccionar “Obter um endereco
IP automaticamente” e o Endereco IP sera atribuido
automaticamente. o 7
Depois de completar a definigao, clique em [OK] para fechar ——
a janela.

(continua na pagina seguinte)



1.3 Definicdo manual da conexao de rede - LAN com fio - (continuag¢éo)

[Sobre o enderecgo IP]

m Configurar manualmente

A parte do endereco de Rede da definicdo do endereco de IP no seu computador
deve ser igual a definicdo no projector. Do mesmo modo, a totalidade do

endereco de IP no computador ndo pode coincidir com o de outros dispositivos
na mesma rede, incluindo o projector.

Por exemplo
As definicbes do projector sao as seguintes.
Endereco IP: 192.168.1.254
Mascara de subrede: 255.255.255.0
(Enderecgo de rede: 192.168.1 neste caso)

Por conseguinte, especifique o endereco de IP do computador da forma seguinte.
Endereco IP: 192.168.1.xxx (xxx shows decimal number.)
Mascara de subrede: 255.255.255.0
(Enderecgo de rede: 192.168.1 neste caso)

Seleccione de 1 a 254 para “xxx” nao duplicar com quaisquer outros
equipamentos.

Neste caso, visto que o endereco de IP do projector & “192.168.1.254”",
especifique uma definicdo entre 1 e 253 para o computador.

NOTA - “0.0.0.0” ndo pode ser definido para o endereco IP.

* O endereco IP do projector pode ser alterado usando o utilitario de
configuracéo através do navegador de internet. (E121)

* Se o projector e 0 computador existirem na mesma rede (ou seja, mesmo endereco
de rede), pode deixar o campo do ponto de acesso predefinido em branco.

» Quando o projector e o computador existem em redes diferentes, o ponto de
acesso predefinido deve ser definido. Contacte o administrador de rede para

obter detalhes.
\ J

m Configurar automaticamente

Quando existe um servidor DHCP na rede ligada, é possivel atribuir um endereco

de IP ao projector e ao computador automaticamente.

* DHCP é a abreviacéo para “Dynamic Host Configuration Protocol” e tem a
fungdo de fornecer a configuragao para a rede como o endereco IP do servidor
para o cliente. Um servidor que tem a fungdo DHCP & chamado de servidor

DHCP.

(continua na pagina seguinte)



1.3 Definicdo manual da conexao de rede - LAN com fio - (continuag¢éo)

1.3.3 Configuracoes “Opcoes da internet”

1) Clique em “Opc¢bes da Internet” na janela e O T
“Centro de Rede e Partilha” para abrir a '
janela “Propriedades de Internet”.

2) Clique no separador “Ligacdes” e depois clique no botéo
[Definicbes de LAN] para abrir as “Definicbes de rede local”.

3) Desmarque todas as caixas da janela “Definicées de rede
local”.
Depois de completar a defini¢ao, clique em [OK] para fechar

snevidor proey parn » rede local (estas defirigles o

a janela. s

o] [
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1.4 Configuracao manual de conexao de rede - LAN sem fio -

Usando o adaptador USB sem fios (op¢ao) indicado no projector permite que o
projector e o computador comuniquem no modo Ad-Hoc e no modo Infra-estrutura.
Esta seccéao é indicada para explicar como configurar a conexao LAN sem fio
manualmente.

1.4.1 Preparacao para a conexao LAN sem fio

Fig. 1.4.1.b Com comunicagao com o ponto de acesso (Infrastructure)

* Ad-Hoc € um dos métodos de comunicagao LAN sem fio com ponto de acesso
para comunicar-se.

* Infrastructure € um dos métodos de comunicagcéo LAN sem fio com ponto
de acesso para comunicar-se.? Se usar varios equipamentos este modo é
considerado eficiente.
Se comunicar com a rede existente contacte seu administrador de rede.

Primeiro, insira o adaptador USB sem fios na porta USB TYPE A. (L1 Ligar os
seus dispositivos no Guia de Utilizagcao)

Depois, defina o computador para a comunicacéo sem fios.

Se o computador tiver um dispositivo LAN sem fios IEEE802.11b/g/n integrado,
active-o e desactive outras ligacées de rede. Se o computador nao tiver

um dispositivo LAN sem fios integrado, ligue um dispositivo LAN sem fios
IEEE802.11b/g/n e instale o controlador do dispositivo. (Para mais detalhes,
consulte o guia do utilizador do computador e do dispositivo LAN sem fios.)

11



1.4 Configuragcao manual de conexéao de rede - LAN sem fio - (continuag¢éo)

1.4.2 Configuracao de conexao LAN sem fio

Usar a utilitario LAN sem fio para Windows® 7 padréo.
Configuragdes LAN sem fio para o projector conforme a seguir.

Controlo de conexao : Ad-Hoc

SSID . wireless

Canal 1

Taxa de encriptagao : Nenhuma
Endereco IP :192.168.10.254

* Pode alterar estas definicbes através de um navegador Web no seu computador
ou a partir do menu do projector. Consulte o item 3.1.3 Configurag¢ées de rede
(EJ20) ou Menu REDE no Guia de Utilizagao.

1) Seleccione “Alterar definicGes da placa” no - T T—
menu do lado esquerdo da janela “Centro de e
Rede e Partilha”.

Ver as informagdes bisicas de rede e configurar as ligagdes

iy x- @

jeceruma ligag3a de rede sam fios, com fios, de acesso telefénica ou

2) Clique com o bot&o direito do rato em “Ligacgao B
de rede sem fios” para abrir o menu e seleccione e
“Propriedades”.

3) Seleccione “Protocolo IP Versao 4 (TCP/IPv4)” e clique em R =
[Propriedades].

(continua na pagina seguinte)
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1.4 Configuragcao manual de conexéo de rede - LAN sem fio - (continuag¢éo)

4) Seleccione “Utilizar o seguinte endereco IP” e configure
Endereco IP, Mascara de sub-rede e Gateway predefinido
do computador em conformidade.

Depois de completar a definigao, clique em [OK] para fechar
a janela.

[Sobre o endere¢o IP]

A parte do endereco de Rede da definicdo do endereco de IP no seu computador
deve ser igual a definicdo no projector. Do mesmo modo, a totalidade do

endereco de IP no computador ndo pode coincidir com o de outros dispositivos
na mesma rede, incluindo o projector.

Por exemplo
As definicées do projector sao as seguintes.
Endereco IP: 192.168.10.254
Mascara de subrede: 255.255.255.0
(Enderego de rede: 192.168.10 neste caso)

Por conseguinte, especifique o endereco de IP do computador da forma seguinte.
Endereco IP: 192.168.10.xxx (xxx shows decimal number.)
Mascara de subrede: 255.255.255.0
(Enderecgo de rede: 192.168.10 neste caso)

Seleccione de 1 a 254 para “xxx” nao duplicar com quaisquer outros
equipamentos.

Neste caso, visto que o endereco de IP do projector € “192.168.10.254”,
especifique uma definicdo entre 1 e 253 para o computador.

NOTA -0.0.0.0” ndo pode ser definido para o endereco IP.

* O endereco IP do projector pode ser alterado usando o utilitario de
configuragdo através do navegador de internet. (£d20)

* Se o projector e 0 computador existirem na mesma rede (ou seja, mesmo endereco
de rede), pode deixar o campo do ponto de acesso predefinido em branco.

» Quando o projector e o0 computador existem em redes diferentes, o ponto de
acesso predefinido deve ser definido. Contacte o administrador de rede para

obter detalhes.
\ Y,

(continua na pagina seguinte)
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1.4 Configuragcao manual de conexéo de rede - LAN sem fio - (continuag¢éo)

5) Clique com o boté&o direito do rato em “Ligacao de
rede sem fios” para abrir o menu e seleccione “Ligar /
Desligar”.

6) Nas redes sem fios disponiveis para ligagao, seleccione a SSID
do projector (definida para “wireless” por predefini¢cao) e clique
em [Ligar].

Se tiver activado a encriptacéo, sera exibida uma janela a pedir-
Ihe que insira a chave de encriptacdo. Insira a chave predefinida.

7) Depois de estabelecida a ligacao, “Ligado” aparecera a direita da
SSID.

14



2. ApresentacaciemiRede

O projector pode exibir ou reproduzir as imagens do monitor do computador e
dados audio que sejam transmitidos através da rede. Esta funcionalidade de
Apresentacao em Rede ajuda-o a efectuar suavemente as suas apresentacoes e

realizar conferéncias.

LAN sem fio

Para usar a Apresentagcao de Rede, uma aplicagao exclusiva, é necessario o
“‘LiveViewer”. Este pode ser instalado a partir do CD de aplicagao fornecido.
Também pode transferir a versao mais recente e informagdes importantes a partir
da pagina Web da Hitachi, (http://www.hitachi-america.us/digitalmedia ou http://
www.hitachidigitalmedia.com). Para mais detalhes sobre a Apresentacéo de Rede
e instrugdes de instalacédo do “LiveViewer”, consulte o manual do “LiveViewer”.

Para iniciar a Apresentacao em Rede, seleccione a porta LAN como a fonte de
entrada no projector e clique no bot&o Iniciar captura no “LiveViewer”.

15



3L Contreleivialintermet

Pode ajustar ou con controlar o projector através de uma rede de um navegador
via web de um Computador que esta conectado na mesma rede.

(NOTA - Use o Internet Explorer® 6.0 ou uma versdo mais avancada.
* Se o JavaScript® for desactivado na sua configuracdo de navegador via web
deve activar o JavaScript® para usar as paginas web do projector. Consulte
os ficheiros de ajuda de seu navegador via web para obter detalhes de como
activar JavaScript®.
« Recomenda-se que as as actualizagcbes dos navegadores via internet sejam
instaladas.
» Se forem transferidos dados através de LAN sem fios e com fios ao mesmo
ktempo, o projector pode n&o conseguir processar os dados correctamente.

Consulte o seguinte para configurar ou controlar o projector com o navegador de
internet.

Certifique-se de que o seu computador e o seu projector estdo ligados através da
rede e, de seguida, inicie 0 navegador de Internet.

Introduza o endereco IP do projector na caixa de URL do navegador de Internet,
conforme o exemplo abaixo e, de seguida, prima a tecla Enter ou o botao “/»”.

Exemplo: Se o endereco IP do projector for definido para 192.168.1.10 :
Introduzir “http://192.168.1.10/” na barra de enderego do navegador de
internet e prima a tecla Enter ou clique no botao “=".

Se for inserido um URL correcto e o S —— P— ==
projector e o seu computador estiverem === === 3 B i ey et S
ligados a mesma rede correctamente, o

a janela de selec¢ao, como se mostra a

direita, sera exibida.

Pode escolher usar o Controlo Web do
Projector ou Crestron e-Control® como
ferramenta para o controlo do projector.
Clique num deles.

Para mais detalhes, consulte 3.1
Controlo Web do Projector (E117) ou
3.2 Crestron e-Control® (142). L. : i

NOTA - Se Crestron e-Control nas Definigoes rede (LL21) estiver definido A
para Desligar, a janela de definigdo acima nao aparece, mas a janela de Inicio
de Sessao do Controlo Web do Projector é exibida.

* O Crestron e-Control® é criado usando o Flash®. Tem de instalar o Adobe®
kFlash® Player no seu computador para usar o Crestron e-Control®.
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3.1 Controlo Web do Projector
3.1.1 Registar-se

Para usar a fungcdo Controlo Web do Projector, tem de
iniciar sessao com 0 seu home e palavra-chave.

Abaixo encontram-se as predefinicdes para o
nome de utilizador e palavra-chave.

Nome de
. Palavra-chave
utilizador
Administrator <em branco>

Seguranga do Windows [zl

Q servidor 192,168,110 em Web Server Authentication exige um nome de
utilizador e palavra-passe.

Aviso: este servidor est a pedir que 0 nome de utilizador e palavra-passe

sejam enviados de forma insegura (autenticagdo basica sem uma ligagio

equra).

-

|Nome de utilizador |

[Palavra-passe |

[*] Memarizar minhas credenciais

Janela de Inicio
de Sessao

Introduza o seu nome de utilizador e palavra-chave e, de seguida, clique em [OK].
Se iniciar sessao com sucesso, 0 ecra abaixo sera exibido.

Menu principal

B-@ -0

Informagdo Comum
[ ]
| |
| | | |
u Definices correio 8
| | |
Definicaes alerta 255.255.255.0
L] .,,.im“,,w,,m,vgr TCEI 192.168.10.1
B} cricoes datanora B
u Definicbes sequranga |
L Controlo projector L]
B| reiecomands [ Mggsse |
B| Ectado projector ] veoodade ELUS
B Rreiniciar rede B | informagio Rede LAN
] ] LIGAR
Enderego 1P 192.168.1.10
e -'_ = 255.255.255.0

| Gateway oredefinida _BTIRTORRT
& bemet |

= e

5

1 Topo da pagina:Informacgdo rede r

pon v Separngav Fisarmentss » (1

Clique na operacéo ou item de configuracéo pretendido no menu principal.

NOTA - The language used on the Projector Web Control screen is the
same as that of the OSD on the projector. If you want to change it, you need
to change the OSD language on the projector. (EdMenu TELA no Guia de

Utilizacao)
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3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

3.1.2 Informacao rede

E Preero S Vindew o e

Exibe as configuragdes actuais da rede do
projector.

Item Descrigao

Informagao Comum Exibe informacao comum a LAN sem fios e com fios.

Nome projector Exibe as configuracées do nome de projector.
Informagao Sem Fios Exibe as definicbes actuais de LAN sem fios.

Modo Exibe o modo de comunicacado LAN sem fios.

DHCP Exibe a definigdo DHCP.

Endereco IP Exibe o endereco IP actual.

Mascara subrede Exibe a mascara de subrede.

Gateway predefinida |Exibe o gateway padrao.

Enderego servidor Exibe o enderec¢o do servidor DNS.

DNS

Endere¢co MAC Exibe o endereco MAC.

Canal Exibe o canal usado para LAN sem fios.

Codificagao Exibe a definicdo de encriptagao de dados.

SSID Exibe a SSID usada pelo projector.

Velocidade Exibe a velocidade de transmissédo de LAN sem fios actual.
Informagao Rede LAN Exibe as definicdes actuais de LAN com fios.

DHCP Exibe a definicao DHCP.

Endereco IP Exibe o endereco IP actual.

Mascara subrede Exibe a mascara de subrede.

Gateway predefinida |Exibe o gateway padrao.

Enderego servidor

DNS Exibe o endere¢o do servidor DNS.

Endere¢co MAC Exibe o endereco MAC.
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3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

3.1.3 Definicoes rede

& Prejecton etup - Windows Intenet Explorer
G o ommans
o Tevoritas | 8 Projecior Setup. fa~-8- o v Pigina > Seguranca~

Exibe e define as configuracdes de rede.

Y
Teramenear+ 8@

Item

Descrigao

Definicao Comum

Configura as definicdes comuns a LAN sem fios e com fios.

Nome projector

Configura o nome do projector.

O tamanho do nome do projector pode ter até 64 caracteres
alfanuméricos. Somente os seguintes alfabetos, numeros e
simbolos podem ser usados.
"#$3%&'()*+,-./;;<=>?@[\]*_"{|}~ e espaco

O nome do projector especifico é pré-atribuido por defeito.

sysLocation (SNMP)

Configura o local a ser mencionado ao usar o SNMP.

O tamanho do syslocation pode ter até 255 caracteres
alfanuméricos. Somente os numeros ‘0-9’ e alfabeto ‘a-z’,
‘A-Z’ podem ser usados.

Configura a informacgao de contacto a ser mencionada ao
usar o SNMP.

sysContact (SNMP) | O tamanho do sysContact pode ter até 255 caracteres
alfanuméricos. Somente os numeros ‘0-9’ e alfabeto ‘a-Z’,
‘A-Z’ podem ser usados.
Configura as definicdes do AMX Device Discovery para
AMX D.D. detectar o projector a partir dos controladores do AMX
(AMX Device ligados a mesma rede. Para detalhes sobre o AMX Device
Discovery) Discovery, visite a pagina web AMX.

URL.: http://www.amx.com (a partir de Dezembro de 2010)

(continua na pagina seguinte)
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3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

Item

Descricao

Definicao Sem Fios

Configura as definicdes de LAN sem fios.

Modo

Seleccione “AD-HOC” ou “Infrastructure”.

Configuragao IP

Configure as defini¢gdes de rede.

DHCP LIGADO Activar DHCP.

DHCP DESLIGADO |Desactivar DHCP.
Endereco IP Configura o endereco IP ao desactivar DHCP.
Mascara subrede | Configura a mascara de subrede ao desactivar DHCP.
Sraetgg?rilida Configures the default gateway when DHCP is disabled.

DNS Server Address

Configura o gateway padrao ao desactivar DHCP.

Canal

Seleccione, de “1” a “11”, um canal para usar no modo AD-
HOC.

NOTA - Dependendo do pais onde esta os canais
podem variar. Além disso, dependendo do pais ou regiéo
onde estiver pode ser necessario usar um cartao de
rede sem fio que confirme os padrdes do pais ou regiao
respectivo.

Codificacao

Seleccione um método de encriptacao de dados.

Chave WEP

Insira a chave WEP.

Podem ser usados caracteres ASCIlI ou numeros
hexadecimais durante a introducao da chave WEP.

O tamanho da chave ¢ definido da forma seguinte, de acordo
com os formatos de caracter e WEP.

Codificacao \ Caracteres ASCII \ Numeros HEX
WEP 64bit 5 caracteres 10 caracteres
WEP 128bit 13 caracteres 26 caracteres

Palavra-chave WPA

Introduza palavra-chave WPA.

Numero disponivel de caracteres de entrada é 8 até 63.
Somente os seguintes alfabetos, numeros e simbolos podem
ser usados.

"#$3%&'()*+,-./;;<=>?@[\]*_"{|}~ e espago

SSID

Seleccione um SSID da lista.

Se for necessario definir sua SSID exclusiva seleccione
[Personalizado] depois defina suas SSID proprias regras
abaixo.

O numero maximo de caracteres de entrada é 32.

Somente os seguintes alfabetos, numeros e simbolos podem
ser usados.

M"#$%&'()*+,-.1;;<=>?@[\]*_"{|}~ e espago

(continua na pagina seguinte)
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3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

Item Descricao
Definicdo Rede LAN Configura as definicdes de LAN com fios.
Configuragao IP Configure as definicdes de rede.

DHCP LIGADO Activar DHCP.

DHCP DESLIGADO | Desactivar DHCP.

Endereco IP Configura o enderego IP ao desactivar DHCP.
glluébs::eadr: Configura a mascara de subrede ao desactivar DHCP.
graetg:;’iar)(i da Configura o gateway padrao ao desactivar DHCP.
[E)r;lcéerego servidor Configura o endereco de servidor DNS.
Outra Definicao Configura outras definigcdes de rede.

Define o uso ou n&o do Crestron e-Control®.

Se escolher Desligar, a janela de Inicio de Sessao do
Controlo Web do Projector sera exibida e ndo sera exibida
uma janela de selecgéo no inicio do Controlo via internet.

Crestron e-Control

Clique [Aplicar] para salvar as configuracoes.

NOTA - As novas configuracdes sao activadas depois de reiniciar a conexao A
com a rede. Ao alterar as configuracdes reinicie a conexdao com a rede. Pode
reiniciar a conexdo com a rede ao clicar em [Reiniciar rede] no menu principal
(C47).

» Se conectar o projector com uma rede existente consulte o administrador de
rede antes de definir os enderecos de servidor.

* A Chave WEP, Palavra-chave WPA e definicbes SSID nao seréo definidas se
usar os caracteres invalidos.

* O projector ndo permite que uma LAN sem fios e uma LAN com fios sejam
ligadas a mesma rede. N&o defina o mesmo endereco de rede para ambas as
kLAN sem fios e com fios.
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3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

3.1.4 Definicoes porta

57 §55 9%

ﬂl;

-IoH
-

Exibe e define as configura¢cdes da porta de
comunicacao.

Item

Descricao

Co

ntrolo rede porta1

(Porta:23)

Configura a porta1 de controlo de comando (Porta:23).

Porta aberta

Clique [Ligar] para usar a porta 23.

Autenticagao

Clique [Ligar] quando a autenticacao for necessaria para
esta porta.

Controlo rede porta2
(Porta:9715)

Configua a porta2 de controlo de comando (Porta:9715).

Porta aberta

Clique [Ligar] para usar a porta 9715.

Autenticacao

Clique [Ligar] quando a autenticagao for necessaria para
esta porta.

Po

rta PJLink ™

(Porta:4352)

Configura a porta PJLink ™ (Porta:4352).

Porta aberta

Clique em [Ligar] na caixa de verificagdo para usar a porta
4352.

Autenticacao

Clique em [Ligar] na caixa de verificagdo quando é
necessaria autenticagao para esta porta.

Po

rta minha imagem

(Porta:9716)

Configura a porta Minha Imagem (Porta:9716).

Porta aberta

Clique em [Ligar] na caixa de verificagdo para usar a porta
9716.

Autenticagao

Clique em [Ligar] na caixa de verificagdo quando é
necessaria autenticagao para esta porta.

Po

rta mensageiro

(Port:9719)

Configura a porta Mensageiro (Porta:9719).

Porta aberta

Clique em [Ligar] na caixa de verificagdo para usar a porta
9719.

Autenticagao

Clique em [Ligar] na caixa de verificagdo quando &
necessaria autenticacao para esta porta.

(continua na pagina seguinte)
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3.1 Controlo Web do Projector - Defini¢ées porta (continuagao)

Item Descricao
Porta SNMP Configura a porta SNMP.
Porta aberta Clique [Ligar] para usar o SNMP.

Enderego captura

Configura o destino da interrrupcdo SNMP no formato IP.

» O enderec¢o nao permite somente o endereco IP, mas
também o nome se o servidor DNS valido por configurado
em Definigées rede. O tamanho maximo de host ou nome
de dominio & de até 255 caracteres.

Transferir ficheiro
MIB

Transfere um ficheiro MIB do projector.

Po

rta ponte rede

Configura o numero de porta da Ponte rede.

Porta ponte rede

Introduza o numero de porta.

Pode ser definido qualquer numero entre 1024 e 65535,
excepto para 41794, 9715, 9716, 9719, 9720, 5900, 5500,
4352. A predefinicao é 9717.

Clique [Aplicar] para salvar as configuracoes.

NOTA - As novas definicées de configuracao serao activadas apos o
restabelecimento da ligagéo a rede. Quando as definigbes de configuragao sao
modificadas, a ligacao a rede deve ser restabelecida. O restabelecimento da
ligacdo a rede é efectuado ao clicar em [Reiniciar rede] no menu principal (E147).
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3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

3.1.5 Definicoes correio

E e et Ve e e

G o ommans
an =

Pigina = Seguanca~ Famamentas > @)+

[ =]
e

Exibe e configurar as definicbes de endereco
de e-mail.

Item

Descricao

Enviar mensagem

Clique na caixa de seleccao [Ligar] para usar a fungao de
e-mail.

Configure as condigdes para enviar o e-mail sob Definigoes
alerta.

Enderego servidor SMTP

Configure o endereco de servidor de mensagem no formato IP.
» O enderec¢o nao permite somente o endereco IP, mas
também o nome se o servidor DNS valido por configurado
em Definigées rede. O tamanho maximo de host ou nome
de dominio é de até 255 caracteres.

Enderego correio
electronico remetente

Configura o endereco de e-mail do rementente.
O tamanho do endereco de e-mail do rementente pode ser
de até 255 caracteres alfanuméricos.

Enderego correio
electronico destinatario

Configure o endereco de e-mail de até cinco recipientes.
Pode especificar também [para] ou [cc] para cada endereco.
O tamanho do endereco de e-mail do recipiente pode ser de
até 255 caracteres alfanuméricos.

Clique [Aplicar] para salvar as configuracoes.

(NOTA - Pode confirmar se as configuracbes de mensagen funcionam )
correctamente com [Enviar mensagem de teste]. Active a configuragao
Enviar mensagem antes de clicar em [Enviar mensagem de teste].
* Se conectar o projector com uma rede existente consulte o administrador de
krede antes de definir os enderecos de servidor. y
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3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

3.1.6 Definicoes alerta

E e et Ve e e

Mostra e configura os itens dos alertas de
falhas e avisos.

Item

Descricao

Erro proteccao

A tampa da lampada nao foi correctamente fixada.

Erro ventoinha

O ventilador de resfriamento ndo esta funcionando.

Erro lampada

A lampada ndo acende e existe a possibilidade de que a
parte interna ficou quente.

Erro temperatura

Existe a possibilidade de que a parte interna esteja quente.

Erro caudal de ar

A temperatura interna esta subindo.

Existe a possibilidade de que a parte interna esteja super

Erro frio .
resfriada.

Erro filtro Tempo do filtro excedido.
Outro erro.

Outro erro

Se exibir este erro contacte seu fornecedor.

Erro execugao
programacgao

Erro de execugdo de programacéo. (£127)

Alarme tempo lampada

Configuracao de alarme de tempo excedido da lampada.

Alarme tempo filtro

Configuracao de alarme de tempo excedido do filtro.

Alarme detec. transicao

Alarme de detector de transi¢cdo. (EdMenu SEGURANCA no
Guia de Utilizagao)

Arranque frio

Quando o projector é alimentado, funciona como abaixo.

* Se 0 MODO ESPERA estiver definido para NORMAL, o
estado de energia do projector muda do estado de desligado
para o estado de espera.

* Se 0 MODO ESPERA estiver definido para ECONOMIA, o
estado de energia do projector muda do estado de espera
para o estado de ligado (a lampada acende-se).

(EdMenu AJUSTE no Guia de Utilizagao)

Falha autenticacao

O acesso SNMP é detectado da comunidade SNMP invalida.

Consulte o EdSolugdo de problemas no Guia de Utilizagdo para obter mais
detalhes sobre falhas e erro de execuc¢ao de programacao.
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3.1 Controlo Web do Projector - Definigbes alerta (continuag¢éo)

Os itens de alerta sdo mostrados abaixo.

Item Descricao

Configure a hora para alertar.

Tempo alarme (Somente Alarme tempo lampada e Alarme tempo filtro.)

Captura SNMP Clique [Ligar] para activar alertas de retencao de SNMP.

Clique [Ligar] para activar os alertas de mensagem. (Excepto

Enviar mensagem Arranque frio e Falha autenticacgéo.)

Configura a linha de assunto da mensagem a ser enviada.
O tamanho do sysContact pode ter até 100 caracteres
alfanumeéricos.

(Excepto Arranque frio e Falha autenticagéo.)

Assunto mensagem

Configura o texto da mensagem a ser enviada.

O comprimento do texto pode ser até 1024 caracteres

alfanuméricos, mas se estiver a utilizar alguns dos caracteres

especiais abaixo, o comprimento pode ser mais curto.
Caracteres especiais "': &, % \ e espaco.

(Excepto Arranque frio e Falha autenticagao.)

Texto mensagem

Clique [Aplicar] para salvar as configuracoes.

(NOTA -A mensagem de erro do disparador de Erro filtro depende da
configuracdo de MENSG.FILTRO no item SERVICO do Menu OPCAQO
que define o periodo até que a mensagem de filtro seja exibida no ecra do
projecjector screen. Quando o tempo de utilizagdo do filtro exceder o tempo
limite definido, ser-lhe-a enviado um e-mail. Nenhuma notificacéo sera
enviada por correio electronico se MENSG.FILTRO estiver configurada para
DESLIGAR. (EAdMenu OPCAO no Guia de Utilizagao)
* O Alarme tempo lampada é definido como um limite para a notificagao de
mensagem (lembrete) temporizador de lampada. Quando a hora da lampada
exceder este limite que é configurado através da pagina de internete a
mensagem sera enviada.
* O Alarme tempo filtro é definido como um limite para a notificacdo de
mensagem (lembrete) Tempo filtro. Quando a hora do filtro exceder o limite
kconfigurado na pagina da Internet, a mensagem sera enviada.
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3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

3.1.7 Definicoes programacao

ites | rejcton S i B~ & - Pieas S

amando [Parametro;
[l o800 Amentacdo [LIGAR]
17:00  Alimentacio [DESUIGAR]
< Aimentagho [ oesucan -
Fonte de entrada [ cowurenma -
F Diario . L Minha imagem [
o Mensageiro [ TexT0 bEsiGann +
Quaita  Dispostvos [ mwcms-

Sasigas
t

T seoEToLe

=T

Feramenta; ~ 8

programacao.

NN

- Exibe e define as configuragdes de

Item Descricao
Diario Configura a programacao diaria.
Domingo Configura a programacao dominical.
Segunda Configura a programacao de segunda-feira.
Terga Configura a programacao de terca-feira.
Quarta Configura a programacao de quarta-feira.
Quinta Configura a programacao de quinta-feira.
Sexta Configura a programacao de sexta-feira.
Sabado Configura a programacao de sabado.

Data especifica N° 1

Configura programacao da data especifica (n°

Data especifica N° 2

Configura programacao da data especifica (n°.

Data especifica N° 3

Data especifica N° 4

Configura programacao da data especifica (n°.

Data especifica N° 5

(

( (o]
Configura programacao da data especifica (n°

( (o]

(

Configura programacao da data especifica (n°

1)
2)
3).
4)
5)
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3.1 Controlo Web do Projector - Definigbes programag¢ao (continuagao)

As configuragdes de programacao sao indicadas abaixo.

Item Descricao
Programacgao Clique [Ligar] para activar a programacao.
Configure os més e data.
Data (Més/Dia) Este item s6 aparece quando Data especifica (N° 1-5) for
seleccionada.

Clique [Aplicar] para salvar as configuracoes.

As configuracdes dos eventos actuais sao exibidas na lista de programacao. Para
adicionar eventos e fungdes suplementares, defina os seguintes itens.

Item Descrigao
Hora Configura a hora para executar os comandos.
ﬁ::‘r:\éamngfr o] Configura o comando que deve ser executado.
Alimentacao Configura os parametros para o controlo de alimentacgao.
Fonte de entrada Configura os parametros para alternar entrada.

Configura os parametros para exibicdo de dados Minha
Imagem. (E150)

Configura os parametros para exibicdo de dados
Mensageiro. (E351)

Diapositivos Configureert de start/stop-parameters voor de slide show.

Minha imagem

Mensageiro

Clique no botao [Registar-se] para adicionar novos comandos na Schedule List.
Clique no botao [Deletar] par apagar os comandos da Schedule List.

Clique no botao [Reiniciar] para apagar todos os comandos e repor as
configuragdes da programacao da lista de programacéao.
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3.1 Controlo Web do Projector - Definigbes programag¢ao (continuagao)

(NOTA - ApOs o projector ser movido, verifique a data e a hora definida para o
projector antes de configurar as agendas.

* A hora do relégio interno talvez n&o seja acurada. Recomenda-se usar SNTP
para manter o tempo acurado.

* Os eventos de “Minha imagem” e “Mensageiro” nao irdo iniciar
adequadamente e um erro de execug¢do do programa ocorre se a lampada nao
se acende e/ou os dados de apresentacédo néo forem guardados no projector
no tempo de execugao do evento programado.

* Os eventos de “Fonte de entrada” e “Minha imagem” nao irdo iniciar se a
funcionalidade de seguranca estiver activada e limitar a utilizacdo do projector.
» Certos erros do projector (como erro de temperatura, erro da lampada)
impedem o projector de executar adequadamente as fungdes/eventos
programados.

* «Se nao estiver introduzido um dispositivo de memaéria USB no projector ou
nao existirem dados de imagem para apresentacdo no momento do evento
programado, ocorre um erro de execu¢ao do programa contra o evento de
apresentacéo de diapositivos programado.

» Quando inicia a apresentacao de diapositivos, a fonte de entrada sera
automaticamente mudada para a porta USB TYPE A.

* Os ficheiros de imagem guardados no directorio raiz do dispositivo de
memoaria USB serdo apresentados para a apresentacao de diapositivos
programada.

« Consulte a EdSolugédo de problemas no Guia de Utilizagao, caso os
eventos/fungbes programados néo forem executados adequadamente
kconforme definiu.

N

29



3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

3.1.8 Definicoes data/hora

Exibe e configura as definicbes de data e hora.

Item Descricao
Data actual Configura a data actual no ano/més/dia.
Hora actual Configura a hora actual no formato hora:minuto:segundo.
~ Clique [LIGADO] para activar o fuso horario e definir os itens
Hora de verao :
seguintes.
Inicio Configura a hora em que o fuso horario da data e hora
comega.
Mé Configura a hora em que o fuso horario do més comeca
és
(1~12).
Semana Configura a semana em que o fuso horario do més comega
(Primeiro, 2, 3, 4, Ultimo).
Dia Configura o dia da semana em que o fuso horario comeca
(Dom, Seg, Ter, Qua, Qui, Sex, Sab).
h Configura a hora em que o fuso horario da hora comeca
ora
Hora (0~23).
. Configura o minuto em que o fuso horario da hora comeca
minuto
(0~59).
Fim Configura a hora em que o fuso horario da data e hora
comega.
Ma Configura o hora em que o fuso horario do més comeca
és
(1~12).
Semana Configura a hora em que o fuso horario da semana comega
(Primeiro, 2, 3, 4, Ultimo).
Dia Configura a hora em que o fuso horario do dia comeca
(Dom, Segq, Ter, Qua, Qui, Sex, Sab).
h Configura a hora em que o fuso horario da hora termina
ora
(0~23).
Hora : ; - :
. Configura o minuto em que o fuso horario da hora termina
minuto (0~59)

(continua na pagina seguinte)
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3.1 Controlo Web do Projector - Definigées data/hora (continuagao)

Item Descricao
Configura a diferéncia de hora. Define a mesma diferéncia
Fuso horario de hora daquela definida no seu Computador. Se tiver

duvidas, consulte o seu gerente de TI.

Clique na caixa de dialogo [LIGADO] para recuperar as
SNTP informacgdes da data e hora do servidor SNTP e definir os
itens seguintes.

Configures the SNTP server address in IP format.
* O enderego permite ndo somente enderecgo IP, mas o

Endereco servidor o : L ,
¢ nome de dominio se o servidor DNS valido € configurado em

SNTP Definigoes rede. O tamanho maximo de host ou nome de
dominio & de até 255 caracteres.
Ciclo Configura o intervalo em que recupera as informacdes de

data e hora do servidor SNTP (hora:minuto).

Clique [Aplicar] para salvar as configuracoes.

(NOTA - As novas definicdes de configuracao serao activadas apds o
restabelecimento da ligagdo a rede. Quando as defini¢ées de configuragao
sdo modificadas, a ligagao a rede deve ser restabelecida. O restabelecimento
da ligacao a rede é efectuado ao clicar em [Reiniciar rede] no menu principal
(C471).

» Se conectar o projector com uma rede existente consulte o administrador de

rede antes de definir os enderecgos de servidor.

« Sempre que desligar o projector no modo ECONOMIA (EdMenu AJUSTE

no Guia de Utilizagao) ou a alimentacédo de CA, a data e hora actuais sao

reajustadas.

* Para activar a funcédo SNTP, a diferenca de tempo deve ser definida.

* O projector recuperara as informagdes de data e hora do servidor de hora e

substitui as definigdes de hora ao activar SNTP.

* A hora do reldgio interno talvez ndo seja acurada. Recomenda-se usar SNTP
| para manter o tempo acurado.

J

31




3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

3.1.9 Definicoes seguranca

E e et Ve e e

Gl
¢ e

i Definicdes sequranga / Conta de Utilizador

Exibe e configura as palavras-chaves e outras
configuracdes de seguranca.

Item

Descricao

Conta de Utilizador

Configura o nome de utilizador e palavra-chave.

Nome de utilizador

Configura o nome de utilizador.
O tamanho do texto pode ter até 32 caracteres
alfanuméricos.

Palavra-chave

Configura a palavra-chave.
O tamanho do texto pode ter até 255 caracteres
alfanumeéricos.

Introduza novamente
palavra-chave

Re-introduza a palavra-chave acima para verificagéo.

Controlo rede

Configura a Palavra-chave de autenticagéo para Controlo
rede portal (Porta:23), Controlo rede porta2 (Porta:9715),
Porta PJLink™ (Porta:4352), Porta minha imagem
(Porta:9716) e Porta mensageiro (Port:9719) (£d22, 23).

Palavra-chave de
autenticacao

Configura a palavra-chave de autenticacdo. O tamanho do
texto pode ter até 32 caracteres alfanuméricos.

Introduza novamente
palavra-chave de
autenticacao

Re-introduza a palavra-chave acima para verificagao.

SNMP

Confiugra o nome da comunidade se SNMP for usada.

Nome comunidade

Configura o nome da comunicade. O tamanho do texto pode
ter até 64 caracteres alfanumeéricos.

Clique [Aplicar] para guardar as configuragoes.

NOTA - As novas definicdes de configuracéo serdo activadas apés o
restabelecimento da ligagéo a rede. Quando as definigcbes de configuragao sao
modificadas, a ligacao a rede deve ser restabelecida. O restabelecimento da
ligacado a rede é efectuado ao clicar em [Reiniciar rede] no menu principal (Ed471).

L Somente os numeros ‘0-9’ e alfabeto ‘a-z’, ‘A-Z’ podem ser usados.

J
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3.1 Controlo Web do Projector (continuag¢éo)

3.1.10 Controlo projector

B Preaor - Vindow e [ =]

O item mostrado na tabela abaixo pode ser
executado usando o menu Controlo projector.
Seleccione um objecto com o rato.

A maioria dos itens tem um submenu. Consulte
a tabela abaixo para obter detalhes.

Controla o projector.

~[8s
fa- B ) Pigue S T

| . ~ ~

NOTA - O valor de configuracéo talvez ndo corresponda com o valor actual
se o utilizador alterar o valor manualmente. Neste caso, actualize a pagina ao
kcIicar no botao [Actualizar].

Item Descrigao
PRINCIPAL

ALIMENTAGAO Liga/desliga a alimentacao.

FONTE DE ENTRADA | Selecciona a fonte de entrada.

MODO FOTO. Selecciona a configuracédo de modo de imagem.

SUPRESS.

IMA (LIGADO/ Activa /Desactiva em branco.

DESLIGADO)

MUDO Activa /Desactiva sem som.

PARADA Activa /Desactiva congelar.
Controla a configuracao de aumento.

AUMENTE Em algumas fontes de sinal de entrada pode interromper
‘Aumente” mesmo se n&o atingir o valor de configuragdo maximo.

zﬁn‘:’,ﬁﬁgAO Vv Ajusta o ponto de inicio de ampliagao vertical.

Zﬁi‘gﬁng H Ajusta o ponto de inicio de ampliagc&o horizontal.

PADRAO Liga/desliga o modelo.

MINHA IMAGEM Seleccionar os dados MINHA IMAGEM.

APAGAR MINHA
IMAGEM

(continua na pagina seguinte)

Eliminar os dados MINHA IMAGEM.
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3.1 Controlo Web do Projector - Controlo projector (continuagao)

Item Descricao

CENA
BRILHO Ajustar a configuracao de brilho.
CONTRASTE Ajustar a configuracao de contraste.
GAMA Selecciona a configuracdo gama.
TEMP COR Selecciona a configuracao de temperatura de cor.
COR Ajustar a configuracao de cor.
MATIZ Ajustar a configuracéo de matiz.
NITIDEZ Ajustar a configuracao de nitidez.
IRIS ACTIVA Selecciona a configuracao de iris activa.
ﬁgagg?: MINHA Guarda os dados de Minha meméria.
I\RIIIIEE%III-IOAI‘QI\I":R MINHA Reactiva os dados de Minha memoria.

IMAGEM
ASPECTO Selecciona a configuracédo gama.
SOBREEXPL Ajusta a definicdo de over scan.
POSICAO YV Ajusta a posicao de menu vertical.
POSICAOH Ajusta a posi¢géo de menu horizontal.
FASE H Ajusta a posicdo de menu horizontal.
TAMANHO H Ajusta tamanho de menu horizontal.
iﬁig&%‘?cpajUSTE Executa ajuste automatico.

ENTRD
PROGRESS. Selecciona a configuragao progressiva.
RED.INT.Vi Selecciona a configuracao de ruido de video.
ESP COR Selecciona o espacgo de cor.
COMPONENT Seleccione a configuracédo do porta do COMPONENT.
FORMATO VIDEO - Selecciona a configuracao de formato de s-video.
S-VIDEO
C%%%ATO VIDEO - Seleccione a configuracéo de formato de video.
FORMATO HDMI Selecciona a configuragdo de formato de HDMI™.
INTERVALO HDMI Selecciona a definicdo de gama HDMI™.
Eg&%’i‘}?rAEIgloNMIPUTER " | Selecciona o tipo de sinal de entrada COMPUTER IN1.
Eg&%ﬁ%’;g?N“gPUTER " | Selecciona o tipo de sinal de entrada COMPUTER IN2.
BLOQ EST - COMPUTER IN1 | Activa/desactiva a fungao BLOQ EST-COMPUTER IN1 de quadro.
BLOQ EST - COMPUTER IN2 | Activa/desactiva a fungao BLOQ EST-COMPUTER IN2 de quadro.
BLOQ EST - HDMI Activa/desactiva a fungdo BLOQ EST-HDMI de quadro.

(continua na pagina seguinte)
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3.1 Controlo Web do Projector - Controlo projector (continuagao)

Item Descricao
AJUSTE
i)_(}EEYUST.f‘ORNE Executa a correccéo da distor¢ao trapezoidal automatica.
KEYSTONE V Ajustar a configuragéo de distor¢ao trapezoidal vertical.
MODO ECO AUTO Liga/desliga a fungdo do modo eco automatico.
MODO ECO Seleccione o modo eco.
IMAG.ESPELH Selecciona o estado de espelho.

MODO ESPERA

Selecciona o modo de Espera.

SAIDA MONITOR -
COMPUTER IN1

Atribui o MONITOR OUT quando a porta COMPUTER IN1
for seleccionada.

SAIDA MONITOR -
COMPUTER IN2

Atribui o MONITOR OUT quando a porta COMPUTER IN2
for seleccionada.

SAIDA MONITOR -
LAN

Atribui o MONITOR OUT quando a porta LAN for
seleccionada.

SAIDA MONITOR -

Atribui o MONITOR OUT quando a porta USB TYPE A for

USB TYPE A seleccionada.
SAIDA MONITOR - Atribui o MONITOR OUT quando a porta USB TYPE B for
USB TYPE B seleccionada.

SAIDA MONITOR -
HDMI

Atribui o MONITOR OUT quando a porta HDMI for
seleccionada.

SAIDA MONITOR -

Atribui o MONITOR OUT quando a porta COMPONENT for

COMPONENT seleccionada.
SAIDA MONITOR - Atribui o MONITOR OUT quando a porta S-VIDEO for
S-VIDEO seleccionada.

SAIDA MONITOR -
VIDEO

Atribui o MONITOR OUT quando a porta VIDEO for
seleccionada.

SAIDA MONITOR -
STANDBY

Atribui o MONITOR OUT no modo de espera.

(continua na pagina seguinte)
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3.1 Controlo Web do Projector - Controlo projector (continuagao)

Item Descricao
AUDIO
VOLUME Ajustar a configuracao de volume.
ALTO-FALANTE Activa/Desactiva o altifalante incorporado.
Eg',‘\'nﬁj?gg'l?\l ; Atribui a porta de entrada FONTE AUDIO-COMPUTER IN1.
FONTE AUDIO -

COMPUTER IN2 Atribui a porta de entrada FONTE AUDIO-COMPUTER IN2.

FONTE AUDIO - LAN | Atribui a porta de entrada FONTE AUDIO-LAN.

FONTE AUDIO -USB | \ii)i 4 porta de entrada FONTE AUDIO-USB TYPE A.

TYPEA
N 5 P10 = USB  atiibui a porta de entrada FONTE AUDIO-USB TYPE B.
FONTE AUDIO - HDMI | Atribui a porta de entrada FONTE AUDIO-HDMI.
FONTE AUDIO - o )
COMPONENT Atribui a porta de entrada FONTE AUDIO-COMPONENT.
FONTE AUDIO - L .
S-VIDEO Atribui a porta de entrada FONTE AUDIO-S-VIDEO.
C%"I'ETOE AUDIO - Atribui a porta de entrada FONTE AUDIO-VIDEO.
FONTE AUDIO - . ;
STANDBY Atribui o FONTE AUDIO no modo de espera.
HDMI AUDIO Selecciona a configuragao de dudio HDMI™,
NiVEL MIC Selecciona o nivel do microfone.
VOLUME MIC Ajusta a definicdo do volume do microfone.

TELA
IDIOMA Selecione o idioma do OSD.

POSICAO MENU V Ajusta a posicédo de menu vertical.

POSICAO MENU H Ajusta a posi¢géo de menu horizontal.

SUPRESS.IMA Seleccione o modo em branco.

INICIAR Selecciona o0 modo de ecra de iniciar.

Bl.Minha Tela Liga/desliga a fungéo de bloqueio de Minha Tela.
MENSAG Liga/desliga a fungdo de mensagem.

PADRAO Selecciona o ecréa padrao.

C.C. - EXIBIR Seleccione a configuracéo EXIBIR de legenda.
C.C.-MODO Seleccione a configuracdo MODO de legenda.
C.C.-CANAL Seleccione a configuragdo CANAL de legenda.

(continua na pagina seguinte)
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3.1 Controlo Web do Projector - Controlo projector (continuagao)

Item Descricao
OPCAO

BUSCA AUTOM. Liga/desliga a fung¢ao de procura de sinal automatico.

A-KEYSTONE Liga/de’s_liga a funcao de corregao de distorgéo trapezoidal
automatica.

ALIMENT. DIRECTA | Liga/desliga a funcéo de alimentacgao directa.

DESLIGAR AUTO Configuraﬂo temporizado_r para fechamento do projector
quando nao detectar o sinal.

USB TYPE B Selecciona a definicdo USB TYPE B.

MEU BOTAO-1 Atribui as fur_196es para o botdo MY BUTTON-1 no controlo
remoto incluido.

MEU BOTAO-2 Atribui as fur)g(")es para o botdo MY BUTTON-2 no controlo
remoto incluido.

MINHA FONTE Selecciona a configuracédo Minha Fonte.

FREQ.REMOTO - Liga/desliga a fungdo normal de frequéncia do sinal do controlo

NORMAL remoto.

FREQ.REMOTO - Liga/desliga a funcédo alta de frequéncia do sinal do controlo

ALTO remoto.

(continua na pagina seguinte)
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3.1 Controlo Web do Projector - Controlo projector (continuagao)

e — . =i

o, e - Qs itens mostrados na tabela abaixo podem ser

# - Pigii~ Siguanga~ Feramantss = §+

| cortroio projector / seRvigo executados com o menu Controlo projector.
Pt Cliqgue em [Sair do modo apresentador].
e
Item Descricao
SERVICO
Sair do modo Sai compulsoriamente do modo Apresentador.
apresentador
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3.1 3.1 Controlo Web do Projector (continuagao)

3.1.11 Telecomando

E e et Ve e e

G o ommans
¢ rites | B bropcor e

Pode usar seu navegador de internet para
controlar o projector. As fungdes do telecomando
fornecido sao atribuidas para o ecra de Controlo
Remoto Web.

* Nao tente controlar o projector com o controlo
remoto do projector e através do navegador de
internet ao mesmo tempo. Pode causar algum
erro operativo no projector.

Item Descrigao
ALIMENTAGAO Atribuida a mesma operacéo como o botdo STANDBY/ON.
COMPUTER Atribuida a mesma operacao como o botdo COMPUTER.
VIDEO Atribuida a mesma operagéo como o botdo VIDEO.
SUPRESS.IMA Atribuida a mesma operagdo como o botdo BLANK.
PARADA Atribuido a mesma operacgao do botdo FREEZE.
MUDO Atribuido a mesma operagao do botdo MUTE.
MENU Atribuido a mesma operagao do botdo MENU.
A Atribuido a mesma operagao do botéo A.
v Atribuido a mesma operagao do botéo V.
< Atribuido a mesma operacéo do botdo «.
> Atribuido a mesma operagao do botéo ».
INTRODUZIR Atribuido a mesma operacéo do botdo ENTER.
REAJUSTE Atribuido a mesma operacgao do botdo RESET.

PAGINA PARA CIMA

Atribuido a mesma operagao do botdo PAGE UP.

PAGINA PARA BAIXO

Atribuido a mesma operagéo do botdo PAGE DOWN.

DIAPOSITIVOS

Inicia a apresentagao de diapositivos.

NOTA - O Controlo Remoto Web n&o suporta a fungao repetida que executa
uma ac¢ao ao premir um botéo.
* Uma vez que a funcgao repetir ndo esteja disponivel clique no botao
repetidamente quantas vezes for necessario.
* Mesmo se premir o botdo por alguns segundos o Controlo Remoto Web envia seu
comando de solicitagdo somente uma vez. Libere o botéo e depois clique-o novamente.
« Ao premir o botdo [ALIMENTACAO] mostra uma janela de mensagem para
confirmar a operagao. Se quiser controlar a poténcia, carregue em [OK], caso
contrario carregue em [Cancelar].
- [PAGINA PARA BAIXO] e [PAGINA PARA CIMA] os botdes do Controlo Remoto
kWeb nao podem ser usados como a fungéo de emulacgéo de rato do projector.

N
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3.1 Controlo Web do Projector - Controlo projector (continuagao)

3.1.12 Estado projector

E Pk S Wi e b ==

- 2 _orrmemm— e Exibe as definicdes e o estado do projector.

eramaneas » @1

Item Descricao
Estado erro Exibe o estado de erro actual.
Tempo lamp. Exibe o tempo de uso da lampada actual.
Tempo filtro Exibe o tempo de uso do filtro actual.
Estado energia Exibe o estado de alimentacao actual.
Estado entrada Exibe a fonte de sinal de entrada actual.
gle‘glrizzz.:;‘a (Ligado/ Exibe o estado de em branco activado/desactivado actual.
Mudo Exibe o estado de sem som activado/desactivado actual.
Pausar Exibe o estado de congelamento actual.
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3.1 Controlo Web do Projector - Controlo projector (continuagao)

3.1.13 Reiniciar rede

GO e -~ " Reinicia a conexao de rede do projector.

G o o e
dererats

Reiniciar rede

Confirmar!
eiciar obriga a il ovamente a sessdo, e
1002 Controlar ou conligurar o projecior alraves de

m navegador de Inferoet

Relaiciar

:
|
ramacac”
:

Item Descricao

Reiniciar Reinicia a conexao de rede do projector para activar as
novas configuragdes.

NOTA - Reiniciar exige registar-se novamente para mais controlo e configurar

o projector através da internet. Auarde 30 segundos ou mais depois de clicar
no botao [Reiniciar] para registar-se novamente.
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3.2 Crestron e-Control®

Logout | Tools Info | ContactIT Help
------------------

Separador

Sources List

Computerin 1

Contrast Brightness

A janela Main, como mostrado acima, é
exibida primeiro. Contudo, se tiver activado a
User Password na janela Tools (E146), sera
exibida uma janela a pedir-lhe que insira a
palavra-chave, como mostrado a direita, € n&o
sera activada qualquer operagao enquanto
nao inserir a palavra-chave. Depois de

inserir a palavra-chave predefinida, a janela
desaparece e a janela Main sera exibida.
Como mostrado abaixo, pode abrir uma
janela clicando no patilha correspondente na  Caixa de dialogo User Password
parte superior direita da janela.

HITACHI

=

(Eramron

Separador Descrigcao
Termina a sess&o de e-Control®.
Log Out Este patilha aparece apenas quando a User Password da janela
Tools esta activada.
Tools Abre a janela Tools (E£145).
Info Abre a janela Info (£147).
Contact IT Help Abre a janela Help Desk (E148).

(NOTA - Se o Crestron e-Control nas Definiges rede (L121) estiver definido |
para Desligar, o Crestron e-Control® ndo pode ser usado para controlar o
projector. Active o Crestron e-Control e feche o navegador Web. De seguida,
reinicie o navegador Web e depois insira o enderecgo de IP do projector.

S O unico idioma suportado pelo Crestron e-Control® é o Inglés.
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3.2 Crestron e-Control® (continuagédo)

3.2.1 Janela Main

HITACHI

Pode usar os controlos basicos do projector neste ecra.

NOTA - Se o projector estiver no modo de espera, apenas o botado Power
pode ser usado.

1 Clique num botao e opere da forma seguinte.

Botao Descricao
Power Liga/desliga a alimentacéo.
Vol -/ Vol + Ajustar a configuracao de volume.
Mute Activa /Desactiva sem som.

2 Sources List
Pode clicar num botao para alternar o canal de entrada. O cursor ira mover-se de
acordo com a porta de entrada seleccionada actualmente.

Botao Descrigao
Computer in1 Configura a entrada para COMPUTER IN1.
Computer in2 Configura a entrada para COMPUTER IN2.
LAN Configura a entrada para LAN.

USB Type A Configura a entrada para USB TYPE A.
USB Type B Configura a entrada para USB TYPE B.
HDMI Configura a entrada para HDMI.
Component Configura a entrada para COMPONENT.
S-Video Configura a entrada para S-VIDEO.
Video Configura a entrada para VIDEO.
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3.2 Crestron e-Control® - Janela Main (continuagdo)

3 Clique num botéo e opere da forma seguinte. Para mostrar os botdes
escondidos, cliqgue nos icones € / » nas extremidades esquerda e direita.

Botao Descrigao

Freeze Activa /Desactiva congelar.

Contrast Ajustar a configuracao de contraste.

Brightness Ajustar a configuracéo de brilho.

Color Ajustar a configuracao de cor.

Sharpness Ajustar a configuracéo de nitidez.
Controla a definicdo de aumento usando os botdes [+] / [-].

Magnify Use os botdes [A] [V ] [«] [»] para se mover para a area que
pretende aumentar.

Auto Executa ajuste automatico.

Blank Activa /Desactiva em branco.

4 Clique no botao e opere da mesma forma que o controlo remoto fornecido.

Botao Descrigcao

Menu Atribuido a mesma operacéo do botdo MENU.
Enter Atribuido a mesma operacao do botdo ENTER.
Reset Atribuido a mesma operacao do botdo RESET.
A Atribuido a mesma operagao do botéo A.

\4 Atribuido a mesma operacao do botdo V.

< Atribuido a mesma operacgéo do botdo «.

> Atribuido a mesma operacao do botao ».
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3.2 Crestron e-Control® (continuagédo)

3.2.2 Janela Tools

eNEEERERE |} " E EEEEE®N |} e E E EEEEEN |} 7'
n Cresiron Caontrol A Projector ® User Password 1
1 I (P ASOresS | 1921681253 [ Proectar Hame | PRJ_000000000009 ] Benasiee P 4
n PID | 4 Location | Room [ New PasEwora - [}
] Por | 4175848 B AssipnedTo: | Name . Consern | = ]
u | Send | sena__| o Sena [’}
Ps oeE E m m m mwww
EEEEEEE n DHCP | Enaséed ‘;.--------:
n 1P Aderees | 1021601254 I Admin Password s
L SUBASEMASK | 755 255 2550 | | B Enasisn ]
B Dotauit Gateway | 0000 R J— 5
3 00.0.0 [ ] Confrm - |
> sena | I Send | W
M EEEE R B [} 'Q EEEEEEEN n?®
L=
=

Configura as definicdes entre o projector e o sistema de controlo Crestron®.
Clique no botao [Exit] para voltar a janela Main.

NOTA - Se forem usados caracteres de dois bytes, o texto ou os numeros de
entrada nao podem ser definidos correctamente.
* Nenhum dos itens desta janela pode ser deixado em branco.

1 Crestron Control
Configura as definicdes dos dispositivos do sistema de controlo Crestron®.

Item Descrigcao
IP Address Configura os enderegos de IP do sistema de controlo.
IPID Configura a ID do IP do sistema de controlo.

Especifica o numero de porta usada para comunicac¢ao pelo

Port sistema de controlo. A definicao predefinida é 41794.

Para aplicar as defini¢des, clique no botdo [Send].

2 Projector
Configura as definicbes de rede do projector.

Item Descrigcao
Configura o nome do projector. O tamanho do nome do
projector pode ter até 64 caracteres alfanuméricos.

Configura o nome da localizagédo do projector. Pode especificar
um nome de Location de até 32 caracteres alfanuméricos.

Configura o nome de utilizador para o projector. Pode especificar
um nome de utilizador de até 32 caracteres alfanuméricos.

Projector Name

Location

Assigned To:

Os simbolos que pode usar sdo o espago e os seguintes; !"#$%&'()*+,-./;;<=>?@[\|*_{[}~

Para aplicar as defini¢des, clique no botdo [Send].
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3.2 Crestron e-Control® - Janela Tools (continuagdo)

3 Projector (continuagao)
Configura as definicbes de rede do projector.

Item

Descrigao

DHCP

Activar DHCP.

IP Address

Configura o endereco IP ao desactivar DHCP.

Subnet Mask

Configura a mascara de subrede ao desactivar DHCP.

Default Gateway

Configura o gateway padrao ao desactivar DHCP.

DNS Server

Configura o enderego de servidor DNS.

Para aplicar as defini¢des, clique no botdo [Send].

4 User Password

Configura a User Password. Para que |he seja solicitada a insercéo de User
Password antes de iniciar o e-Control®, seleccione a caixa de verificagao.

Item

Descrigcao

New Password

Configures the password.
Pode especificar uma palavra-chave de até 26 caracteres
alfanuméricos. Os simbolos que pode usar sdo o espaco e 0s
seguintes;

M"#$3%&'()*+,-./;;<=>?@\]"_{|}~

Confirm

Reenter the above password for verification. Se a palavra-
chave estiver incorrecta, sera exibida uma mensagem de erro.

Para aplicar as defini¢des, clique no botdo [Send].

5 Admin Password

Configura a Admin Password. Para que Ihe seja solicitada a insergcdo de Admin
Password antes de exibir a janela Tools, seleccione a caixa de verificagao.

Item

Descrigao

New Password

Configures the password.
Pode especificar uma palavra-chave de até 26 caracteres
alfanuméricos. Os simbolos que pode usar sao o espago e 0s
seguintes;

"#$%&'()*+,-./;;<=>?@[\"_{[}~

Confirm

Reenter the above password for verification. Se a palavra-
chave estiver incorrecta, sera exibida uma mensagem de erro.

Para aplicar as defini¢des, clique no botdo [Send].
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3.2 Crestron e-Control® (continuagédo)

3.2.3 Janela Info
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@ramgron

Exibe as definicdes e o estado do projector.
Clique no botao [Exit] para voltar a janela Main.

1 Projector Information

Item

Descricao

Projector Name

Exibe as configuracbes do nome de projector.

Location

Exibe o0 nome da localizagdo do projector.

Firmware Virsion

Exibe a versao do firmware do projector.

MAC address

Exibe o enderego MAC de LAN com fios do projector.

Resolution

Exibe a resolucéo e frequéncia vertical da entrada de sinal
seleccionada no projector.

Lamp Hours

Exibe o tempo de utilizag&o para a lampada actual.

Assigned To:

Exibe o nome de utilizador para o projector.

2 Projector Status

Item

Descrigcao

Power Status

Exibe o estado de alimentacéo actual.

Input Source

Exibe a fonte de sinal de entrada actual.

Picture Mode

Exibe a definicdo do modo de imagem actual.

Mirror

Exibe a definigdo de espelho actual.

Eco Mode

Exibe a definicdo do modo eco actual.

Error Status

Displays the current error status.

(NOTA * O Projector Name, Location e o nome de utilizador para Assigned To: |

podem aparecer cortados se forem demasiado longos.

J
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3.2 Crestron e-Control® (continuagédo)

3.2.4 Janela Help Desk

HITACHI

Sources List

Computarin 1

L=

@ramgron

Envia/recebe mensagens para o/do administrador para Crestron RoomView®
Express.

Botao Descricao

Send Envia uma mensagem.

= Verifique a mensagem enviada.
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3.2 Crestron e-Control® (continuagédo)

3.2.5 Alerta de Emergéncia

HITACHI

[1913:13 AM]: A fire emergency is in effect  Piease foliow fire
evacuabon procedures
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Quando o administrador do Crestron RoomView® Express envia uma mensagem
de alerta, esta sera exibida no ecra.

Pode responder a mensagem de alerta através do formato de chat. Insira uma
mensagem na caixa abaixo da mensagem de alerta e clique no botao [Send].

(NOTA « Para mais detalhes sobre alerta de emergéncia, consulte o manual
do Crestron RoomView® Express.
» Esta mensagem de alerta do Crestron RoomView® é exibida no ecra do
projector de forma semelhante ao texto em tempo real da funcdo Mensageiro
(EQ51). Se estiver a ser exibido outro texto em tempo real ao mesmo tempo,
este sera substituido pela mensagem de alerta. Contudo, se a prioridade de
texto em tempo real estiver definida para alta, este nao sera substituido pela
mensagem de alerta e a ultima ndo aparecera no ecra do projector. Para mais
kdetalhes, consulte o manual da aplicacédo Mensageiro.
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47 Euncaoe Minhatlmagem

O projector pode exibir imagens paradas que sao transferidas através da rede.

) 0/7 \ Transferir ficheiro de imagem
= Sy
/‘ \

>
W R— - DA

Mostrar arquivo de imagem (ex. )

2009 2010 2011

A transmissdo MINHA IMAGEM exige uma aplicacéo exclusiva para seu Computador.
Utilize a aplicacao para transferir os dados da imagem.

E possivel transferir do website da Hitachi (http://www.hitachi-america.us/
digitalmedia ou http://www.hitachidigitalmedia.com).

Para informacéo sobre as operagdes e as definicbes necessarias para o
computador e o projector, consulte o manual da aplicagio.

Para exibir a imagem transferida seleccione o item MINHA IMAGEM no menu REDE.
Para obter mais informacdes consulte a descricdo do item MINHA IMAGEM do menu
REDE. (AMenu REDE no Guia de Utilizagao)

(NOTA - E possivel alocar o ficheiro de imagem até 4 no maximo.

« Utilizando MY BUTTON que registou a MINHA IMAGEM pode exibir a
imagem transferida. (EdMenu OPCAO no Guia de Utilizagao)

* O ficheiro de imagem pode ser exibido ao usar a funcédo de programacgao do
navegador de internet. Consulte o o item 7.3 Programacgéo de evento (L159)
para obter detalhe.

* Se exibir dados MINHA IMAGEM no ecra enquanto esta a utilizar a fungao
Monitor USB, a aplicagao para o Monitor USB sera fechada.

Para reiniciar a aplicagao, saia da fungado MINHA IMAGEM e, de seguida, o
software no projector, LiveViewerLiteUSB.exe, sera novamente executado.
(EdMonitor USB no Guia de Utilizagao)

» Se forem transferidos dados através de LAN sem fios e com fios ao mesmo
ktempo, 0 projector pode n&do conseguir processar os dados correctamente.
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- FuncaerMensageine

O projector pode exibir dados de texto transferidos através da rede no ecra e
reproduzir dados audio dentro do projector.

Os dados de texto podem ser visualizados no ecra de duas formas; podendo uma
delas exibir o texto transferido de um computador em tempo real, e a outra opgéo
seleccionar e exibir os dados de texto a partir daqueles ja guardados no projector.

= / / E) abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

B ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
[) 0123456789

| B Today’s Topics The chemical ...

Today's Topics .
L ]

_ The chemical class is (B8

~ canceled . = [l WARNING! FIRE ALERT!
~ The PE is performed at
~— gym because today due

e/ Exibir dados de texto (ex. M)

A Funcédo Mensageiro requer uma aplicagcao exclusiva para o seu computador.
Para editar, transferir e visualizar os dados de texto, utilize a aplicagao. Instale-o
a partir do sitio web da Hitachi (http://www.hitachi-america.us/digitalmedia ou
http://www.hitachidigitalmedia.com). Para informacao sobre as operacdes e as
definicdes necessarias para o computador e o projector, consulte 0 manual da
aplicagéao.

(NOTA -E possivel guardar os dados de texto no projector até ao maximo de 12 )
« Utilizando MY BUTTON que registou 0 MENSAGEIRO pode ligar/desligar a
exibicdo do texto mensageiro. (ElMenu OPCAO no Guia de Utilizagédo)

* O ficheiro de texto pode ser exibido ao usar a fungdo de programacao através

do navegador de Internet. Consulte o item 7.3 Programagéo de evento (L159)

para obter detalhes.

» Se forem transferidos dados através de LAN sem fios e com fios ao mesmo
ktempo, 0 projector pode ndo conseguir processar os dados correctamente.
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6. EuncaeRontelderRede

Este projector esta equipado com a fungdo PONTE REDE para efectuar a
conversao mutua de um protocolo de rede e uma interface de série.

Usando a fungdo PONTE REDE, um computador que esteja ligado ao projector
através de LAN sem fios ou com fios consegue controlar um dispositivo externo
através de comunicagao RS-232C, usando o projector como um terminal de rede.

Dados TCP/IP Alteracao de protocolo

, — LAN com fio RS-232C
Cabo LAN Cabo RS-232C
Computador W Dispositivo
LAN sem fio externo
Porta LAN
Porta USB TYPEA Porta CONTROL

6.1 Ligar dispositivos

1) Ligue a porta LAN do projector a porta LAN do computador com um cabo
LAN, ou insira o adaptador USB sem fios na porta USB TYPE A.

2) Ligue a porta CONTROL do projector e a porta RS-232C do dispositivo com
um cabo RS-232C, para comunicagédo RS-232C.

(NOTA - Antes de ligar os dispositivos, leia os manuais dos dispositivos para A
assegurar a ligacéo.
Para a ligacdo RS-232C, consulte as especificacdes de cada porta e utilize
o cabo adequado. (EdConnection to the ports no Guia de Utilizagéo -
kTechnical) )
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6.2 Configuracao da comunicacao

Para configurar as definicbes de comunicacéo utilizando a PONTE REDE para o
projector, utilize os items no menu COMUNICACAO. Abra o menu do projector e
seleccione o menu OPCAO - SERVICO - COMUNICACAO. (EdMenu OPCAO >
SERVIGO > COMUNICAGAO no Guia de Utilizagao)

1) No menu TIPO COMUNICACAO, seleccione PONTE REDE (SEM FIOS
ou REDE LAN, dependendo do tipo de ligacdo que usar) para a porta
CONTROL.

2) Utilizando o menu DEFINICAO DE SERIE, seleccione a taxa de transmissao
e a paridade adequadas para a porta CONTROL, de acordo com a
especificacédo da porta RS-232C do dispositivo ligado.

Item Condicao
NUMERO BAUDIOS 4800bps/9600bps/19200bps/38400bps
PARIDADE NENHUMA/IMPAR/PAR
Comprimento dos dados | 8 bits (fixo)
Bit de inicio 1 bit (fixo)
Bit de paragem 1 bit (fixo)

3) Utilizando o menu METODO TRANSMISSAO, defina o método adequado
para a porta CONTROL de acordo com a utilizacéo.

(NOTA - A predefinicao para o TIPO COMUNICACAO é DESLIGAR.
» Utilizando o menu COMUNICACAO, configure a comunicagédo. Lembre-se
que uma configuragao inadequada pode causar uma avaria na comunicagao.
» Quando qualquer uma das definicdes de PONTE REDE é seleccionada
no menu TIPO COMUNICACAO, os comandos RS-232C ndo podem ser
krecebidos pela porta CONTROL.

6.3 Porta de comunicacao

Para a fungdo PONTE REDE, envie os dados do computador para o projector
utilizando a Porta ponte rede configurada nas Definigées de porta do
navegador Web. (Ed23)

41794, 9715, 9716, 9719, 9720, 5900, 5500, 4352 como a Porta ponte rede. A

NOTA - Pode ser definido qualquer numero entre 1024 e 65535, excepto para
predefinicdo é 9717.
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6.4 Método de transmissao

O método de transmissao pode ser seleccionado a partir dos menus apenas
quando PONTE REDE e seleccionada para o TIPO COMUNICACAQ.
(EdMenu OPCAO > SERVICO > COMUNICACAO no Guia de Utilizagao)

HALF-DUPLEX < FULL-DUPLEX

6.4.1 HALF-DUPLEX

Este método permite ao projector efectuar comunicacéo bidireccional, mas é
permitida apenas uma direccédo de cada vez, a transmitir ou a receber dados.

O método néo permite ao projector receber os dados do computador enquanto
aguarda dados de resposta de um dispositivo externo. Apos o projector receber
os dados de resposta de um dispositivo externo ou o tempo limite de resposta ser
excedido, o projector pode receber os dados do computador.

Tal significa que o projector controla a transmisséo e recepc¢ao dos dados para
sincronizar a comunicacao.

Para utilizar o método HALF-DUPLEX, configure o TEMPO LIMITE RESPOSTA
seguindo as instrugdes abaixo.

Dados TCP/IP Alteracéo de protocolo S

LAN com fio RS-232C
Cabo LAN Cabo RS-232C

Dispositivo

Computador externo

LAN sem fio

Transmissdo de dados

Tempo limite de
resposta

Dados de resposta

Eliminagdo de dados

Dados de resposta Transmissao de dados

Utilizando o menu TEMPO LIMITE RESPOSTA, defina o tempo a aguardar por
dados de resposta de um dispositivo externo. (EdMenu OPCAO > SERVICO >
COMUNICACAO no Guia de Utilizagao)

DESLIGAR « 1s © 2s « 3s (+ DESLIGAR)

54



6.4 Método de transmisséao (continuagao)

(NOTA - Utilizando o método HALF-DUPLEX, o projector pode enviar no A
maximo 254 bytes de dados de uma vez.
« Caso ndo seja necessario monitorizar os dados de resposta de um dispositivo
externo e o TEMPO LIMITE RESPOSTA for definido para DESLIGAR, o
projector pode receber os dados do computador e envia-los para um dispositivo
| externo de forma continua. A predefinicdo é DESLIGAR.

J

6.4.2 FULL-DUPLEX

Este método permite ao projector efectuar comunicacéo bidireccional,
transmitindo e recebendo dados em simultdneo, sem monitorizar os dados de
resposta de um dispositivo externo.

Utilizando este método, o computador e o dispositivo externo irdo enviar os dados
sem sincroniza¢ao. Caso seja necessaria sincronizacao, defina o computador
para a efectuar.

NOTA - Caso o computador sincronize a transmissao e recepg¢ao dos dados,
podera nao ser possivel controlar bem um dispositivo externo, consoante o
estado de processamento do projector.
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7. Outrasifuncées

7.1 Alertas de e-mails

O projector pode enviar automaticamente uma mensagem de aviso para os
enderecos de correio electrénico especificados quando o projector detecta uma
certa condic&o que esta a requerer manutencao ou detectou um erro.

NOTA - Até cinco mensagens podem ser especificadas.
* O projector ndo é capaz de enviar uma mensagem se for desligado subitamente.

Configuracoes de mensagem (LL24)

Para usar a funcéo de alerta de mensagem do projector configure os itens
através do navegador de internet.

Exemplo: Se o endereco IP do projector for definido para 192.168.1.10:

1) Digite “http://[192.168.1.10/” na barra de endere¢o do navegador Web e
seleccione o Controlo Web do Projector na janela de seleccéo.

2) Introduza o seu nome de utilizador e palavra-chave e, de seguida, clique em
[OK].

3) Cligue em [Definigdes correio] e configure cada item (Consulte o item 3.1.5
Definigées correio (L124) para obter mais informacdes.

4) Clique no botao [Aplicar] para salvar as configuracdes.

NOTA - Clique no botdo [Enviar mensagem de teste] em [Definigbes
correio] para confirmar se as configuragbes de mensagem estao correctas. A
mensagem seguinte sera entregue aos enderecos especificados.
Linha de assunto :Test Mail <Nome do projector>
Texto :Send Test Mail
Date <Data e teste>
Time <Data de teste>
IP Address <Endereco IP do Projector>
MAC Address <Enderec¢o MAC do projector>
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7.1 Alertas de e-mails (continuagao)

5) Clique no [Defini¢oes alerta] no menu principal para configurar as defini¢des

de alertas de e-mails.

6) Seleccione e configure cada item de alerta. Consulte o item 3.1.6 Definigoes

alerta (E25) para obter mais informacdes.
7) Clique no botao [Aplicar] para salvar as configuracdes.

Mensagens de erro/aviso séo formatados conforme a seguir:

Linha de assunto : <Mail title> <Nome de projector>
Texto : <Mail text>
Date <Data do erro/aviso>
Time <Hora do erro/aviso>
IP Address <Endereco IP do projector>
MAC Address <Endere¢co MAC do projector>
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7.2 Gestao de projector com o SNMP

O SNMP (Simple Network Management Protocol) facilita a gestdo da informacao
do projector, que é um estado de erro ou aviso, do computador na rede. O
programa de gestdao SNMP sera necessario no computador para usar esta
funcao.

NOTA - Recomenda-se que as fungdes SNMP sejam feitas com um
administrador de rede.

* Programa de gestdo SNMP deve ser instalado no computador para o monitor
do projector através de SNMP.

Configuracoes SNMP ([122)

Configure os seguintes itens através do navegador de internet para usar SNMP.

Exemplo: Se o endereco IP do projector for definido para 192.168.1.10:

1) Digite “http://192.168.1.10/” na barra de endere¢o do navegador Web e
seleccione o Controlo Web do Projector na janela de seleccéo.

2) Introduza o seu nome de utilizador e palavra-chave e, de seguida, clique em
[OK].

3) Clique no [Definigées porta] no menu principal.

4) Clique em [Transferir ficheiro MIB] para transferir um ficheiro MIB.

NOTA - Para utilizar o ficheiro MIB transferido, especifique o ficheiro através
do gerente SNMP.

5) Cliqgue no na caixa de seleccéao [Ligar] para abrir Porta SNMP. Defina o
endereco IP para enviar um retencdo SNMP quando ocorrer erro/aviso.

NOTA - E necessario restabelecer a ligagdo a rede apds a alteracéo das
configuragdes da armadilha Porta SNMP. Clique em [Reiniciar rede] e
configure os seguintes itens.

6) Clique em [Definigbes seguranga] no menu principal.
7) Clique em [SNMP] e defina o nome da comunidade no ecra exibido.

NOTA - E necessario restabelecer a ligacdo a rede apds a alteracdo do Nome
comunidade Clique em [Reiniciar rede] e configure os seguintes itens.

8) Configure as definicbes para a transmissao de retencao de falhas/avisos.
Clique [Definigoes alerta] no menu principal e seleccione o item falha/aviso
para ser configurado.

9) Clique na caixa de seleccgao [Ligar] para enviar retencdo SNMP para falhas/
avisos. Clear na caixa de selec¢ao [Ligar] quando a transmissé&o de retencao
SNMP nao for necessaria.

10) Cliqgue no botéo [Aplicar] para salvar as configuracgdes.
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7.3 Programacao de evento

A funcao de programacéo facilita a configuragcéo de eventos programados
incluindo ligar/desligar. Permite a “auto-gestao” do projector.

5 4 Hore arametra I
Definiches porta ﬂ 08:00 Alimentagio [LIGAR]
g

17:00  Alimentacdo [DESLIGAR]
< pimentagio [ oesucan

Definigdes alerta

Definiches programacio

Minhaimagem [ o
Mensageiro [ e Is
Diopositives [ mucias -

2234
EEGEE !
ggrz3

5

‘P F rrrTTTTTTTToT

Conehibde @ et M Potagid Acind a- o .

(NOTA - Pode programar os eventos de controlo seguintes: Alimentacao,
Fonte de entrada, Minha imagem, Mensageiro, Diapositivos. (£128)

* O vento ligado/desligado tem prioridade mais baixa entre todos os eventos
gue sao definidos ao mesmo tempo.

« Existem 3 tipos de programacao, 1) diario 2) semanal 3) data especifica. (E127)
* A prioridade para eventos programados € conforme a seguir 1) Data
especifica 2) semanal 3) diario.

* Até cinco datas especificas estao disponiveis para os eventos programados.
A prioridade é dada para estes com numeros baixos quando um ou mais
evento foi programado para as mesmas datas e hora (ex. ‘Data especifica N° 1’
tem prioridade sobre ‘Data especifica N° 2’ e assim por diante.

« Verifique se define a data e hora antes de activar os eventos programados. (E£129)
Sempre que desligar o projector no modo ECONOMIA (EdMenu AJUSTE

no Guia de Utilizagao) ou a alimentacédo de CA, a data e hora actuais sao
kreajustadas.
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7.3 Programacao de evento (continuagéo)

Configuracoes de programacao (L127)

As definicbes de programacao podem ser configuradas do navegador de internet.

Exemplo: Se o endereco IP do projector for definido para 192.168.1.10:

1) Digite “http://192.168.1.10/” na barra de endere¢o do navegador Web e
seleccione o Controlo Web do Projector na janela de seleccéo.

2) Introduza o seu nome de utilizador e palavra-chave e, de seguida, clique em
[OK].

3) Clique no [Definigées programacgao] do menu principal e seleccione o item

de programacao necessario. Por exemplo, se pretender executar o comando a

cada Domingo seleccione [Domingo].

Clique no [Ligar] para activar a programacéao.

Introduza a date (month/day) para a programacéao de data especifica.

Clique no botado [Aplicar] para salvar as configuracoes.

Depois de configurar a hora, comando e parametros clique em [Registar-se]

para adicionar um novo evento.

8) Clique no [Deletar] quando apagar uma programacgao

4
5
6
7

N e e

Existem trés tipos de programacéo.

1) Diario: Executa a operagao especifica numa hora especifica a cada dia.

2) Domingo ~ Sabado: Executa uma operacgao especifica na hora especificada
em um dia especificado da semana.

3) Data especifica: Executa uma operacéao especificada na data e hora
especificada.

NOTA - No modo em espera, o indicador de POWER cintilara em verde por
aprox. 3 segundos quando pelo menos 1 programacéao “Alimentacao Ligar” for
salva.

* Ao usar a funcéo de programacao, o cabo de alimentacéo tem de ser ligado

ao projector e a tomada. A funcéo de programacgao nao funciona quando o

disjuntor esta desarmado. O indicador de alimentagcdo acendera uma luz
kIaranja ou verde quando o projector estiver a receber alimentagao CA.
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7.3 Programacdao de evento (continuagéo)

Configuracoes de data/hora (L130)
As configuracdoes de data/hora pode ser ajustada através da internet.

Exemplo: Se o endereco IP do projector for definido para 192.168.1.10:

1) Digite “http://192.168.1.10/” na barra de endere¢o do navegador Web e
seleccione o Controlo Web do Projector na janela de seleccéo.

2) Introduza o seu nome de utilizador e palavra-chave e, de seguida, clique em
[OK].

3) Clique no [Definigoes data/hora] do menu principal e configure cada
item. Consulte o item 3.1.8 Definigoes data/hora (LJ130) para obter mais
informacdes.

4) Clique no [Aplicar] para salvar as configuracées.

NOTA - A hora do relégio interno talvez néo seja acurada. Recomenda-se
usar SNTP para manter o tempo acurado (Ed31).

« Sempre que desligar o projector no modo ECONOMIA (EdMenu AJUSTE
no Guia de Utilizagao) ou a alimentacédo de CA, a data e hora actuais sao
kreajustadas.
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7.4 Controlo de comando atraveés da rede

Pode configurar e controlar o projector através da rede com os comandos RS-
232C.

Porta de comunicacao

As duas portas seguintes sao atribuidas para o controlo de comando.

TCP #23 (Controlo rede porta1 (Porta: 23))
TCP #9715 (Controlo rede porta2 (Porta: 9715))

NOTA - O controlo de comandos s6 se encontra disponivel através da porta
especificada acima.

Configuracoes de controlo de comando (L122)

Configure os seguintes itens dum navegador de internet ao usar o controlo de
comando.

Exemplo: Se o endereco IP do projector for definido para 192.168.1.10:

1) Digite “http://192.168.1.10/” na barra de endere¢o do navegador Web e
seleccione o Controlo Web do Projector na janela de selecgéo.

2) Introduza o seu nome de utilizador e palavra-chave e, de seguida, clique em
[OK].

3) Clique no [Definigées porta] no menu principal.

E o e o e b ===
3 | B hirs/20068.1 30/ -

Evgﬂ
H

3
2
&
£87 8§85 23
PRE R3¢

9 ©
HH =
212
Rl S
EH 2
El
i
%

arta mensageiro

Porta:g719)

T
551

4) Clique no [Ligar] para abrir Controlo rede porta1 (Porta:23) para usar TCP
#23. Clique na caixa de verificacao [Ligar] para a configuracdo [Autenticagao]
quando for necessario autentica, caso contrario limpe a caixa de seleccéo.

5) Clique [Ligar] para abrir Controlo rede porta2 (Porta: 9715) para usar
TCP #9715. Clique na caixa de verificacéo [Ligar] para a configuracéo
[Autenticagcao] quando for necessario autentica, caso contrario limpe a caixa
de seleccgao.

6) Clique no botao [Aplicar] para salvar as configuracdes.
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7.4 Controlo de comando através da rede (continuagéo)

Quando a configuragéo de autenticagéo € activada as configuragcdes seguintes
sd0 necessarias. (E332)

7) Clique no [Definigdes seguranga] no menu principal.?
8) Cligue no [Controlo rede] e introduza a palavra-chave de autenticacéo
pretendida.

* Consulte NOTA.

9) Clique no [Aplicar] para salvar as configuracdes.

(NOTA - A Palavra-Chave de Autenticacdo a usar sera a mesma que em
Controlo rede porta1 (Porta:23), Controlo rede porta2 (Porta: 9715),

mensageiro (Porta: 9719).
 As novas defini¢des de configuragcédo serdo activadas apos o restabelecimen
da ligacdo a rede. Quando as definigdes de configuragado sdo modificadas, a

kefectuado ao clicar em [Reiniciar rede] no menu principal (E147).

Porta PJLink™ (Porta: 4352), Porta minha imagem (Porta: 9716) em Porta

to

ligac&o a rede deve ser restabelecida. O restabelecimento da ligagao a rede é
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7.4 Controlo de comando através da rede (continuagao)

Formato de comando

Os formatos de comando diferem entre as portas de comunicacéo.

e TCP #23
Pode usar os comandos RS-232C sem quaisquer alteracdes. O formato dos
dados de resposta sdo os mesmos dos comandos RS-232C. (LARS-232C
Communication no Guia de Utilizagao - Technical)
Contudo, a seguinte resposta sera enviada de volta caso ocorra erro de
autenticacdo quando activa esta fungao.

<Responde caso ocorra um evento de autenticagdo>

Resposta Cdédigo de erro
Ox1F 0x04 0x00
e TCP #9715

Enviar formato de dados

O formato seguinte € adicionado ao cabecgalho (0x02), tamanho de dados
(0x0D), verificacdo da soma (1byte) e ID de conexéo (1 byte) dos comandos
RS-232C.

Cabecalho Tamanho Comando RS-232 S‘?“."a d? ID de~
de dados verificagdo | conexéo
0x02 0x0D 13 bytes 1 byte 1 byte
Cabecalho 0x02, Fixo

N
Tamanho de dados —
Comando RS-232 —

Soma de verificacdo —

ID de conexao
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RS-232C tamanho de byte de comandos (0x0D, fixo)

RS-232C os comandos comeg¢am com OxBE OxEF

(13 bytes)

Este é o valor para fazer zero na adigao dos 8 bits
inferiores do cabecalho para a soma de verificagao.
Valor aleat6rio de 0 a 255 (este valor € introduzido

nos dados de resposta)




7.4 Controlo de comando através da rede (continuagéo)

Formato de dados de resposta

A ID de conexao (os dados sdo os mesmos dos dados de ID de conexao ao

enviar formato de dados) é anexado aos dados de resposta dos comandos RS-

232C.
<Resposta ACK>
ID de
Resposta conexao
0x06 1 byte
<Resposta NAK>
ID de
Resposta conexao
0x15 1 byte

<Erro de resposta>

e ID de
Resposta Cadigo de erro conexao
0x1C 2 bytes 1 byte
<Resposta de dados>
Resposta Dados ID de~
conexao
0x1D 2 bytes 1 byte
<Resposta de ocupado de projector>
Resposta | Codigo de estado ID de~
conexao
Ox1F 2 bytes 1 byte
<Resposta de erro de autenticacéo>
Cadigo de erro de ID de
Resposta - ~ ~
autenticacgao conexao
Ox1F 0x04 0x00 1 byte
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7.4 Controlo de comando através da rede (continuagéo)

Interrupcao de conexao automatica

A conexéo TCP sera automaticamente desconectada se nao ocorrer comunicagao
por 30 segundos depois de ser estabelecida.

Autenticacao

O projector ndo aceita os comandos sem autenticar com sucesso quando activar
a funcao de autenticagao. O projector usa uma autenticacao de tipo de resposta
desafiadora com um algoritmo MD5 (5 resumos de mensagem).

Quando o projector usar uma LAN 8 bites aleat6rios sera devolvidos se activar
autenticacao. Ligue estes 8 bites recebidos e a palavra-chave de autenticagao e
o faga um resumo destes dados com o algoritmo MD5 e adicione-o na frente dos
comandos para enviar.

A seguir apresentamos um exemplo se a palavra-chave de autenticacéo &
definida para “password” e os 8 bites aleatorios séo “a572f60c”.

1) Ligue o projector.

2) Receba os 8 bites aleatorios “a572f60c” do projector.

3) Liga 8 bites aleat6rios “a572f60c” e palavra-chave de autenticagao “password”
e torna-se “a572f60cpassword”.

4) Faca um resumo desta ligacao “a572f60cpassword” com o algoritmo MD5.
Sera “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”.

5) Adicione este “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde” na frente de comandos
e envie os dados.
Envie “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”+comando.

6) Quando enviar os dados estiver correcto o comando sera executador e
dados de resposta serdo devolvidos. Caso contrario, um erro de autenticagcéo
sera devolvido.

NOTA - Quanto a transmisséo do segundo comando e dos comandos
subsequentes, os dados de autenticacdo podem ser omitidos quando a mesma
conexao.
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7.5 Crestron RoomView®

O Crestron RoomView® & um programa de gestdo de recursos multi-utilizador
fornecido pela Crestron Electronics, Inc. E uma aplicacdo que permite gerir e
controlar o projector e outros dispositivos AV colectivamente.

Para mais detalhes sobre o Crestron RoomView®, consulte a pagina Web da

Crestron®.

URL: http://www.crestron.com

As interfaces de comunicacéo seguintes podem ser usadas para gerir toda a
unidade.

1) Crestron RoomView® Express / Crestron RoomView® Server Edition
O RoomView™ Express e o RoomView™ Server Edition sdo softwares
fornecidos pela Crestron Electronics, Inc. Estes sdo usados para gerir todos os
dispositivos AV e também conseguem comunicar com a linha de apoio, assim
como enviar mensagens de alerta.
Para mais detalhes sobre o software, consulte a pagina Web seguinte.

URL: http://www.crestron.com/getroomview

2) Crestron e-Control®
O Crestron e-Control® é um controlador de sistema que pode ser operado
através de um navegador Web (E£142).
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8. Solucaedelproblemas

Numero da
Problema Causa provavel Itens a verificar pagina de
referéncia
* Aproxime mais o
computador e o projector.
Sinal de radio fraco * as ondas de radio néo —
atravessam concreto e metal
portas de ferro, etc.)
Se existir um programa de
configuragéo de ligacdes
~ . . sem fios instalado no seu
Nao pode comunicar devido | 1 tador. verifique as
as configuragoes da rede definicbes do mesmo B
sem fios /encriptacao. Por favor reporte-se ao
manual para configurar esta
funcionalidade.
N30 pode As configuragdes de rede . . »
cominicar | do Computador sopojecto | YeTTgue asconfiouractes | _
nao foram configuradas roiector
correctamente. broj :
O mesmo endereco de rede | Altere o endereco a definicao
esta definido para ambas as | de endereco de rede para a 20, 21
LAN sem fios e com fios. LAN sem fios e com fios.
<Apenas para LAN sem fios>
O adaptador USB sem Insira o adaptador USB sem B
fios ndo esta inserido no fios opcional.
projector.
<Apenas para LAN sem fios>
Existe um projector ou Tem alterar SSID e o 20
outro que tem a mesma endereco IP.
configuracédo sem fio.
Outros L
. ~ A Comunicagéo entre o
- As informacgdes .
do projecto? para prOJectqr eo Computador 73
Combutador ndo nao estiver funcionando Tente “REINICIAR REDFE” no
estd Fc):orrecta ou corretamente. no menu SERVICO do Menu Guia de
. REDE. TR
] ((:;mr:éqcladc?or nao | Asfuncdes REDE do projector Utilizagao
resppojnde nao esta funcionando bem.
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9. Especificacées

Item Especificagbes

Programa de controlo | Aplicagdo de computador dedicada e navegador Web

Protocolo

Cliente TCP/IP, DHCP e servidor HTTP
correspondente

LAN sem fio (IEEE802.11b/g/n)
Rede (Modos Ad-Hoc e Infrastructure)

LAN com fio (100Base-TX/10Base-T)

WEP (64/128bit), WPA-PSK (TKIP/AES),

Segurancga WPA2-PSK (TKIP/AES), SSID

OS: Windows® XP Home (32 bits)
Windows® XP Professional (32 bits)
Windows Vista® Home Basic (32 bits)
Windows Vista® Home Premium (32 bits)
Windows Vista® Business (32 bits)
Windows Vista® Ultimate (32 bits)
Windows Vista® Enterprise (32 bits)
Windows® 7 Starter (32 bits)

Requisitos de sistema Windows® 7 Home Basic (32 bits)

da aplicagao de Windows® 7 Home Premium (32 bits)

computador Windows® 7 Professional (32 bits)
Windows® 7 Ultimate (32 bits)
Windows® 7 Enterprise (32 bits)

CPU: Pentium 4 (2,8 GHz ou superior)

Placa grafica: 16 bits, XGA ou superior

Memoéria: 512 MB ou superior

Espaco do disco rigido: 100 MB ou mais alto

Navegador de internet: Internet Explorer® 6.0 ou mais alto

Drive de CD-ROM

Adaptador USB

. Gemtek USB-Link11n
sem fios




0. Garantialersenvico posivenda

Se ocorrer problemas com o equipamento leia a seccao 8. Solugao de
problemas (L168) primeiro e revise todos os pontos de verificagdo sugeridos.
Depois disso, contacte seu fornecedor ou empresa de servigo, se ainda ocorrer
problema. Sera informado qual condi¢cdo garantia € aplicavel.
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Projector

CP-X2514WN/CP-X3014WN/

CP-X4014WN/CP-WX3014WN

User's Manual (detailed)
Operating Guide - Technical

Exampleloficomputersignal

Resolution (H x V) | H. frequency (kHz) | V. frequency (Hz) | Rating Signal mode
720 x 400 37.9 85.0 VESA TEXT
640 x 480 31.5 59.9 VESA VGA (60Hz)
640 x 480 37.9 72.8 VESA VGA (72Hz)
640 x 480 37.5 75.0 VESA VGA (75Hz)
640 x 480 43.3 85.0 VESA VGA (85Hz)
800 x 600 35.2 56.3 VESA SVGA (56Hz)
800 x 600 37.9 60.3 VESA SVGA (60Hz)
800 x 600 48.1 72.2 VESA SVGA (72Hz)
800 x 600 46.9 75.0 VESA SVGA (75Hz)
800 x 600 53.7 85.1 VESA SVGA (85Hz)
832 x 624 49.7 74.5 Mac 16" mode
1024 x 768 48.4 60.0 VESA XGA (60Hz)
1024 x 768 56.5 70.1 VESA XGA (70Hz)
1024 x 768 60.0 75.0 VESA XGA (75Hz)
1024 x 768 68.7 85.0 VESA XGA (85Hz)
1152 x 864 67.5 75.0 VESA 1152 x 864 (75Hz)
1280 x 768 47.7 60.0 VESA W-XGA (60Hz)
1280 x 800 49.7 60.0 VESA 1280 x 800 (60Hz)
1280 x 960 60.0 60.0 VESA 1280 x 960 (60Hz)
1280 x 1024 64.0 60.0 VESA SXGA (60Hz)
1280 x 1024 80.0 75.0 VESA SXGA (75Hz)
*1 1280 x 1024 91.1 85.0 VESA SXGA (85Hz)
*2 1400 x 1050 65.2 60.0 VESA SXGA+ (60Hz)
1440 x 900 55.9 59.9 VESA WXGA+ (60Hz)
*3 1680 x 1050 65.3 60.0 VESA WSXGA+ (60Hz)
*1 1600 x 1200 75.0 60.0 VESA UXGA (60Hz)

*1) Supported except for HDMI input.
*2) Only for CP-X2514WN, CP-X3014WN and CP-X4014WN.

*3) Only for CP-WX3014WN.

(NOTE - Be sure to check jack type, signal level, timing and resolution before
connecting this projector to a computer.
« Some computers may have multiple display screen modes. Use of some of these
modes will not be possible with this projector.
* Depending on the input signal, full-size display may not be possible in some cases.
Refer to the number of display pixels above.
* Although the projector can display signals with resolution up to UXGA (1600x1200), the signal
will be converted to the projector’s panel resolution before being displayed. The best display
performance will be achieved if the resolutions of the input signal and projector panel are identical.
» Automatic adjustment may not function correctly with some input signals.
* The image may not be displayed correctly when the input sync signal is a composite
\Sync or a sync on G.

~

J
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Initial’setisignals

The following signals are used for the initial settings. The signal timing of some
computer models may be different. In such case, adjust the items V POSITION
and H POSITION in the IMAGE menu.

Back porch (B) Front porch (D) Back porch (b) Front porch (d)
1 1 1 1
Data :HI/AC'[IVG video (C)jH: Data : Active video (C)JH:
H. Sync. V. Sync: i '
S§E (A) — SyIrEI (a) -
Resolution |Horizontal signal timing (us) [ Vertical signal timing (lines) .

HxV) [A) [ B[ © D] @] k] «©]@] >9nmde
720x400 | 20 | 30 | 203 ] 10 | 3 | 42 | 400 | 1 TEXT
640x480 | 38 | 19 | 254 | 06 | 2 | 33 | 480 | 10 | VGA (60Hz)
640x480 | 13 | 41 | 203 | 08 | 3 | 28 | 480 | 9 | VGA(72Hz)
640x480 | 20 | 38 | 203 | 05 | 3 | 16 | 480 | 1 VGA (75Hz)
640x480 | 16 | 22 | 178 | 16 | 3 | 25 | 480 | 1 | VGA (85Hz)
800x600 | 20 | 36 |222]| 07 | 2 | 22 | 600 | 1 | SVGA (56Hz)
800x600 | 32 | 22 | 200] 10 | 4 | 23 | 600 | 1 | SVGA (60Hz)
800x600 | 24 | 13 | 160 ] 11 | 6 | 23 | 600 | 37 | SVGA (72Hz)
800x600 | 16 | 32 | 162 | 03 | 3 | 21 | 600 | 1 | SVGA (75H2)
800x600 | 11 | 27 | 142 ] 06 | 3 | 27 | 600 | 1 | SVGA (85Hz)
832x624 | 11 | 39 | 145] 06 | 3 | 39 | 624 | 1 | Mac 16" mode
1024x768 | 21 | 256 | 158 | 04 | 6 | 29 | 768 | 3 | XGA (60Hz)
1024x768 | 18 | 1.9 | 137 ] 03 | 6 | 29 | 768 | 3 | XGA (70Hz)
1024x768 | 12 | 22 | 130 02 | 3 | 28 | 768 | 1 XGA (75Hz)
1024x768 | 1.0 | 22 |108] 05 | 3 | 36 | 768 | 1 XGA (85Hz)
152x864 | 12 | 24 | 107 | 06 | 3 | 32 | 864 | 1 1 (5725>)|f|z8)64
1280x768 | 17 | 25 | 160 ] 08 | 3 | 23 | 768 | 1 | W-XGA (60Hz)
1280x800 | 16 | 24 |153| 08 | 3 | 24 | 800 | 1 12%%;‘500
1280x960 | 10 | 29 |19 | 09 | 3 | 36 | 960 | 1 12(%%I’j|3)60

1280x 1024 | 10 | 23 | 119 | 04 | 3 | 38 |1024]| 1 | SXGA (60Hz)
1280x1024 | 11 | 1.8 | 95 | 01 | 3 | 38 |1024]| 1 | SXGA (75Hz)
1280x 1024 | 10 | 14 | 81 | 04 | 3 | 44 |1024] 1 | SXGA (85Hz)
1400x 1050 | 12 | 20 | 114 | 07 | 3 | 33 |1050| 1 | SXGA+ (60Hz)
1440x900 | 14 | 22 |135| 08 | 6 | 25 | 900 | 3 | WXGA+ (60Hz)
1680x 1050 | 12 | 19 | 15| 07 | 6 | 30 |1050| 3 |WSXGA+ (60Hz)
1600x1200 | 1.2 | 19 | 99 | 04 | 3 | 46 |1200] 1 | UXGA (60Hz)




Connectioniterthe ponts

NOTICE » Use the cables with straight plugs, not L-shaped ones, as the
input ports of the projector are recessed.

» Only the signal that is input from the COMPUTER IN1 or IN2 can be output
from the MONITOR OUT port.

MIC —AUDIO —

| 1® 9 %
i ® ® ®
W\z/ W AEHH

(A COMPUTER IN1, COMPUTER IN2, ©MONITOR OUT
D-sub 15pin mini shrink jack

<Computer signal>

* Video signal: RGB separate, Analog, 0.7Vp-p, 75Q terminated (positive)
* H/V. sync. signal: TTL level (positive/negative)
» Composite sync. signal: TTL level 00B0®

<Component video signal> @ ©@®@@@@@ @

* Video signal:
-Y, Analog, 1.0+0.1Vp-p with composite sync, 75Q terminated
-Cb/Pb, Analog, 0.7+£0.1Vp-p, 75Q terminated
-Cr/Pr, Analog, 0.7+0.1Vp-p 75Q) terminated
System: 480i@60, 480p@60, 576i@50, 720p@50/60, 1080i@50/60

Pin Signal Pin | Signal

1 | Video Red, Cr/Pr 9 | (No connection)

2 |Video Green, Y 10 | Ground

3 | Video Blue, Cb/Pb 11 | (No connection)

4 | (No connection) 12 ®): SDA (DDC data), (No connection)

5 | Ground , @: (No connection)

6 |Ground Red, Ground Cr/Pr 13 | H. sync / Composite sync., (No connection)
7 | Ground Green, Ground Y 14 | V. sync., (No connection)

8 | Ground Blue, Ground Cb/Pb 15 ®): scL (DDC clock), (No connection)

, @: (No connection)




MONITOR
out

COMPONENT @)Y, ®Cb/Pb E)Cr/Pr

RCA jack x3
« System: 480i@60, 480p@60, 576i@50, 720p@50/60, 1080i@50/60, 1080p@50/60
Port Signal

Y |Component video Y, 1.0+0.1Vp-p with composite sync, 75Q terminator

Cb/Pb |Component video Cb/Pb, 0.7+0.1Vp-p, 75Q terminator

Cr/Pr |Component video Cr/Pr, 0.7+£0.1Vp-p, 75Q terminator

(©S-VIDEO
Mini DIN 4pin jack
» System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43, PAL(60Hz)

Pin Signal

Color signal 0.286Vp-p (NTSC, burst), 75Q terminator

1 Color signal 0.300Vp-p (PAL/SECAM, burst) 75Q terminator

2 Brightness signal, 1.0Vp-p, 75Q terminator

3 Ground

4 Ground

HVIDEO
RCA jack

» System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43, PAL(60Hz)
* 1.0£0.1Vp-p, 75Q terminator



)

dEBp Emp o

COMPUTERIN1  COMPUTER IN2

"ol

2| J
®HDMI @0EEDRVWB®
* Type :Digital audio/video connector ‘ DEEOEIBEOE
* Audio signal : Linear PCM (Sampling rate; 32/44.1/48 kHz) —
Pin | Signal | Pin | Signal | Pin | Signal
1 | TM.D.S. Data2 + 8 | T.M.D.S. Data0 Shield 15 | SCL
2 |[T.M.D.S. Data2 Shield 9 [T.M.D.S. DataO - 16 | SDA
3 |T.M.D.S. Data2 - 10 | TM.D.S. Clock + 17 | DDC/CEC Ground
4 [TM.D.S. Data1 + 11 | T.M.D.S. Clock Shield 18 | +5V Power
5 |T.M.D.S. Data1 Shield 12 | TM.D.S. Clock - 19 | Hot Plug Detect
6 |T.M.D.S. Datat - 13 |CEC
7 | T.M.D.S. DataO + 14 | Reserved(N.C. on device)
(QAUDIO IN1, ®AUDIO IN2
@3.5 stereo mini jack
» 200 mVrms 47kQ terminator
AUDIO IN3 OR, WML AUDIO OUT NR, OL
RCA jack x2 RCA jack x2
* 200 mVrms 47kQ terminator * 200 mVrms 1kQ output impedance
® mIC
@3.5 mono mini jack
<Low level>
* 2 mVrms, 1kQ terminator
<High level>

* 20 mVrms, 1kQ terminator
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COMPUTER IN1
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COMPUTER IN2

I:I %2 ouT ;%;
i ® ® ®
[~ [HEEEEER ]
@USB TYPE A —0 ®USB TYPE B o)
USB A type jack —— USB B type jack o5
Pin Signal Pin Signal
2 |- Data 2 |- Data
3 [+ Data 3 |*+Data
4 |Ground 4 |Ground
(S)CONTROL

D-sub 9pin plug
» About the details of RS-232C communication,
please refer to the following page.

ONENONONG)
o)

Pin Signal Pin Signal Pin Signal
1 | (No connection) 4 | (No connection) 7 |RTS
2 |RD 5 | Ground 8 |CTS
3 |TD 6 | (No connection) 9 | (No connection)
TLAN
RJ-45 jack
Pin| Signal [Pin| Signal |Pin| Signal
1 [TX+ 4 |- 7 |-
2 [TX- 5 |- 8 |-
3 |RX+ 6 [RX-




To input SCART RGB signal;

ex.
SCART
connector
@ = = o gk Heck)
@@mm%ﬂ
A — ( \ .
LAN =
%MC 0% w0 - G
0 TR T Audi SCART cable
udio L /
u\mg _____ } (plug)
Audio R
RCA plugs

To input SCART RGB signal to the projector, use a SCART to RCA cable.
Connect the plugs refer to above ex.. For more reference, please consult your
dealer.



RS-232C Communication

When the projector connects to the computer by RS-232C communication, the
projector can be controlled with RS-232C commands from the computer.

For details of RS-232C commands, refer to RS-232C Communication / Network
command table (E117).

Connection
1 Turn off the projector and the computer.

2 Connect the projector's CONTROL port and the computer's RS-232C port
- with a RS-232C cable (cross). Use the cable that fulfills the specification
shown in figure

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the projector
- on.

4 Set the COMMUNICATION TYPE to OFF. (E1OPTION menu - SERVICE -
- COMMUNICATION in the Operating Guide)

RS-232C
=
BP0
RS-232C Cable
(cross
RS-232C port CONTROL port
of the computer of the projector
(0cococo0o0)] 000006
7 D ) <
CD (1) (1) —
RD(2) :><(2) RD
TD (3) (3) TD
DTR (4) 4) —
GND (5) (5) GND
DSR (6) (6) —
RTS (7)>< (7) RTS
DTS (8) (8) CTS
RI (9) 9) —



Communicaion settings

1. Protocol

19200bps,8N1
2. Command format ("h" shows hexadecimal)
Byte Number 0| 1 2 314|516 |7|8|9]10(11]12
Command Header Data
Header Data CRC , Setting
code |pgcket| size flag Action | Type code
Action L [ H L{H|L|H]|L[H[L|H{L]|]H
<SET>Change setting to
desired value [(cL)(cH)] (aL)| (aH) | 01h [ 00h | (bL)|(bH)]| (cL) | (cH)
by [(eL)(eH)].
<GET>Read projector
internal setup value [(bL) (aL)| (aH) | 02h [ 00h | (bL)|(bH)| 00h | 0Oh
(bH)] .
<INCREMENT>
Increment setup value | BEN | EFf 03106 1000 1o\ T oy [ oan [ 00h | (oL | (oH)| 00h | 00
[(bL)(bH)] by 1.
<DECREMENT>
Decrement setup value (aL)| (@H) [ 05h [ 00h [(bL)|(bH)| OOh [ 00h
[(bL)(bH)] by 1.
<EXECUTE> Run a
command [(bL)(bH)]. (aL) [ (@H) | 06h [ 00h [ (bL)|(bH)| 00h | OOh

[Header code] [Packet] [Data size]
Set [BEh, EFh, 03h, 06h, 00h] to byte number 0~4.

[CRC flag]

For byte number 5, 6, refer to RS-232C Communication / Network command

table (CLJ17).
[Action]

Set functional code to byte number 7, 8.
<SET> = [01h, 00h], <GET> = [02h, 00h], <INCREMENT> = [04h, 00h]
<DECREMENT> = [05h, 00h], <EXECUTE> = [06h, 00h]
Refer to the Communication command table (Edabove).

[Type] [Setting code]

For byte number 9~ 12, refer to RS-232C Communication / Network command

table (C17).




3. Response code / Error code ("h" shows hexadecimal)
(1) ACK reply : 06h
When the projector receives the Set, Increment, Decrement or Execute
command correctly, the projector changes the setting data for the specified
item by [Type], and it returns the code.
(2) NAK reply : 15h
When the projector cannot understand the received command, the projector
returns the error code.
In such a case, check the sending code and send the same command again.
(3) Error reply : 1Ch + 0000h
When the projector cannot execute the received command for any reasons,
the projector returns the error code.
In such a case, check the sending code and the setting status of the projector.
(4) Data reply : 1Dh + xxxxh
When the projector receives the GET command correctly, the projector returns
the responce code and 2 bytes of data.

é NOTE - For connecting the projector to your devices, please read the h

manual for each devices, and connect them correctly with suitable cables.

» Operation cannot be guaranteed when the projector receives an undefined
command or data.

* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any other
code.

 The projector outputs test data when the power supply is switched ON, and
when the lamp is lit. Ignore this data.

« Commands are not accepted during warm-up.

* When the data length is greater than indicated by the data length code, the
projector ignore the excess data code. Conversely when the data length is
shorter than indicated by the data length code, the projector returns the error

kcode to the computer.
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Command Contreliviaithe Network

When the projector connects network, the projector can be controlled with RS-
232C commands from the computer with web browser.

For details of RS-232C commands, refer to RS-232C Communication / Network
command table (E117).

NOTE - If data is transferred via wireless and wired LAN at the same time,
the projector may not be able to process the data correctly.

Connection

1 Turn off the projector and the computer.

2 If you use wired LAN, connect the projector's LAN port to the computer's

- LAN port with a LAN cable. Use the cable that fulfills the specification shown
in figure. If you use wireless LAN, insert the USB wireless adapter into the
projector's USB TYPE A port.

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the
- projector on.

LAN cable (CAT-5 or greater)

LAN

| 47

| — oY

=%
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Communicaion Port
The following two ports are assigned for the command control.

TCP #23
TCP #9715

Configure the following items form a web browser when command control is used.

Port Settings

Network Control
Port1 (Port: 23)

Port open

Click the [Enable] check box to open [Network
Control Port1 (Port: 23)] to use TCP #23.
Default setting is “Enable”.

Authentication

Click the [Enable] check box for the
[Authentication] setting when authentication
is required.

Default setting is “Disable”.

Network Control
Port2 (Port: 9715)

Port open

Click the [Enable] check box to open [Network
Control Port2 (Port: 9715)] to use TCP
#9715.

Default setting is “Enable”.

Authentication

Click the [Enable] check box for the
[Authentication] setting when authentication
is required.

Default setting is “Enable”.

When the authentication setting is enabled, the following settings are required.

Security Settings

Network Control

Authentication
Password

Re-enter
Authentication
Password

Enter the desired authentication password.
ConfirmThis setting will be the same for
[Network Control Port1 (Port: 23)] and
[Network Control Port2 (Port: 9715)].
Default setting is blank.
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Command control settings

[TCP #23]

1. Command format
Same as RS-232C communication, refer to RS-232C Communicaton command format.

2. Response code / Error code ("h" shows hexadecimal)

Four of the response / error code used for TCP#23 are the same as RS-232C
Communication (1)~(4). One authentication error reply (5) is added.
(1) ACK reply : 06h
Refer to RS-232C communication (EJ10).

(2) NAK reoly : 15h
Refer to RS-232C communication (E310).

(3) Error reply : 1Ch + 0000h
Refer to RS-232C communication (E410).

(4) Data reply : 1Dh + xxxxh
Refer to RS-232C communication (EJ10).

(5) Authentication error reply : 1Fh + 0400h
When authentication error occurred, the projector returns the error code.

[TCP #9715]

1. Command format

The commands some datum are added to the head and the end of the ones of
TCP#9715 are used.

Header Data length | RS-232C command | Check sum Connection ID
0x02 0x0D 13 bytes 1 byte 1 byte
[Header]
02, Fixed

[Data Length]

RS-232C commands byte length (0x0D, Fixed)

[RS-232C commands]

Refer to RS-232C Communication command format (E310).

[Check Sum]

This is the value to make zero on the addition of the lower 8 bits from the header
to the checksum.

[Connection ID]

Random value from 0 to 255 (This value is attached to the reply data).

( NOTE - Operation cannot be guaranteed when the projector receives an h

undefined command or data.

* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any other
code.

L’ Commands are not accepted during warm-up. )
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2. Response code / Error code ("h" shows hexadecimal)
The connection ID is attached for the TCP#23's response / error codes are
used. The connection ID is same as the sending command format.
(1) ACK reply : 06h + xxh (xxh : connection ID)
(2) NAK reoly : 15h + xxh
(3) Error reply : 1Ch + 0000h + xxh
(4) Data reply : 1Dh + xxxxh + xxh
(5) Authentication error reply : 1Fh + 0400h + xxh
(6) Projector busy reply: 1Fh + xxxxh + xxh
When the projector is too busy to receives the command ,the projector
returens the error code.
In such a case, check the sending code and send the same command again.

Automatic Connection Break

The TCP connection will be automatically disconnected after there is no
communication for 30 seconds after being established.

Authentication

The projector does not accept commands without authentication success
when authentication is enabled. The projector uses a challenge response type
authentication with an MD5 (Message Digest 5) algorithm. When the projector is
using a LAN, a random 8 bytes will be returned if authentication is enabled. Bind
this received 8 bytes and the authentication password and digest this data with
the MD5 algorithm and add this in front of the commands to send.

Following is a sample if the authentication password is set to “password” and the
random 8 bytes are “a572f60c”.

1) Select the projector.
2) Receive the random 8 bytes “a572f60c” from the projector.

3) Bind the random 8 bytes “a572f60c” and the authentication password
“password” and it becomes “a572f60cpassword”.

4) Digest this bind “a572f60cpassword” with MD5 algorithm.
It will be “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”.

5) Add this “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde” in front of the commands and
send the data.

Send “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde’+command.

6) When the sending data is correct, the command will be performed and the
reply data will be returned. Otherwise, an authentication error will be returned.

NOTE - As for the transmission of the second or subsequent commands,
the authentication data can be omitted when the same connection.
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Network{Bridgel€Communication

This projector is equipped with NETWORK BRIDGE function.

When the projector connects to the computer by wired or wireles LAN
communicaton, an external device that is connected with this projector by RS-
232C communication can be controlled from the computer as a network terminal.
For details, see the 6. Network Bridge function in the Network Guide.

NOTE - If data is transferred via wireless and wired LAN at the same time,
the projector may not be able to process the data correctly.

Connection

1 If you use wired LAN, connect the computer's LAN port and the projector's LAN
- port with a LAN cable. Use the cable that fulfills the specification shown in figure.
If you use wireless LAN, insert the USB wireless adapter into the projector's LAN port.

2 Connect the projector's CONTROL port and the RS-232C port of the devices
- that you want to control with a RS-232C cable.

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the
- projector on.

4 Set the COMMUNICATION TYPE to NETWORK BRIDGE. (HAOPTION menu
- - SERVICE - COMMUNICATION in the Operating Guide)

LAN cable
(CAT-5 or greater)

L

———= O

————
RS-232C
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Communication settings

For communication setting, use the OPTION - SERVICE - COMMUNICATION

menu. (LHAOPTION menu - SERVICE - COMMUNICATION in the Operating
Guide)

ltem Condition
BAUD RATE 4800bps / 9600bps / 19200bps / 38400bps
Data length 8 bit (fixed)
PARITY NONE/ODD/EVEN
Start bit 1 bit (fixed)
Stop bit 1 bit (fixed)
Transmission method |[HALF-DUPLEX/FULL-DUPLEX

manual for each devices, and connect them correctly with suitable cables.

beore connecting them.

kNetwork Guide.

(NOTE « For connecting the projector to your devices, please read the h
* Turn off (the power of ) both the projector and other devices and unplug ,

* For details of Transmission method, refer to 6.4 Transmission method in the

J
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RS-232C Communication /. Netwoerkicommand table

. Command Data
Names Operation Type Header cRC | Action | Type | Sefting code
Set Turn off BE EF | 03 | 06 00 | 2A D3 | 01 00 | 00 60 00 00
Turn on BE EF | 03 | 06 00 | BA D2 | 01 00 [ 00 60 01 00
Power BE EF | 03 | 06 00 | 19 D3 | 02 00 | 00 60 00 00
Get [Example return]
00 00 01 00 02 00
[Off] [On] [Cool down]
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | FE D2 | 01 00 | 00 20 00 00
COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 3E DO | 01 00 | 00 20 04 00
LAN BE EF | 03 | 06 00 | CE D5 01 00 | 00 20 0B 00
HDMI BE EF | 03 | 06 00 | OE D2 | 01 00 | 00 20 03 00
| ts Set USB TYPE A BE EF | 03 | 06 00 | 5E D1 | 01 00 | 00 20 06 00
nput source USBTYPEB | BE EF | 03 | 06 00 | FE D7 | 01 00 | 00 20 | 0OC 00
COMPONENT BE EF | 03 | 06 00 | AE D1 | 01 00 | 00 20 05 00
S-VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 9E D3 | 01 00 | 00 20 02 00
VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 6E D3 | 01 00 | 00 20 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | CD D2 | 02 00 | 00 20 00 00
BE EF | 03 | 06 00 | D9 D8 | 02 00 | 20 60 00 00
[Example return]
00 00 01 00 02 00 03 00
Error Status Get [Normal] [Cover error] [Fan error] [Lamp error]
04 00 05 00 07 00 08 00
[Temp error] [Air flow error] [Cold error] [Filter error]
Get BE EF | 03 | 06 00 | 7C D2 | 02 00 | 07 30 00 00
MAGNIFY Increment BE EF | 03 | 06 00 | 1A D2 | 04 00 | 07 30 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | CB D3| 05 00 | 07 30 00 00
. .\ Get BE EF | 03 | 06 00 | C8 D7 | 02 00 10 30 00 00
Mag”'fyHPOS't'O” Increment BE EF | 03 | 06 00 | AE D7 | 04 00 | 10 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 7F D6 | 05 00 10 30 00 00
. - Get BE EF | 03 | 06 00 | 34 D6 | 02 00 11 30 00 00
Mag”'fyvpos't'on Increment BE EF | 03 | 06 00 | 52 D6 | 04 00 | 11 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 83 D7 | 05 00 11 30 00 00
Set NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | 83 D2 | 01 00 | 02 30 00 00
FREEZE FREEZE BE EF | 03 | 06 00 | 13 D3 | 01 00 | 02 30 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | BO D2 | 02 00 | 02 30 00 00
NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | 23 F6 | 01 00 | BA 30 00 00
CINEMA BE EF | 03 | 06 00 | B3 F7 | 01 00 | BA 30 01 00
DYNAMIC BE EF | 03 | 06 00 | E3 F4 | 01 00 | BA 30 04 00
Set| BOARD(BLACK) | BE EF | 03 | 06 00 | E3 EF | 01 00 | BA 30 20 00
BOARD(GREEN) | BE EF | 03 06 00 [ 73 EE | 01 00 | BA 30 21 00
PICTURE WHITEBOARD BE EF | 03 06 00 | 83 EE | 01 00 | BA 30 22 00
MODE DAYTIME BE EF | 03 | 06 00 | E3 C7 | 01 00 | BA 30 40 00
BE EF | 03 | 06 00 | 10 F6 | 02 00 | BA 30 00 00
[Example return]
Get 00 00 01 00 04 00 20 00
[Normal] [Cinema] [Dynamic] [BOARD(BLACK)]
21 00 22 00 40 00 10 00
[BOARD(GREEN)] [WHITEBOARD] [DAY TIME] [Custom]

(continued on next page)
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. Command Data
Names Operation Type Header CRC Action | Type |Setting code
Get BEEF| 03| 0600 |8 D2 0200 | 0320 0000
BRIGHTNESS Increment BEEF| 03 | 06 00 | EFD2| 04 00 | 0320 | 00 00
Decrement BEEF| 03 | 06 00 | 3E D3| 0500 | 0320 | 00 00
BRIGHTNESS Execute BEEF| 03| 0600 |5 D3| 0600|0070 | 0000
Reset
Get BEEF| 03 | 0600 | FDD3| 0200 | 04 20 | 00 00
CONTRAST Increment BEEF| 03 | 06 00 | 98 D3| 04 00 | 04 20 | 00 00
Decrement BE EF | 03 06 00 [ 4A D2 | 05 00 | 04 20 00 00
Cogg;'?ST Execute BEEF| 03| 0600 |A4D2| 0600|0170 0000
1DEFAULT |BEEF| 03 | 06 00 | 07 E9 | 01 00 | A1 30 | 20 00
1 CUSTOM BEEF| 03| 0600 | 07FD | 0100 | A130 | 10 00
2DEFAULT | BE EF | 03 | 06 00 | 97 E8 | 01 00 | A1 30 | 21 00
2 CUSTOM BEEF| 03| 0600 |97 FC| 0100 |A13 | 1100
3DEFAULT | BEEF | 03 | 06 00 | 67 E8 | 01 00 | A1 30 | 22 00
oot 3 CUSTOM BEEF| 03 | 06 00 | 67 FC | 01 00 | A1 30 | 12 00
GAMMA 4DEFAULT |BEEF| 03 | 06 00 | F7 E9 | 01 00 | A1 30 | 23 00
4 CUSTOM BEEF| 03 | 06 00 | FZFD | 01 00 | A1 30 | 13 00
5DEFAULT | BE EF | 03 | 06 00 | C7 EB | 01 00 | A1 30 | 24 00
5 CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | C7 FF | 01 00 | A1 30 | 14 00
6DEFAULT | BE EF | 03 | 06 00 | 57 EA | 01 00 | A1 30 | 25 00
6 CUSTOM BEEF| 03| 0600 |57 FE| 0100 |A130| 1500
Get BEEF| 03 | 06 00 | F4 FO | 02 00 | A1 30 | 00 00
Off BEEF| 03 | 06 00 | FB FA| 01 00 | 80 30 | 00 00
9 stepsgrayscale | BE EF | 03 | 06 00 | 6B FB | 01 00 | 80 30 01 00
Usga?tgmma Se 15 steps gray scale| BE EF | 03 | 06 00 | 98 FB | 01 00 | 80 30 | 02 00
Ramp BEEF| 03 | 06 00 | OBFA| 0100 | 80 30 | 03 00
Get BEEF| 03 | 0600 | C8FA| 0200 | 80 30 | 00 00
Get BEEF| 03| 0600 | 08FE | 0200 | 90 30 | 00 00
US%o?n?Tma Increment BEEF| 03 | 06 00 | 6E FE | 04 00 | 90 30 | 00 00
Decrement BEEF| 03 | 06 00 | BF FF | 05 00 | 90 30 | 00 00
ggﬁ{t?a&gg‘; Execute BE EF | 03 | 06 00 | 58 C2 | 06 00 | 50 70 00 00
Get BEEF| 03 | 06 00 | F4 FF | 02 00 | 91 30 | 00 00
Usepro?ne;rgma Increment BE EF | 03 | 06 00 | 92 FF | 04 00 | 91 30 00 00
Decrement BEEF| 03 | 0600 | 43 FE | 0500 | 91 30 | 00 00
ggﬁ]rtgaRrgrgeat Execute BEEF| 03| 0600 |A4cC3|0600]|5170]| 0000
Get BEEF| 03 | 06 00 | BOFF | 02 00 | 92 30 | 00 00
Usego?n?rgma Increment BEEF| 03 | 06 00 | D6 FF | 04 00 | 92 30 | 00 00
Decrement BEEF| 03 | 06 00 | 07 FE | 0500 | 92 30 | 00 00
Bgﬁ,ﬁ%a,{';?:t Execute BEEF| 03| 0600 |E0C3| 0600|5270 0000
Get BEEF| 03| 06 00 |4C FE| 0200 | 93 30 | 00 00
US%o?nsza Increment BEEF| 03 | 06 00 | 2AFE | 04 00 | 93 30 | 00 00
Decrement BEEF| 03 | 06 00 | FB FF | 05 00 | 93 30 | 00 00
ggﬁf%’gg‘; Execute BE EF | 03 | 06 00 | 1C C2 | 06 00 | 53 70 00 00
Get BEEF| 03 | 06 00 | 3 FF | 02 00 | 94 30 | 00 00
Usepro?ne;rgma Increment BE EF | 03 | 06 00 | 5E FF | 04 00 | 94 30 00 00
Decrement BE EF | 03 06 00 | 8F FE | 05 00 | 94 30 00 00
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Command Data

Names Operation Type Header
P yp CRC Action | Type |Setting code

User Gamma
ot £ Roset Execute BE EF | 03 | 06 00 | 68 C3 | 06 00 | 54 70 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | C4 FE | 02 00 | 95 30 00 00
Useproci;nat‘rgma Increment BE EF | 03 | 06 00 | A2 FE | 04 00 | 95 30 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 73 FF | 05 00 | 95 30 00 00

User Gamma
Spe-4=iilie Execute BEEF| 03 | 06 00 | 94 C2 | 06 00 | 55 70 00 00
User G Get BE EF | 03 | 06 00 | 80 FE | 02 00 | 96 30 00 00
Segoine,:r;ma Increment BEEF| 03 | 06 00 | E6 FE | 04 00 | 96 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 06 00 | 37 FF | 05 00 96 30 00 00
User Gamma Execute BEEF| 03| 0600 |D0ocC2| 0600|5670 0000

Point 7 Reset
User G Get BE EF | 03 | 06 00 | 7C FF | 02 00 | 97 30 00 00
S?Droirﬁrgma Increment BEEF| 03 | 06 00 | 1AFF | 04 00 | 97 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | CB FE | 05 00 | 97 30 00 00
User Gamma Execute BE EF| 03 | 06 00 | 2c c3 | 06 00 | 57 70 | 00 00

Point 8 Reset
1 HIGH BEEF | 03 | 06 00 | OB F5 | 01 00 | BO 30 | 03 00
1 CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | CB F8 | 01 00 | BO 30 13 00
2 MID BEEF| 03 | 06 00 | 9B F4 | 01 00 | BO 30 | 02 00
2 CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | 5B F9 | 01 00 | BO 30 12 00
3 LOW BEEF | 03 | 06 00 | 6B F4 | 01 00 | BO 30 | 01 00
oot 3 CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | AB F9 | 01 00 | BO 30 11 00
COLOR TEMP 4HI-BRIGHT-1 |BE EF | 03 | 06 00 | 3B F2 | 01 00 | BO 30 | 08 00
4 CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | FB FF | 01 00 | BO 30 18 00
5Hi-BRIGHT-2 | BE EF | 03 | 06 00 | AB F3 | 01 00 | BO 30 | 09 00
5 CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | 6B FE | 01 00 | BO 30 19 00
6 HI-BRIGHT-3 | BE EF | 03 | 06 00 | 5B F3 | 01 00 | BO 30 | OA 00
6 CUSTOM BE EF | 03 | 06 00 | 9B FE | 01 00 | BO 30 1A 00
Get BEEF | 03 | 06 00 | C8 F5 | 02 00 | BO 30 | 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 34 F4 | 02 00 | B1 30 | 00 00
CO'E;%TNTFEMP Increment BEEF| 03 | 06 00 | 52 F4 | 04 00 | B1 30 | 00 00
Decrement BEEF| 03 | 06 00 | 83F5 | 0500 | B1 30 | 00 00

COLOR TEMP
GAIN R Roset Execute BE EF| 03 | 06 00 | 10 C6 | 06 00 | 46 70 00 00
Get BEEF | 03 | 06 00 | 70 F4 | 02 00 | B2 30 | 00 00
COE%TNTEMP Increment BE EF | 03 | 06 00 | 16 F4 | 04 00 | B2 30 | 00 00
Decrement BEEF| 03 | 0600 | C7 F5 | 0500 | B2 30 | 00 00

COLOR TEMP
GAIN G Reset Execute BEEF| 03 | 06 00 | EC C7 | 06 00 | 47 70 00 00
Get BEEF| 03 | 06 00 | 8C F5 | 02 00 | B3 30 | 00 00
COIESAITNTSMP Increment BE EF | 03 06 00 | EAF5 | 04 00 B3 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 06 00 | 3B F4 | 05 00 | B3 30 | 00 00

COLOR TEMP
GAIN B Roset Execute BE EF | 03 | 06 00 | F8 C4 | 06 00 | 48 70 00 00
Get BEEF| 03 | 06 00 | 04 F5 | 02 00 | B5 30 | 00 00
Cg';gggfgp Increment BEEF| 03 | 06 00 | 62 F5 | 04 00 | B5 30 | 00 00
Decrement BE EF | 03 06 00 | B3 F4 | 05 00 B5 30 00 00

(continued on next page)
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. Command Data
Names Operation Type Header CRC Action | Type |Setting code
COLOR TEMP
OFFSETR Execute BE EF | 03 | 06 00 | 40 C5 | 06 00 | 4A 70 00 00
Reset
Get BE EF | 03 06 00 | 40 F5 | 02 00 | B6 30 00 00
Cgll‘:(lngTTEgP Increment BE EF | 03 06 00 | 26 F5 | 04 00 | B6 30 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | F7 F4 | 05 00 | B6 30 00 00
COLOR TEMP
OFFSET G Execute BE EF | 03 06 00 [ BC C4 | 06 00 | 4B 70 00 00
Reset
Get BE EF | 03 06 00 | BC F4 | 02 00 | B7 30 00 00
C(())Il_:l(zgg_ll_fg/lp Increment BE EF | 03 06 00 | DA F4 | 04 00 | B7 30 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | OB F5 | 05 00 | B7 30 00 00
COLOR TEMP
OFFSET B Execute BE EF | 03 06 00 [ C8 C5 | 06 00 | 4C 70 00 00
Reset
Get BE EF| 03 | 06 00 | B5 72 | 02 00 | 02 22 00 00
COLOR Increment BE EF | 03 06 00 [ D3 72 | 04 00 | 02 22 00 00
Decrement BE EF | 03 06 00 [ 02 73 | 05 00 | 02 22 00 00
COLOR Reset Execute BE EF | 03 06 00 [ 80 DO | 06 00 | OA 70 00 00
Get BE EF | 03 06 00 [ 49 73 | 02 00 | 03 22 00 00
TINT Increment BE EF | 03 06 00 [ 2F 73 | 04 00 | 03 22 00 00
Decrement BE EF| 03 | 06 00 | FE 72 | 05 00 | 03 22 00 00
TINT Reset Execute BE EF | 03 06 00 [ 7C D1 | 06 00 | OB 70 00 00
Get BE EF | 03 06 00 [ F1 72 | 02 00 | 01 22 00 00
SHARPNESS Increment BE EF | 03 06 00 [ 97 72 | 04 00 | 01 22 00 00
Decrement BE EF | 03 06 00 | 46 73 | 05 00 | 01 22 00 00
SHARPNESS Execute BE EF | 03 06 00 [ C4 DO | 06 00 | 09 70 00 00
Reset
OFF BE EF | 03 06 00 [ OB 22 | 01 00O | 04 33 00 00
Set THEATER BE EF | 03 06 00 [ CB 2F | 01 00 | 04 33 10 00
ACTIVE IRIS PRESENTATION | BE EF | 03 06 00 | 5B 2E | 01 00 | 04 33 11 00
Get BE EF | 03 06 00 | 38 22 | 02 00 | 04 33 00 00
1 BE EF | 03 06 00 [ OE D7 | 01 00 14 20 00 00
MY MEMORY Set 2 BE EF | 03 06 00 | 9E D6 | 01 00 14 20 01 00
Load 3 BE EF | 03 06 00 | 6E D6 | 01 00 14 20 02 00
4 BE EF | 03 06 00 | FE D7 | 01 00 14 20 03 00
1 BE EF | 03 06 00 | F2 D6 | 01 00 15 20 00 00
MY MEMORY Set 2 BE EF | 03 06 00 [ 62 D7 | 01 00 15 20 01 00
Save 3 BE EF | 03 06 00 [ 92 D7 | 01 00 15 20 02 00
4 BE EF | 03 06 00 | 02 D6 | 01 00 15 20 03 00
4:3 BE EF | 03 | 06 00 | 9 DO | 01 00 | 08 20 00 00
16:9 BE EF | 03 06 00 [ OE D1 | 01 00O | 08 20 01 00
Set 14:9 BE EF | 03 06 00 [ CE D6 | 01 00 | 08 20 09 00
ASPECT 16:10 BE EF | 03 06 00 [ 3E D6 | 01 00 | 08 20 0A 00
(*) NATIVE BE EF | 03 06 00 | 5E D7 | 01 00 | 08 20 08 00
NORMAL BE EF | 03 06 00 [ SE DD | 01 00 | 08 20 10 00
Get BE EF | 03 06 00 [ AD DO | 02 00 | 08 20 00 00

(*) only for CP-WX3014WN
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Type |Setting code

Get BE EF | 03 | 06 00 | 91 70 | 02 00 | 09 22 00 00

OVER SCAN Increment BE EF | 03 | 06 00 | F7 70 | 04 00 | 09 22 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 26 71 | 05 00 | 09 22 00 00

OVER SCAN Execute BE EF | 03 | 06 00 | EC D9 | 06 00 | 27 70 00 00
Reset

Get BE EF | 03 | 06 00 | OD 83 | 02 00 | 00 21 00 00

V POSITION Increment BE EF | 03 | 06 00 | 6B 83 | 04 00 | 00 21 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | BA 82 | 05 00 | 00 21 00 00

V POSITION Execute BE EF | 03 | 06 00 | EO D2 | 06 00 | 02 70 00 00
Reset

Get BE EF | 03 | 06 00 | F1 82 | 02 00 | 01 21 00 00

H POSITION Increment BE EF | 03 | 06 00 | 97 82 | 04 00 | 01 21 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 46 83 | 05 00 | 01 21 00 00

HPOSITION Execute BE EF | 03 | 06 00 | 1C D3 | 06 00 | 03 70 00 00
Reset

Get BE EF | 03 | 06 00 | 49 83 | 02 00 | 03 21 00 00

H PHASE Increment BE EF | 03 | 06 00 | 2F 83 | 04 00 | 03 21 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | FE 82 | 05 00 | 03 21 00 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | B5 82 | 02 00 | 02 21 00 00

H SIZE Increment BE EF | 03 | 06 00 | D3 82 | 04 00 | 02 21 00 00

Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 02 83 | 05 00 | 02 21 00 00

H SIZE Reset Execute BE EF | 03 | 06 00 | 68 D2 | 06 00 | 04 70 00 00

AUETXOEé%‘.JI_UEST Execute BE EF | 03 | 06 00 | 91 DO | 06 00 | OA 20 00 00

OFF BE EF | 03 | 06 00 | 4A 72 | 01 00 | 07 22 00 00

Set TV BE EF | 03 | 06 00 | DA 73 | 01 00 | 07 22 01 00

PROGRESSIVE FILM BE EF | 03 | 06 00 | 2A 73 | 01 00 | 07 22 02 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 79 72 | 02 00 | 07 22 00 00

LOW BE EF | 03 | 06 00 | 26 72 | 01 00 | 06 22 01 00

Set MID BE EF | 03 | 06 00 | D6 72 | 01 00 | 06 22 02 00

VIDEO NR HIGH BE EF | 03 | 06 00 | 46 73 | 01 00 | 06 22 03 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 85 73 | 02 00 | 06 22 00 00

AUTO BE EF | 03 | 06 00 | OE 72 | 01 00 | 04 22 00 00

RGB BE EF | 03 | 06 00 | 9E 73 | 01 00 | 04 22 01 00

Set SMPTE240 BE EF | 03 | 06 00 | 6E 73 | 01 00 | 04 22 02 00

COLOR SPACE REC709 BE EF | 03 | 06 00 | FE 72 | 01 00 | 04 22 03 00

REC601 BE EF | 03 | 06 00 | CE 70 | 01 00 | 04 22 04 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 3D 72 | 02 00 | 04 22 00 00

COMPONENT BE EF | 03 | 06 00 | 4A D7 | 01 00 | 17 20 00 00

COMPONENT Set SCART RGB BE EF | 03 | 06 00 | DA D6 | 01 00 | 17 20 01 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 79 D7 | 02 00 | 17 20 00 00

AUTO BE EF | 03 | 06 00 | E6 70 | 01 00 | 12 22 0A 00

NTSC BE EF | 03 | 06 00 | 86 74 | 01 00 | 12 22 04 00

PAL BE EF | 03 | 06 00 | 16 75 | 01 00 | 12 22 05 00

S-VIDEO Set SECAM BE EF | 03 | 06 00 | 16 70 | 01 00 | 12 22 09 00

FORMAT NTSC4.43 BE EF | 03 | 06 00 | 26 77 | 01 00 | 12 22 02 00

M-PAL BE EF | 03 | 06 00 | 86 71 | 01 00 | 12 22 08 00

N-PAL BE EF | 03 | 06 00 | 76 74 | 01 00 | 12 22 07 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 7576 | 02 00 | 12 22 00 00

(continued on next page)
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Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Type |Setting code
AUTO BE EF | 03 | 06 00 | A2 70 | 01 00 | 1M1 22 0A 00
NTSC BE EF | 03 | 06 00 | C2 74 | 01 00 | 11 22 04 00
PAL BE EF | 03 | 06 00 | 52 75 | 01 00 | 11 22 05 00
C-VIDEO Set SECAM BE EF | 03 | 06 00 | 52 70 | 01 00 | 11 22 09 00
FORMAT NTSC4.43 BE EF | 03 | 06 00 | 62 77 | 01 00 | 11 22 02 00
M-PAL BE EF | 03 | 06 00 | C2 71 | 01 00 | 11 22 08 00
N-PAL BE EF | 03 | 06 00 | 32 74 | 01 00 | 11 22 07 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 31 76 | 02 00 | 11 22 00 00
AUTO BE EF | 03 | 06 00 | BA 77 | 01 00 | 13 22 00 00
Set VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 2A 76 | 01 00 | 13 22 01 00
HDMI FORMAT COMPUTER BE EF | 03 | 06 00 | DA 76 | 01 00 | 13 22 02 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 89 77 | 02 00 | 13 22 00 00
AUTO BE EF | 03 | 06 00 | 86 D8 | 01 00 | 22 20 00 00
Set NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | 16 D9 | 01 00 | 22 20 01 00
HDMI RANGE ENHANCED BE EF | 03 | 06 00 | E6 D9 | 01 00 | 22 20 02 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | B5 D8 | 02 00 | 22 20 00 00
Set AUTO BE EF | 03 | 06 00 | CE D6 | 01 00 | 10 20 03 00
COMPUTER IN1 SYNCONGOFF | BE EF | 03 | 06 00 | 5E D7 | 01 00 | 10 20 02 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | OD D6 | 02 00 | 10 20 00 00
Set AUTO BE EF | 03 | 06 00 | 32 D7 | 01 00 | 11 20 03 00
COMPUTER IN2 SYNCONGOFF | BE EF | 03 | 06 00 | A2 D6 | 01 00 | 11 20 02 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | F1 D7 | 02 00 | 11 20 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | 3B C2 | 01 00 | 50 30 00 00
ggﬁﬂl\gﬁ‘::gRCll(N; Set ON BE EF | 03 | 06 00 | AB C3 | 01 00 | 50 30 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 C2 | 02 00 | 50 30 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | OB C3 | 01 00 | 54 30 00 00
ggﬁﬂl\gﬁ'::é)lng_z Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 9B C2 | 01 00 | 54 30 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 38 C3 | 02 00 | 54 30 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | 7F C2 | 01 00 | 53 30 00 00
FRA“&%II\'A?CK_ Set ON BE EF | 03 | 06 00 | EF C3 | 01 00 | 53 30 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 4C C2 | 02 00 | 53 30 00 00
AUTO
KEYSTONE V Execute BE EF | 03 | 06 00 | E5 D1 | 06 00 | OD 20 00 00
EXECUTE
Get BE EF | 03 | 06 00 | B9 D3 | 02 00 | 07 20 00 00
KEYSTONE V Increment BE EF | 03 | 06 00 | DF D3 | 04 00 | 07 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | OE D2 | 05 00 | 07 20 00 00
KEYSTONE V Execute BE EF | 03 | 06 00 | 08 DO | 06 00 | OC 70 00 00
Reset
OFF BE EF | 03 | 06 00 | FB 27 | 01 00 | 10 33 00 00
AUI\-/II-gDEECO Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 6B 26 | 01 00 | 10 33 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | C8 27 | 02 00 | 10 33 00 00
Set NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | 3B 23 | 01 00 | 00 33 00 00
ECO MODE ECO BE EF | 03 | 06 00 | AB 22 | 01 00 | 00 33 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 23 | 02 00 | 00 33 00 00
NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | C7 D2 | 01 00 | 01 30 00 00
Set H:INVERT BE EF | 03 | 06 00 | 57 D3 | 01 00 | 01 30 01 00
MIRROR V:INVERT BE EF | 03 | 06 00 | A7 D3 | 01 00 | 01 30 02 00
H&V:INVERT BE EF | 03 | 06 00 | 37 D2 | 01 00 | 01 30 03 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | F4 D2 | 02 00 | 01 30 00 00
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NORMAL BE EF | 03 | 06 00 | D6 D2 | 01 00 | 01 60 00 00
S-IE/IA(I)\ISI?Y Set SAVING BE EF | 03 | 06 00 | 46 D3 | 01 00 | 01 60 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | E5 D2 | 02 00 | 01 60 00 00
COMPUTERIN1T | BE EF | 03 | 06 00 | 3E F4 | 01 00 | BO 20 00 00
gguggﬁzglﬂ{ Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | CE B5 | 01 00 | BO 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | OD F4 | 02 00 | BO 20 00 00
COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | CE F7 | 01 00 | B4 20 04 00
E)Agl\[\/llll;rg'll?Eglf;é Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | FE B4 | 01 00 | B4 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 3D F5 | 02 00 | B4 20 00 00
COMPUTERIN1T | BE EF | 03 | 06 00 | F2 F4 | 01 00 | B5 20 00 00
MONITOR OUT |[Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 32 F6 | 01 00 | B5 20 04 00
- COMPONENT OFF BE EF | 03 | 06 00 | 02 B5 | 01 00 | B5 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | C1 F4 | 02 00 | B5 20 00 00
COMPUTERIN1T | BE EF | 03 | 06 00 | 86 F5 | 01 00 | B2 20 00 00
MONITOR OUT |[Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 46 F7 | 01 00 | B2 20 04 00
- S-VIDEO OFF BE EF | 03 | 06 00 | 76 B4 | 01 00 | B2 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | B5 F5 | 02 00 | B2 20 00 00
COMPUTERIN1T | BE EF | 03 | 06 00 | C2 F5 | 01 00 | B1 20 00 00
MONITOR OUT |Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 02 F7 | 01 00 | B1 20 04 00
- VIDEO OFF BE EF | 03 | 06 00 | 32 B4 | 01 00 | B1 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | F1 F5 | 02 00 | B1 20 00 00
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | 7A F4 | 01 00 | B3 20 00 00
MONITOR OUT |[Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | BAF6 | 01 00 | B3 20 04 00
- HDMI OFF BE EF | 03 | 06 00 | 8AB5 | 01 00 | B3 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 49 F4 | 02 00 | B3 20 00 00
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | 1A F6 | 01 00 | BB 20 00 00
MONITOR OUT |[Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | DA F4 | 01 00 | BB 20 04 00
- LAN OFF BE EF | 03 | 06 00 | EAB7 | 01 00 | BB 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 29 F6 | 02 00 | BB 20 00 00
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | B6 F4 | 01 00 | B6 20 00 00
MONITOR OUT-|Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 76 F6 | 01 00 | B6 20 04 00
USB TYPE A OFF BE EF | 03 | 06 00 | 46 B5 | 01 00 | B6 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 85 F4 | 02 00 | B6 20 00 00
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | 6E F7 | 01 00 | BC 20 00 00
MONITOR OUT [Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | AE F5 | 01 00 | BC 20 04 00
-USB TYPE B OFF BE EF | 03 | 06 00 | 9E B6 | 01 00 | BC 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 5D F7 | 02 00 | BC 20 00 00
COMPUTERIN1T | BE EF | 03 | 06 00 | 2A F7 | 01 00 | BF 20 00 00
MONITOR OUT [Set| COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | EAF5 | 01 00 | BF 20 04 00
- STANDBY OFF BE EF | 03 | 06 00 | DA B6 | 01 00 | BF 20 FF 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 19 F7 | 02 00 | BF 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 [CD CC| 02 00 | 60 20 00 00
CO\I</IOPIIJQI'I\I2ER-IN1 Increment BE EF | 03 | 06 00 | AB CC | 04 00 | 60 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | TA CD | 05 00 | 60 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | FD CD | 02 00 | 64 20 00 00
CO\I</IOP|IJL'JI"\£ER-IN2 Increment BE EF | 03 | 06 00 | 9B CD | 04 00 | 64 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 4A CC | 05 00 | 64 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 01 CC | 02 00 | 65 20 00 00
C\O/f\)/lll_DUOI\lﬁEl:lT Increment BE EF | 03 | 06 00 | 67 CC | 04 00 | 65 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | B6 CD | 05 00 | 65 20 00 00
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VOLUME - Get BE EF | 03 | 06 00 | 75 CD | 02 00 | 62 20 00 00
S-VIDEO Increment BE EF | 03 | 06 00 | 13 CD | 04 00 | 62 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | C2 CC | 05 00 | 62 20 00 00
VOLUME - Get BE EF | 03 | 06 00 | 31 CD | 02 00 | 61 20 00 00
VIDEO Increment BE EF | 03 | 06 00 | 57 CD | 04 00 | 61 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 86 CC | 05 00 | 61 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 89 CC | 02 00 | 63 20 00 00
VOLUME - HDMI Increment BE EF | 03 | 06 00 | EF CC | 04 00 | 63 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 3E CD | 05 00 | 63 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | E9 CE | 02 00 | 6B 20 00 00
VOLUME - LAN Increment BE EF | 03 | 06 00 | 8F CE | 04 00 | 6B 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 5E CF | 05 00 | 6B 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 45 CC | 02 00 | 66 20 00 00
VOL_lI_JYI\leEE-AUSB Increment BE EF | 03 | 06 00 | 23 CC | 04 00 | 66 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | F2 CD | 05 00 | 66 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 9D CF | 02 00 | 6C 20 00 00
VOL_Il_JYNIIDEE_BUSB Increment BE EF | 03 | 06 00 | FB CF | 04 00 | 6C 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 2A CE | 05 00 | 6C 20 00 00
VOLUME - Get BE EF | 03 | 06 00 | D9 CF | 02 00 | 6F 20 00 00
STANDBY Increment BE EF | 03 | 06 00 | BF CF | 04 00 | 6F 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 6E CE | 05 00 | 6F 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | CD C3 | 02 00 | 50 20 00 00
VOLUME - ALL Increment BE EF | 03 | 06 00 | AB C3 | 04 00 | 50 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | 7A C2 | 05 00 | 50 20 00 00
Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | 46 D3 | 01 00 | 02 20 00 00
MUTE ON BE EF | 03 | 06 00 | D6 D2 | 01 00 | 02 20 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 75 D3 | 02 00 | 02 20 00 00
Set ON BE EF | 03 | 06 00 | FE D4 | 01 00 | 1C 20 01 00
SPEAKER OFF BE EF | 03 | 06 00 | 6E D5 | 01 00 | 1C 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 5D D5 | 02 00 | 1C 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 6E DC | 01 00 | 30 20 01 00
AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | 9E DC | 01 00 | 30 20 02 00
SOURCE - AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | OE DD | 01 00 | 30 20 03 00
COMPUTER IN1 OFF BE EF | 03 | 06 00 | FE DD | 01 00 | 30 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 |CD DD | 02 00 | 30 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 5E DD | 01 00 | 34 20 01 00

AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | AE DD | 01 00 | 34 20 02 00

SOURCE - AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | 3E DC | 01 00 | 34 20 03 00

COMPUTER IN2 OFF BE EF | 03 | 06 00 | CE DC| 01 00 | 34 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | FD DC | 02 00 | 34 20 00 00

AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 4A DE | 01 00 | 3B 20 01 00

AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | BADE | 01 00 | 3B 20 02 00

SOAll_.JJIEQ)é)OE Set AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | 2A DF | 01 00 | 3B 20 03 00
LAN ) AUDIO_LAN BE EF | 03 | 06 00 | BA D3 | 01 00 | 3B 20 11 00

OFF BE EF | 03 | 06 00 | DA DF | 01 00 | 3B 20 00 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | E9 DF | 02 00 | 3B 20 00 00
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AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | E6 DC | 01 00 | 36 20 01 00
AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | 16 DC | 01 00 | 36 20 02 00
SSBI[?)EOE Set AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | 86 DD | 01 00 | 36 20 03 00
USB TYPE A AUDIO_USBTYPEA| BE EF | 03 | 06 00 | B6 DO | 01 00 | 36 20 10 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | DA DF | 01 00 | 3B 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 45 DD | 02 00 | 36 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 3E DF | 01 00 | 3C 20 01 00
AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | CE DF | 01 00 | 3C 20 02 00
SOAlLJJg(I)OE Set AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | 5E DE | 01 00 | 3C 20 03 00
USB TYPE B AUDIO_USBTYPEB| BE EF | 03 | 06 00 | OE D2 | 01 00 | 3C 20 12 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | AE DE| 01 00 | 3C 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 9D DE | 02 00 | 3C 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 2A DC | 01 00 | 33 20 01 00
AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | DA DC | 01 00 | 33 20 02 00
SOALLJE(IZOE ) Set AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | 4A DD | 01 00 | 33 20 03 00
HDMI AUDIO_HDMI BE EF | 03 | 06 00 | 7A C4 | 01 00 | 33 20 20 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | BA DD | 01 00 | 33 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 89 DD | 02 00 | 33 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | A2 DC | 01 00 | 35 20 01 00
AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | 52 DC | 01 00 | 35 20 02 00
SOURCE - AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | C2 DD | 01 00 | 35 20 03 00
COMPONENT OFF BE EF | 03 | 06 00 | 32 DD | 01 00 | 35 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 01 DD | 02 00 | 35 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | D6 DD | 01 00 | 32 20 01 00
AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | 26 DD | 01 00 | 32 20 02 00
SOURCE - AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | B6 DC | 01 00 | 32 20 03 00
S-VIDEO OFF BE EF | 03 | 06 00 | 46 DC | 01 00 | 32 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 75 DC | 02 00 | 32 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 92 DD | 01 00 | 31 20 01 00
AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | 62 DD | 01 00 | 31 20 02 00
SOURCE - AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | F2 DC | 01 00 | 31 20 03 00
VIDEO OFF BE EF | 03 | 06 00 | 02 DC | 01 00 | 31 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 31 DC | 02 00 | 31 20 00 00
AUDIO IN1 BE EF | 03 | 06 00 | 7TA DF | 01 00 | 3F 20 01 00
AUDIO Set AUDIO IN2 BE EF | 03 | 06 00 | 8A DF | 01 00 | 3F 20 02 00
SOURCE - AUDIO IN3 BE EF | 03 | 06 00 | 1A DE | 01 00 | 3F 20 03 00
STANDBY OFF BE EF | 03 | 06 00 | EA DE | 01 00 | 3F 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | D9 DE | 02 00 | 3F 20 00 00
LAN Set Disable BE EF | 03 | 06 00 | BA FO | 01 00 | A3 20 00 00
SOUND Enable BE EF | 03 | 06 00 | 2A F1 | 01 00 | A3 20 01 00
ENABLE Get BE EF | 03 | 06 00 | 89 FO | 02 00 | A3 20 00 00
USB TYPE A Set Disable BE EF | 03 | 06 00 | CE F1 | 01 00 | A4 20 00 00
SOUND Enable BE EF | 03 | 06 00 | 5E FO | 01 00 | A4 20 01 00
ENABLE Get BE EF | 03 | 06 00 | FD F1 | 02 00 | A4 20 00 00
USB TYPE B Set Disable BE EF | 03 | 06 00 | 32 FO | 01 00 | A5 20 00 00
SOUND Enable BE EF | 03 | 06 00 | A2 F1 | 01 00 | A5 20 01 00
ENABLE Get BE EF | 03 | 06 00 | 01 FO | 02 00 | A5 20 00 00
Set 1 BE EF | 03 | 06 00 | AE C6 | 01 00 | 40 20 01 00
HDMI AUDIO 2 BE EF | 03 | 06 00 | 5E C6 | 01 00 | 40 20 02 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | OD C7 | 02 00 | 40 20 00 00
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Set LOW BE EF | 03 | 06 00 | 02 F1 | 01 00 | A1 20 00 00
MIC LEVEL HIGH BE EF | 03 | 06 00 | 92 FO | 01 00 | A1 20 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 31 F1 | 02 00 | A1 20 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 75 F1 | 02 00 | A2 20 00 00
MIC VOLUME Increment BE EF | 03 | 06 00 | 13 F1 | 04 00 | A2 20 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | C2 FO | 05 00 | A2 20 00 00
ENGLISH BE EF | 03 | 06 00 | F7 D3 | 01 00 | 05 30 00 00
FRANCAIS BE EF | 03 | 06 00 | 67 D2 | 01 00 | 05 30 01 00
DEUTSCH BE EF | 03 | 06 00 | 97 D2 | 01 00 | 05 30 02 00
ESPANOL BE EF | 03 | 06 00 | 07 D3 | 01 00 | 05 30 03 00
ITALIANO BE EF | 03 | 06 00 | 37 D1 | 01 00 | 05 30 04 00
NORSK BE EF | 03 | 06 00 | A7 DO | 01 00 | 05 30 05 00
NEDERLANDS BE EF | 03 | 06 00 | 57 DO | 01 00 | 05 30 06 00
PORTUGUES BE EF | 03 | 06 00 | C7 D1 | 01 00 | 05 30 07 00
HAGE BE EF | 03 | 06 00 | 37 D4 | 01 00 | 05 30 08 00
e 3L BE EF | 03 | 06 00 | A7 D5 | 01 00 | 05 30 09 00
FEREP BE EF | 03 | 06 00 | 37 DE | 01 00 | 05 30 10 00
st=2 BE EF | 03 | 06 00 | 57 D5 | 01 00 | 05 30 0A 00
SVENSKA BE EF | 03 | 06 00 | C7 D4 | 01 00 | 05 30 0B 00
PYCCKUI BE EF | 03 | 06 00 | F7 D6 | 01 00 | 05 30 0C 00
SUoMI BE EF | 03 | 06 00 | 67 D7 | 01 00 | 05 30 0D 00
Set POLSKI BE EF | 03 | 06 00 | 97 D7 | 01 00 | 05 30 OE 00
LANGUAGE TURKCE BE EF | 03 | 06 00 | 07 D6 | 01 00 | 05 30 OF 00
DANSK BE EF | 03 | 06 00 | A7 DF | 01 00 | 05 30 11 00
CESKY BE EF | 03 | 06 00 | 57 DF | 01 00 | 05 30 12 00
MAGYAR BE EF | 03 | 06 00 | C7 DE | 01 00 | 05 30 13 00
ROMANA BE EF | 03 | 06 00 | F7 DC | 01 00 | 05 30 14 00
SLOVENSKI BE EF | 03 | 06 00 | 67 DD | 01 00 | 05 30 15 00
HRVATSKI BE EF | 03 | 06 00 | 97 DD | 01 00 | 05 30 16 00
EAAHNIKA BE EF | 03 | 06 00 | 07 DC | 01 00 | 05 30 17 00
LIETUVIY BE EF | 03 | 06 00 | F7 D9 | 01 00 | 05 30 18 00
EESTI BE EF | 03 | 06 00 | 67 D8 | 01 00 | 05 30 19 00
LATVIESU BE EF | 03 | 06 00 | 97 D8 | 01 00 | 05 30 1A 00
lne BE EF | 03 | 06 00 | 07 D9 | 01 00 | 05 30 1B 00
lJJgs IJe 6 | BE EF | 03 | 06 00 | 37 DB | 01 00 | 05 30 1C 00
Sl BE EF | 03 | 06 00 | A7 DA | 01 00 | 05 30 1D 00
PORTUGUES BRA| BE EF | 03 | 06 00 | 57 DA | 01 00 | 05 30 1E 00
Get BE EF | 03 [ 06 00 [ C4 D3 | 02 00 | 05 30 00 00
NOTE) Not all of the languages in this table are supported.
Get BE EF | 03 | 06 00 | 04 D7 | 02 00 | 15 30 00 00
POI\S/III'EI',I\I(;JN H Increment BE EF | 03 | 06 00 | 62 D7 | 04 00 | 15 30 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | B3 D6 | 05 00 | 15 30 00 00
MENU
POSITION H Execute BE EF | 03 | 06 00 | DC C6| 06 00 | 43 70 00 00
Reset
Get BE EF | 03 | 06 00 | 40 D7 | 02 00 | 16 30 00 00
POI\S/III'EI',I\IOUN Vv Increment BE EF | 03 | 06 00 | 26 D7 | 04 00 | 16 30 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | F7 D6 | 05 00 | 16 30 00 00
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MENU

POSITION V Execute BE EF | 03 | 06 00 | A8 C7 | 06 00 | 44 70 00 00
Reset

MyScreen BE EF | 03 | 06 00 | FB CA | 01 00 | 00 30 20 00

ORIGINAL BE EF | 03 | 06 00 | FB E2 | 01 00 | 00 30 40 00

BLANK Set BLUE BE EF | 03 | 06 00 | CB D3 | 01 00 | 00 30 03 00

WHITE BE EF | 03 | 06 00 | 6B DO | 01 00 | 00 30 05 00

BLACK BE EF | 03 | 06 00 | 9B DO | 01 00 | 00 30 06 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 D3 | 02 00 | 00 30 00 00

Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | FB D8 | 01 00 | 20 30 00 00

BLANK On/Off ON BE EF | 03 | 06 00 | 6B D9 | 01 00 | 20 30 01 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | C8 D8 | 02 00 | 20 30 00 00

MyScreen BE EF | 03 | 06 00 | CB CB | 01 00 | 04 30 20 00

Set ORIGINAL BE EF | 03 | 06 00 | OB D2 | 01 00 | 04 30 00 00

START UP OFF BE EF | 03 | 06 00 | 9B D3 | 01 00 | 04 30 01 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 38 D2 | 02 00 | 04 30 00 00

Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | 3B EF | 01 00 | CO 30 00 00

MyScreen Lock ON BE EF | 03 | 06 00 | AB EE | 01 00 | CO 30 01 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 EF | 02 00 | CO 30 00 00

Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | 8F D6 | 01 00 | 17 30 00 00

MESSAGE ON BE EF | 03 | 06 00 | 1F D7 | 01 00 | 17 30 01 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | BC D6 | 02 00 | 17 30 00 00

TESTPATTERN | BE EF | 03 | 06 00 | 43 D9 | 01 00 | 22 30 00 00

DOT-LINE1 BE EF | 03 | 06 00 | D3 D8 | 01 00 | 22 30 01 00

DOT-LINE2 BE EF | 03 | 06 00 | 23 D8 | 01 00 | 22 30 02 00

DOT-LINE3 BE EF | 03 | 06 00 | B3 D9 | 01 00 | 22 30 03 00

Set DOT-LINE4 BE EF | 03 | 06 00 | 83 DB | 01 00 | 22 30 04 00

TEMPLATE CIRCLE 1 BE EF | 03 | 06 00 | 13 DA | 01 00 | 22 30 05 00

CIRCLE 2 BE EF | 03 | 06 00 | E3 DA | 01 00 | 22 30 06 00

MAP 1 BE EF | 03 | 06 00 | 83 D4 | 01 00 | 22 30 10 00

MAP 2 BE EF | 03 | 06 00 | 13 D5 | 01 00 | 22 30 11 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 70 D9 | 02 00 | 22 30 00 00

OFF BE EF | 03 | 06 00 | BF D8 | 01 00 | 23 30 00 00

TEMPIE)'AJE On/ | Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 2F D9 | 01 00 | 23 30 01 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 8C D8 | 02 00 | 23 30 00 00

OFF BE EF | 03 | 06 00 | FA 62 | 01 00 | 00 37 00 00

Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 6A 63 | 01 00 | 00 37 01 00

C.C.-DISPLAY AUTO BE EF | 03 | 06 00 | 9A 63 | 01 00 | 00 37 02 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | C9 62 | 02 00 | 00 37 00 00

Set CAPTIONS BE EF | 03 | 06 00 | 06 63 | 01 00 | 01 37 00 00

C.C.- MODE TEXT BE EF | 03 | 06 00 | 96 62 | 01 00 | 01 37 01 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 35 63 | 02 00 | 01 37 00 00

1 BE EF | 03 | 06 00 | D2 62 | 01 00 | 02 37 01 00

cC.- Set 2 BE EF | 03 | 06 00 | 22 62 | 01 00 | 02 37 02 00

CHANNEL 3 BE EF | 03 | 06 00 | B2 63 | 01 00 | 02 37 03 00

4 BE EF | 03 | 06 00 | 82 61 | 01 00 | 02 37 04 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 71 63 | 02 00 | 02 37 00 00

Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | B6 D6 | 01 00 | 16 20 00 00

AUTO SEARCH ON BE EF | 03 | 06 00 | 26 D7 | 01 00 | 16 20 01 00

Get BE EF | 03 | 06 00 | 85 D6 | 02 00 | 16 20 00 00
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AUTO Set OFF BE EF | 03 | 06 00 | EA D1 | 01 00 | OF 20 00 00
KEYSTONE ON BE EF | 03 | 06 00 | 7A DO | 01 00 | OF 20 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | D9 D1 | 02 00 | OF 20 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | 3B 89 | 01 00 | 20 31 00 00
PgJ\I?IEEIé:gN Set ON BE EF | 03 | 06 00 | AB 83 | 01 00 | 20 31 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 89 | 02 00 | 20 31 00 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 08 86 | 02 00 | 10 31 00 00
AUTOOIF;gWER Increment BE EF | 03 | 06 00 | 6E 86 | 04 00 | 10 31 00 00
Decrement BE EF | 03 | 06 00 | BF 87 | 05 00 | 10 31 00 00
Set MOUSE BE EF | 03 | 06 00 | FF 23 | 01 00 | 50 26 00 00
USB TYPE B USB DISPLAY BE EF | 03 | 06 00 | 6F 22 | 01 00 | 50 26 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | CC 23 | 02 00 | 50 26 00 00
LAMP TIME Get BE EF | 03 | 06 00 | C2 FF | 02 00 | 90 10 00 00
LAMP TIME Execute BE EF | 03 | 06 00 | 58 DC | 06 00 | 30 70 00 00
Reset
FILTER TIME Get BE EF | 03 | 06 00 | C2 FO | 02 00 | AO 10 00 00
FILTER TIME Execute BE EF | 03 | 06 00 | 98 C6 | 06 00 | 40 70 00 00
Reset
COMPUTERIN1 | BE EF | 03 | 06 00 | 3A 33 | 01 00 | 00 36 00 00
COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | FA 31 | 01 00 | 00 36 04 00
LAN BE EF | 03 | 06 00 | OA 34 | 01 00 | 00 36 0B 00
USBTYPEA BE EF | 03 | 06 00 | 9A 30 | 01 00 | 00 36 06 00
USB TYPE B BE EF | 03 | 06 00 | 3A 36 | 01 00 | 00 36 0C 00
HDMI BE EF | 03 | 06 00 | CA 33 | 01 00 | 00 36 03 00
COMPONENT BE EF | 03 | 06 00 | 6A 30 | 01 00 | 00 36 05 00
S-VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 5A 32 | 01 00 | 00 36 02 00
VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | AA 32 | 01 00 | 00 36 01 00
SLIDESHOW BE EF | 03 | 06 00 | 9A 2B | 01 00 | 00 36 22 00
MY IMAGE BE EF | 03 | 06 00 | 5A 3D | 01 00 | 00 36 16 00
Set| MESSENGER BE EF | 03 | 06 00 | AA29 | 01 00 | 00 36 25 00
MY BUTTON-1 INFORMATION | BE EF | 03 | 06 00 | FA 3E | 01 00 | 00 36 10 00
AUTO KEYSTONE V| BE EF | 03 | 06 00 | 6A 3F | 01 00 | 00 36 11 00
MY MEMORY BE EF | 03 | 06 00 | 9A 3F | 01 00 | 00 36 12 00
ACTIVE IRIS BE EF | 03 | 06 00 | AA3D | 01 00 | 00 36 15 00
PICTURE MODE | BE EF | 03 | 06 00 | OA 3E | 01 00 | 00 36 13 00
FILTER RESET | BE EF | 03 | 06 00 | 3A 3C | 01 00 | 00 36 14 00
AV MUTE BE EF | 03 | 06 00 | AA 38 | 01 00 | 00 36 19 00
TEMPLATE BE EF | 03 | 06 00 | CA 39 | 01 00 | 00 36 1B 00
RESOLUTION BE EF | 03 | 06 00 | 9A 3A | 01 00 | 00 36 1E 00
MIC VOLUME BE EF | 03 | 06 00 | 9A 24 | 01 00 | 00 36 36 00
ECO MODE BE EF | 03 | 06 00 | OA 25 | 01 00 | 00 36 37 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 09 33 | 02 00 | 00 36 00 00

28 (continued on next page)



Command Data

Names Operation Type Header CRC Action | Type |Setting code
COMPUTERIN1T | BE EF | 03 | 06 00 | C6 32 | 01 00 | 01 36 00 00
COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 06 30 | 01 00 | 01 36 04 00
LAN BE EF | 03 | 06 00 | F6 35 | 01 00 | 01 36 0B 00
USB TYPE A BE EF | 03 | 06 00 | 66 31 | 01 00 | 01 36 06 00
USB TYPE B BE EF | 03 | 06 00 | C6 37 | 01 00 | 01 36 0C 00
HDMI BE EF | 03 | 06 00 | 36 32 | 01 00 | 01 36 03 00
COMPONENT BE EF | 03 | 06 00 | 96 31 | 01 00 | 01 36 05 00
S-VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | A6 33 | 01 00 | 01 36 02 00
VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 56 33 | 01 00 | 01 36 01 00
SLIDESHOW BE EF | 03 | 06 00 | 66 2A | 01 00 | 01 36 22 00
MY IMAGE, BE EF | 03 | 06 00 | A6 3C | 01 00 | 01 36 16 00
Set| MESSENGER BE EF | 03 | 06 00 | 56 28 | 01 00 | 01 36 25 00
MY BUTTON-2 INFORMATION | BE EF | 03 | 06 00 | 06 3F [ 01 00 | 01 36 10 00
AUTO KEYSTONE V| BE EF | 03 | 06 00 | 96 3E | 01 00 | 01 36 11 00
MY MEMORY BE EF | 03 | 06 00 | 66 3E | 01 00 | 01 36 12 00
ACTIVE IRIS BE EF | 03 | 06 00 | 56 3C | 01 00 | 01 36 15 00
PICTURE MODE | BE EF | 03 | 06 00 | F6 3F | 01 00 | 01 36 13 00
FILTERRESET | BE EF | 03 | 06 00 | C6 3D | 01 00 | 01 36 14 00
AV MUTE BE EF | 03 | 06 00 | 56 39 | 01 00 | 01 36 19 00
TEMPLATE BE EF | 03 | 06 00 | 36 38 | 01 00 | 01 36 1B 00
RESOLUTION BE EF | 03 | 06 00 | 66 3B | 01 00 | 01 36 1E 00
MIC VOLUME BE EF | 03 | 06 00 | 66 25 | 01 00 | 01 36 36 00
ECO MODE BE EF | 03 | 06 00 | F6 24 | 01 00 | 01 36 37 00
Get BE EF | 03 06 00 F5 32 02 00 01 36 00 00
COMPUTERIN1T | BE EF | 03 | 06 00 | FA 38 | 01 00 | 20 36 00 00
COMPUTERIN2 | BE EF | 03 | 06 00 | 3A 3A | 01 00 | 20 36 04 00
LAN BE EF | 03 | 06 00 | CA 3F | 01 00 | 20 36 0B 00
USB TYPE A BE EF | 03 | 06 00 | 5A 3B | 01 00 | 20 36 06 00
Set USB TYPE B BE EF | 03 | 06 00 | FA 3D | 01 00 | 20 36 0C 00
MY SOURCE HDMI BE EF | 03 | 06 00 | OA 38 | 01 00 | 20 36 03 00
COMPONENT BE EF | 03 | 06 00 | AA 3B | 01 00 | 20 36 05 00
S-VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 9A 39 | 01 00 | 20 36 02 00
VIDEO BE EF | 03 | 06 00 | 6A 39 | 01 00 | 20 36 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | C9 38 | 02 00 | 20 36 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | FF 3D | 01 00 | 30 26 00 00
RE'\[QI%TRE'\AFAIT_EQ' Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 6F 3C | 01 00 | 30 26 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | CC 3D | 02 00 | 30 26 00 00
OFF BE EF | 03 | 06 00 | 03 3C | 01 00 | 31 26 00 00
REM%-IIEEREQ' Set ON BE EF | 03 | 06 00 | 93 3D | 01 00 | 31 26 01 00
Get BE EF | 03 | 06 00 | 30 3C | 02 00 | 31 26 00 00

(continued on next page)
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. Command Data
Names Operation Type Header
P yp CRC Action | Type |Setting code
OFF BE EF | 03 06 00 | BA C3 | 01 00 00 35 00 00
IMAGE-1 BE EF | 03 06 00 | AAC2 | 01 00 | OO0 35 01 00
Set IMAGE-2 BE EF | 03 06 00 | BA C2 | 01 00 00 35 02 00
MY IMAGE |°°
IMAGE-3 BE EF | 03 06 00 | CAC3 | 01 00 00 35 03 00
IMAGE-4 BE EF | 03 06 00 FA C1 01 00 00 35 04 00
Get BE EF | 03 06 00 | 09 C3 | 02 00 00 35 00 00
MY IMAGE
IMAGE-1 Delete Execute BE EF | 03 06 00 | 71 C3 | 06 00 01 35 00 00
MY IMAGE
IMAGE-2 Delete Execute BE EF | 03 06 00 | 35 C3 | 06 00 02 35 00 00
MY IMAGE
IMAGE-3 Delete Execute BE EF | 03 06 00 | C9 C2 | 06 00 | 03 35 00 00
MY IMAGE
IMAGE-4 Delete Execute BE EF | 03 06 00 | BD C3 | 06 00 04 35 00 00
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PJLinkicommand

Commands Control Description

Parameter or Response

POWR Power Contorol

0 = Standby
1 = Power On

POWR ? Power Status inquiry

0 = Standby
1 = Power On
2 = Cool Down

INPT Input Source selection

11 = COMPUTER IN 1
12 = COMPUTER IN 2
21 = COMPONENT
22 = S-VIDEO

23 = VIDEO

31 = HDMI

41 =USBTYPEA

51 =LAN

52 =USB TYPE B

INPT ? Input Source inquiry

11 = COMPUTER IN 1
12 = COMPUTER IN 2
21 = COMPONENT
22 = S-VIDEO

23 =VIDEO

31 = HDMI

41 =USB TYPEA

51 =LAN

52 =USB TYPE B

AVMT AV Mute

10 = BLANK off
11 = BLANK on
20 = Mute off

21 = Mute on

30 = AV Mute off
31 = AV Mute on

AVMT ? AV Mute inquiry

10 = BLANK off
11 = BLANK on
20 = Mute off

21 = Mute on

30 = AV Mute off
31 = AV Mute on

(continued on next page)

31




Commands Control Description Parameter or Response
1st byte: Refers to Fan error; one of 0 to 2
2nd byte: Refers to Lamp error; one of 0 to 2
3rd byte: Refers to Temptrature error; one of 0 to 2
4th byte: Refers to Cover error; one of 0 to 2
ERST ? Error Status inquiry 5th byte: Refers to Filter error; one of 0 to 2
6th byte: Refers to Other error; one of 0 to 2
The mearning of 0 to 2 is as given below
0 = Error is not detected;
1 =Warning; 2 = Error
. 1st number (digits 1 to 5): Lamp Time
LAMP ? Lamp Status inqui
P quiry 2nd number : 0 = Lamp off, 1 = Lamp on
INST ? Input Source List inquiry |11 12 21 22 23 31 41 51 52
NAME ? Projector Name inquiry Eﬁiﬁgp g? 'YKIIEITt\I}]VeOr]RaILn"e setin "PROJECTOR
INF1 2 Manufu_cturgr's Name HITACHI
inquiry
CP-X2514WN
o CP-X3014WN
INF2 ? Model Name inquiry CP-X4014WN
CP-WX3014WN
INFO 2 Other Information inquiry oRr(?sponds with the factory information and so
CLSS ? Class Information inquiry |1

\

( NOTE - The password used in PJLink™ is the same as the password set in A
the Web Brouwser Comtrol. To use PJLink™ without authentication, do not set
any password in Web Browser Control.
* For specifications of PJLink™, see the web site of the Japan Business
Machine and Information System Industries Association.

URL: http://pjlink.jomia.or.jp/ (as of Feb. 2011)
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Projector

CP-X2514WN/CP-X3014WN/
CP-X4014WN/CP-WX3014WN

Instrucoes do proprietario (concisas)

Obrigado por ter adquirido este projector.
Leia este manual antes de utilizar o produto, para que a sua utilizacao seja feita
segura e correctamente.

AAVISO » Antes de utilizar este produto, assegure-se de que |é todos os
manuais para este produto. Depois da leitura, guarde-os num local seguro para
futura consulta.

» Tenha atencgao a todos os avisos e alertas que constam dos manuais ou do
produto.

» Siga as instru¢cdes dos manuais ou do produto.

NOTA - Neste manual, excepto quando indicado em contrario, a expressao
“os manuais” refere-se a todos os documentos fornecidos com este produto
e a expressao “o produto” significa este projector e respectivos acessorios
fornecidos.

PORTUGUES .
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Em primeiro lugar
Explicacao sobre os avisos e simbolos graficos

Sao utilizados os avisos e simbolos graficos seguintes para os manuais e o produto,
para fins de seguranga. Conhecga-os previamente e obedeca as respectivas instrucoes.

AAVISO Este aviso refere-se a um risco de ferimentos pessoais
graves ou mesmo morte.

APRECAUCAO Este aviso refere-se a um risco de ferimentos pessoais
ou danos fisicos.

NOTIFICACAO Este aviso refere-se a possiveis problemas.

Instrucoes de seguranca importantes

As instrugdes seguintes sdo importantes para uma utilizagado segura do produto. Certifique-
se de que os cumpre sempre quando utilizar o produto. O fabricante ndo assume nenhuma
responsabilidade pelos danos causados pela manipulagao incorrecta ndo abrangida pela
utilizagdo normal nos termos definidos nos manuais do presente projector.

AAVISO » Nunca utilize o produto no momento ou apoés a ocorréncia de uma anomalia

(por exemplo, libertacao de fumo, odores estranhos, entrada de liquidos ou objectos no

seu interior, etc.) Se ocorrer uma anomalia, desligue imediatamente o projector da ficha.

» Mantenha o produto afastado de criangas e de animais.

» Mantenha as pecas pequenas afastadas de criancas e animais de estimacéo. Se

uma pilha for engolida, procure imediatamente atendimento médico de emergéncia.

» Nao utilize o produto quando existir o perigo de ocorréncia de trovoadas.

» Desligue o projector da tomada, caso néo o esteja a utilizar.

» N&o abra ou remova qualquer parte do produto, a ndo ser que instruido pelo

manual. Para efeitos de manutencéo interna, tal operacéo apenas deve ser

efectuada pelo seu representante ou servigo de assisténcia técnica.

» Utilize apenas os acessorios especificados ou recomendados pelo fabricante.

» Nao efectue modificagbes no projector nem nos respectivos acessorios.

» Nao permita que entrem objectos ou liquidos dentro do produto.

» N&do molhe o produto.

» Nao coloque o projector em locais onde 6leos, como 6leo de cozinha ou Oleo de

maquinas, sao utilizados. O 6leo pode danificar o produto, resultando em avarias ou

quedas da posi¢cdo de montagem.

» Nao apliqgue choques ou pressdes a este produto.

- Nao coloque o produto em cima de um local instavel, tal como uma superficie
irregular ou uma mesa inclinada.

- Nao posicione o produto de forma instavel. Coloque o projector de forma a que nao
fique saliente em relacéo a superficie onde esta colocado.

- Retire quaisquer acessorios do projector, incluindo o cabo de alimentagéo e cabos,
quando transportar o projector.

» Enquanto a lampada estiver acesa, n&o olhe directamente para a objectiva nem

para as aberturas no projector.

» Enquanto a ldmpada de projeccédo estiver acesa, ndo se aproxime da tampa da

lampada e das saidas de ventilacdo. Da mesma forma, depois da lampada apagar, nao

se aproximar dela durante algum tempo, uma vez que se encontra demasiado quente.
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Avisos regulamentares

Sobre a interferéncia electromagnética

In Canada
Este dispositivo digital Classe B atende a ICES-003 do Canada.

Nos EUA e noutros locais onde sao aplicaveis as normas FCC
Declaragao de Conformidade
Nome comercial HITACHI
Numero do modelo CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN,
CP-WX3014WN

Parte responsavel Hitachi America, Ltd.
Endereco 900 Hitachi way, Chula Vista, CA91914-3556 U.S.A.
Telefone +1 -800-225-1741

Este dispositivo cumpre a parte 15 das Regras da FCC. Seu funcionamento esta
sujeito as duas condigdes a seguir: (1) Este dispositivo ndo pode causar nenhuma
interferéncia nociva, e (2) este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia
recebida, incluindo interferéncia que possa causar um funcionamento indesejado.
Este equipamento foi testado e considerado compativel com os limites para um
dispositivo digital classe B, conforme a Parte 15 das Regras da FCC.

Esses limites foram concebidos para proporcionar uma protecao razoavel contra

interferéncias deletérias em instalacées residenciais. Este equipamento gera, usa

e é capaz de irradiar energia de radiofreqiéncia. Se nao for instalado e usado

segundo as instru¢des, pode interferir de forma deletéria em comunicagdes de radio.

No entanto, ndo ha garantia de que nao havera interferéncias em uma instalagéo

especifica. Se este equipamento causar interferéncias prejudiciais a recepgao de

radio ou televisao, o que pode ser determinado ligando e desligando o equipamento,

sugerimos ao usuario que tente corrigir a interface adotando um ou mais dos

seguintes procedimentos:

- Reposicionar ou trocar de lugar a antena receptora.

- Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

- Ligar o equipamento a uma tomada de uma rede diferente daquela a qual o
receptor esta conectado.

- Pedir auxilio ao vendedor do equipamento ou a um técnico experiente de radio/TV.

INSTRUCOES AOS USUARIOS: Este equipamento atende aos requisitos da FCC
(Federal Communication Commission) para equipamentos se forem atendidas as
seguintes condigdes. Alguns cabos precisam ser usados com o conjunto padrao.
Use o cabo acessorio ou um cabo de tipo especifico para a conexao. Para cabos
com um nucleo apenas em uma ponta, ligue o nucleo ao projector.

PRECAUGCAO: Alteracdes ou modificagbes feitas sem autorizacdo expressa da
parte responsavel pela adesao as normas podem tornar o usuario legalmente
inapto a usar o equipamento.

PORTUGUES .



Avisos regulamentares (continuagao)

Acerca da eliminacao de equipamento eléctrico e electrénico

A marca indica a conformidade com a Directiva Europeia 2002/96/EC

Ef sobre Residuos de Equipamentos Eléctricos e Electrénicos (REEE).
Esta marca indica a obrigacéo de NAO deitar o equipamento, incluindo
pilhas ou acumuladores gastos ou descarregados, como lixo municipal
ndo classificado, mas sim utilizar o sistema de recolha e de retorno
disponivel. Se as pilhas ou acumuladores incluidos com este equipo
levarem o simbolo quimico Hg, Cd ou Pb, isso significa que tais produtos
contém um alto indice de metal de mais de 0,0005% de Mercurio, mais
de 0,002% de Cadmio, ou mais de 0,004% de Chumbo.

Embalagem dos Componentes

O seu projector devera vir com os itens abaixo (1) [ (5)
indicados. Verifique se todos os itens se @S@@

encontram incluidos. Contacte imediatamente o oege //

seu representante se faltarem alguns itens. OEO %6 ©) [
1) Controlo remoto com duas pilhas AA Q
2) Cabo de alimentacéao ,

(

(

(3) Cabo de computador

(4) Tampa do adaptador (7)
(

(

(

(

5) Tampa da lente (3)
6) Instrugdes do proprietario (Livro x 1, CD x 1) (8)
7) Etiqueta de Seguranca Q

8) CD da aplicacéo (4) fﬁﬂ

AAVISO » Mantenha as pecas pequenas afastadas de criangas e animais de
estimacao. Tenha cuidado para ndo o p6r na boca. Se uma pilha for engolida,
procure imediatamente atendimento médico de emergéncia.

é )

NOTA - Guarde os materiais de embalagem originais para reenvio futuro.
Certifique-se de que utiliza o material de embalagem original quando deslocar
o projector. Tenha especial cuidado com a lente.

* O projector pode fazer um ruido quando inclinado, movido ou abanado, uma
vez que foi deslocada uma aba no interior do projector que € utilizada para
kcontrolar o fluxo de ar. Isto ndo se trata de uma falha ou avaria.




Preparacao para o telecomando

Instale as baterias no controlo remoto antes de usa-lo. Se o controlo remoto
comecar a funcionar precariamente tente substitui-las. Se nao usar o controlo
remoto por um longo periodo remova as baterias do controlo remoto e armazene-
as num local seguro.

1 Segure o prendedor da tampa da
" bateria e remova-o.

2 Alinha e instale as duas baterias AA
" (HITACHI MAXELL, parte n° LR6 ou
R6P) de acordo com seus terminais
de mais e menos conforme indicado
no controlo remoto.

3 Substitua a tampa da bateria na direcgédo da seta e coloque-a no lugar até
" que ouca um estalo.

AAVISO » Manusei sempre as baterias com cuisado e use-as somente

conforme indicado. O uso incorrecto pode causar rachadura ou fuga, o que

pode causar incéndio, lesao e/ou poluicdo do meio-ambiente.

* Quando substituir as pilhas, substitua ambas as pilhas por duas do mesmo
tipo. N&o utilize uma pilha nova com uma pilha usada.

* Verifique se usa somente as baterias especificadas. Ndo use as baterias
de tipos diferentes ao mesmo tempo. Nao misture uma nova bateria com a
antiga.

* Verifique se os terminais de menos e mais estao correctamente alinhados ao
carregar a bateria.

* Mantenha a bateria distante de criancas e animais.

* Nao cause curto circuito ou solde a bateria.

* Nao permita que uma bateria entre em contacto com agua ou fogo. Mantenha
as baterias em local seco, escuro ou fresco.

» Se observa que fuga na bateria, limpe-o e depois substitua-a. Se a fuga
aderir no seu corpo ou roupa enxague bem com agua imediatamente.

* Siga as leis locais para eliminar a bateria.

PORTUGUES .



Esquema

Consulte as tabelas T-1 e T-2 no final destas instrugdes, assim como o seguinte

para determinar o tamanho de ecra e a distancia de projeccao.

Os valores apresentados na tabela séo calculados para um ecra de tamanho total.
@ : Distancia de projecgado

< (@) > ) ®
QI) (da extremidade do

4 | projector)
i (), © : Altura do ecra

Parte inferior do projector

® x V) : Tamanho do ecra

Parte superior do
projector

—

AAVISO » Coloque o projector num local onde possa aceder facilmente a

tomada de corrente.

» Instale o projector numa posi¢ao horizontal estavel.

» Nao utilize quaisquer acessorios de fixagao além dos acessorios especificados
pelo fabricante. Leia e guarde o manual de utilizador dos acessoérios de fixagcao
utilizados.

 Para instalacbes especiais, tais como montagens em tectos, consulte o seu
distribuidor antecipadamente. Podem ser requeridos servigos e acessorios de
fixacao especificos.

* Nao coloque o projetor em pé de lado, de frente ou de tras.

» Nao fixe nem coloque nada no projector, excepto se especificado em contrario
nas instrugoes.

» Nao instale o projector perto de objectos termo-condutores ou inflamaveis.

» N&o coloque o projector em locais onde 6leos, como 6leo de cozinha ou Oleo

de maquinas, sao utilizados.

» Nao coloque o projetor em qualquer lugar onde possa ficar molhado.

APRECAUGAO » Coloque o projetor num local fresco para assegurar que

existe ventilacdo adequada.

* Mantenha um espaco de 30 cm ou mais entre os lados do projetor e outros
objectos tais como paredes.

* Nao pare, bloqueie ou cubra as entradas de ventilagdo do projetor.

* Nao coloque o projector em locais que estejam expostos a campos
magnéticos, pois isso poderia fazer com que as ventoinhas de refrigeracao no
interior do projector deixassem de funcionar correctamente.

» Evite colocar o projetor em local enpoeirado, umido e esfumacgado.

» Nao coloque o projector perto de humidificadores.

NOTIFICACAO » Coloque o projetor de forma que evite que luz directa atinja

0 sensor remoto.

» Nao coloque o produto num local onde possa provocar interferéncias de radio.

» Verifique e corrija as definicdes para VEL.VENT. de SERVICO no menu

OPCAO de acordo com o ambiente de utilizacdo. Para mais detalhes, consulte

as Instrucoes do Proprietario - Guia de Utilizagao.



Ligar os seus dispositivos

Antes de ligar o projector a um dispositivo, consulte 0 manual do dispositivo para
confirmar que o dispositivo é adequado para ligar com este projector e prepare os
acessorios necessarios, como um cabo de acordo com o sinal do dispositivo.
Consulte o revendedor quando o acessoério necessario néo for fornecido com o
produto ou o acessorio estiver danificado.

Depois de garantir que o projector e os dispositivos estao desligados, efectue a
ligacdo, de acordo com as instrucdes seguintes. Consulte as figuras F-1 a F-4 no
final destas instrucdes.

Para mais detalhes, consulte as Instru¢ées do Proprietario - Guia de Utilizagao.
Antes de ligar o projector a um sistema de rede, leia também as Instrug¢des do
Proprietario - Guia de Rede.

AAVISO » Utilize apenas os acessorios adequados. Caso contrario, pode

causar um incéndio ou danos no dispositivo e no projector.

« Utilize apenas os acessorios especificados ou recomendados pelo fabricante
do projetor. Pode ser regulado ao abrigo de alguma norma.

* Nao desmonte ou modifique o projetor e acessorios.

» Nao use acessorios danificados. Tenha cuidado para nao danificar os .
acessorios. Encaminhe os cabos, para que nédo sejam calcados ou atracados.

APRECAUGAO » Para um cabo com somente um ntcleo na extremidade ligue-a
com o nucleo no projector. Isso pode ser exigido pelas regulamentagdes EMI.

» Antes de ligar o projector a uma rede, certifique-se de que obtém a autorizagéo
do administrador da rede.

» N&o ligue a porta LAN em qualquer rede com voltagem excessiva.

» O adaptador USB sem fios indicado que € vendido como op¢éo é necessario
para usar a funcédo de rede sem fios deste projector.

» Antes de retirar o dispositivo de armazenamento USB da porta do projector,
certifique-se de que utiliza a fungdo REMOVER USB no ecréa de miniaturas
para proteger os dados. Antes de inserir ou remover o adaptador USB sem fios
do projector, desligue a alimentacéo do projector e remova a ficha do cabo de
alimentacao da tomada. Nao toque no adaptador USB sem fios enquanto o
projector estiver a receber alimentacéo de CA.

PORTUGUES

(NOTA - No ligue nem desligue o projector enquanto ligado a um dispositivo\
em funcionamento, a menos que seja indicado no manual do dispositivo.

« A fungao de algumas portas de entrada podem ser seleccionadas de

acordo com os seus requisitos de utilizacdo. Para mais detalhes, consulte as
Instrucoes do Proprietario - Guia de Utilizacao.

 Tenha cuidado para n&o ligar acidentalmente um conector a uma porta errada.
» Se um dispositivo de armazenamento USB demasiado grande bloquear

a porta LAN, utilize um cabo de extensdo USB para ligar o dispositivo de
armazenamento USB.

 Se o altifalante produzir um elevado ruido de feedback, afaste o microfone do
altifalante.

\' Este projector ndo suporta alimentacao plug-in para o microfone.




Apertar a tampa do adaptador

Use a tampa do adaptador fornecida para
evitar que o adaptador USB sem fios se
solte facilmente.

1 Desaperte o parafuso (assinalado com
* um tridngulo) na parte inferior esquerda
da porta USB TYPE A.

2 Insira o patilha na tampa num orificio
" na parte superior direita da porta USB
TYPE A na direccao da seta.

3 Alinhe os orificios de parafuso com
" 0 projector e a tampa. Depois, insira
o parafuso removido do projector no
orificio e aperte o parafuso.

AAVISO P Mantenha as pecas pequenas afastadas de criangas e animais
de estimacé&o. Tenha cuidado para nao o pér na boca.

Ligar a alimentacao eléctrica

Coloque o conector do cabo de alimentacéo
" na ficha AC IN (Entrada AC) do projetor.

2 Coloque totalmente o plugue do cabo
* de alimentagao na ficha de parede.
Alguns segundos apoés a ligacéo a
corrente eléctrica, o indicador POWER
apresentara uma cor laranja continua.
Lembre-se que quando a fungdo ALIMENT.DIRECTA
esta activada, a ligacéo a alimentacéao eléctrica ligara Cabo de alimentagéo
0 projector.

AAVISO » Tenha cuidado ao ligar o cabo de alimentacédo, uma vez que
ligacbes incorrectas ou erradas podem causar incéndio e/ou choque eléctrico.
* N&o toque no cabo eléctrico com as médos molhadas.

» Use somente o cabo de alimentagdo que acompanha o projetor. Se ficar danificado,
contacte seu fornecedor para obter um novo. Nunca modifique o cabo de alimentacéo.

* Ligue somente o cabo de alimentagdo numa ficha de parede cuja voltagem corresponde
ao cabo de alimentacéo. A ficha de parede deve ficar proxima ao projetor e facilmente
acessivel. Remova o cabo de alimentagao para fazer a separacéo completa.

* Nao distribua a alimentacéao eléctrica por diversos dispositivos. Fazer isso
podera sobrecarregar a tomada e os conectores, desprender a ligagao ou
resultar em incéndio, choque eléctrico ou outros acidentes.

* Ligue o terminal de terra para a entrada de CA deste aparelho ao terminal de
terra da divisdo usando um cabo de alimentagdo adequado (fornecido).

NOTIFICACAO » Este produto esta também concebido para sistemas de

alimentacado IT com uma tensao entre fases de 220 a 240 V.
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Ligar a energia
1 Certifique-se de que o cabo de alimentacao esta firmemente e correctamente
ligado ao projector e a tomada. Bot4o STANDBY/ON

2 Certifique-se de que o indicador POWER Indicador POWER
" acende uma luz laranja fixa. Em seguida,

O POWER

retire a tampa da lente.
3. Prima o botéo STANDBY/ON do projector ‘ o

ou controlo remoto.
A lampada de projeccao acende-se e 0
indicador POWER ficara verde intermitente.
Quando a energia estiver totalmente ligada, o
indicador deixara de estar intermitente e ficara
iluminado de verde constante.

AAVISO » E emitida uma luz forte quando a corrente do projector esta
ligada. Nao olhe para o interior da lente do projector nem olhe para dentro do
projector através de nenhuma das aberturas do projector.

NOTA - Por favor, ligue o projector antes de qualquer equipamento a ele ligado.
* O projector tem a fungdo ALIMENT.DIRECTA, que permite que o projector se
ligue automaticamente. Para mais informacgdes veja, por favor, as Instrugoées
do Proprietario - Guia de Utilizacao.

PORTUGUES .



Regular o elevacao do projector

Quando o local de colocagao do projector for
ligeiramente irregular, quer para a direita quer para

a esquerda, utilize os pés elevadores para o colocar
horizontalmente.

A utilizacao dos pés elevadores também podem servir
para inclinar o projector para que este possa projectar
para o ecra num angulo adequado, elevando a parte
frontal do projector dentro do limite de 14 graus.

Este projector possui 2 pés elevadores e 2 botdes de
elevacdo. Um pé elevador é ajustado enquanto empurra Para soltar um pé %
para cima o botao de elevacéo que se encontra do elevador, puxe para

cima o botéo de )
mesmo lado que este. elevagéo que se

encontra do mesmo
lado que este.

1 Segurando o projector, puxe os botdes de elevacao
" para soltar os pés elevadores.

2 Coloque o lado da frente do projector para a altura
" desejada.
3 _ Solte os botoe’s de elevagao no sentido de Para ajustar ;
bloquear os pés elevadores. de forma '
4 Depois de se assegurar que os pés elevadores grggisa, rode

se encontram bloqueados, assente o projector
cuidadosamente.

5 Se necessario, os pés elevadores podem ser

regulados manualmente para realizar ajustes mais
precisos. Segure o projector quando estiver a
regular os pés.

APRECAUGAO » N3o opere os botdes do elevador sem segurar o projetor,
uma vez que o aparelho pode cair.

» Nao incline o projetor alalém de elevar sua parte frontal dentro de 14 graus
ao usar o pedal de ajuste. Uma inclinagéo do projetor excedendo a restriccao
pode causar funcionamento precario ou diminuir o ciclo de vida de peca
consumivel ou do préprio aparelho.
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Exibindo a imagem
1 Active a sua fonte de sinal. Ligue o sinal da

fonte, e faga com que o sinal seja enviado Botdo VOLUME+
para o projector. Botao VOLUME-
Botao MUTE

2 Use os botdes VOLUME+/VOLUME- para

ajustar o volume. Para ter o projector e} - o}
em siléncio, pressione o botdo MUTE no - QO

remoto controlo. SN

3 Prima o botdo INPUT do projector.

" De cada vez que premir o botéo, o projector
alterna a sua porta de entrada conforme o
abaixo indicado.
Vocé também pode utilizar o controlo remoto
para seleccionar um sinal de entrada. Botdo INPUT
Prima o botdo VIDEO para seleccionar um
sinal de entrada a partir da porta HDMI,

COMPONENT (Y, Cb/Pb, Cr/Pr), S-VIDEO
ou VIDEO, ou o botdo COMPUTER para ——

seleccionar um sinal a partir da porta By
COMPUTER IN1, COMPUTER IN2, LAN, 8680 Botdo COMPUTER a
USB TYPE A ou USB TYPE B. Ooao >
. - “‘”@ =) 5‘ Botao ASPECT 9
4 Prima o botdo ASPECT no controlo remoto. el =
" De cada vez que premir o bot&o, o projector | o
alterna o modo para o racio do aspecto 050
sucessivamente. {15

Utilize o anel do ZOOM para ajustar o '
tamanho do ecra.

6 Utilize o anel de FOCUS para focar a
* imagem.

o

Anel de ZOOM
Anel de FOCUS

APRECAUCAO » Se pretender ter um ecrd em branco enquanto a

lampada do projector esta ligada, utilize a funcdo SUPRESS.IMA. (consulte as
Instrugdes do Proprietario - Guia de Utilizagao) Tomar outra ac¢cao qualquer
pode causar danos no projector.

NOTA - O botdo ASPECT né&o funciona se néo tiver sido introduzido o sinal
adequado.
 Para detalhes sobre como ajustar a imagem, reporte-se por favor as
Instrucdes do Proprietario - Guia de Utilizacao.
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Desligar da corrente
1 . Prima o botdo STANDBY/ON do projector Botdo STANDBY/ON

ou controlo remoto. Indicador POWER
A mensagem “Desligar?” vai aparecer
no ecra durante aproximadamente 5
segundos.
. - O POWER
2 Pressione o botdo STANDBY/ON de

novo enquanto a imagem & exibida.

A lampada do projector acende-se

e o indicador POWER fica verde e a
comeca a piscar. Ent&o, o indicador
POWER deixa de piscar e a luz passa
para cor-de-laranja carregado depois de
a lampada ficar totalmente arrefecida.

3 Encaixe a tampa das lentes, apés o indicador POWER estar laranja
" continuo.

Nao ligue o projector durante 10 minutos ou mais depois de o ter desligado.

Além disso, ndo desligue o projector pouco tempo apos liga-lo. Essas operacdes
podem fazer com que a lampada avarie ou podem encurtar a vida util de algumas
pecas, incluindo a lampada.

AAVISO » Nao toque a volta da tampa da lente e dos orificios de ventilagao
durante a utilizacao ou imediatamente apds o uso, dado que estara muito quente.
» Retire o cabo de alimentacéo para separagcao completa. A tomada de
corrente eléctrica deve encontrar-se proxima do projector e ser de facil acesso.

( NOTA - Por favor, desligue o projector apos ter desligado qualquer h
equipamento a ele ligado.
* Este projector tem a fungédo DESLIGAR AUTO, que permite que o projector
se desligue automaticamente. Para mais informacdes veja, por favor, as
dnstrugées do Proprietario - Guia de Utilizagao. y
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Substituicao da lampada

Uma lampada é um produto com tempo de duragéo limitado. A utilizagdo da lampada por
periodos prolongados de tempo podera tornar as imagens mais escuras ou o tom da cor de
fraca qualidade. Tenha em atencdo que cada lampada tem a sua proépria duracao, pelo que
pode haver aquelas que se partem ou fundem pouco tempo depois de comecar a usa-las.
Recomenda-se que prepare uma nova lampada e a substitua atempadamente. Para preparar
uma nova lampada, contacte o seu representante e, informe-o do numero do tipo de lampada.

Numero tipo: DT01021

Desligue o projector e retire o cabo eléctrico da
" respectiva tomada. Deixe que a lampada arrefeca
durante no minimo 45 minutos.

2 Prepare uma nova lampada.
" Se o projector estiver montado no tecto, ou se
a lampada estiver partida, peca também ao seu
representante para substituir a lampada.
No caso da substituicao ser feita por vocé mesmo, siga
0 seguinte procedimento.
Solte o parafuso (marcado pela seta) da tampa da
3 . lampada e de seguida, desloque e levante a tampa
da lampada para a retirar.

Solte os 3 parafusos (assinalados com setas) da
" lampada e puxe cuidadosamente a lampada pelos
encaixes. Nunca solte quaisquer outros parafusos.
5 Coloque a lampada nova e reaperte com firmeza os
" 3 parafusos que foram retirados anteriormente da
lampada, de forma a recoloca-la no lugar.

6 Ao unir as partes do encaixe da tampa da lampada
" e do projector, desloque a tampa da ldampada para
tras para o seu lugar. Em seguida aperte firmemente
o parafuso da tampa da lampada.

7 Ligue o projector e reajuste o temporizador da lampada
" utilizando a funcdo TEMPO LAMP. no menu OPCAO.

(1) Pressione o botdo MENU para visualizar um menu.

(2) Seleccione MENU AVANCADO no menu utilizando o

botdo V/A, e depois pressione o botdo ».

(3) Seleccione OPCAO na coluna da esquerda do menu

utilizando o botédo V¥/A, e depois pressione o botéo ».

(4) Seleccione TEMPO LAMP. utilizando o botdo ¥/ A, e depois pressione o

botdo ». Aparece uma caixa de dialogo.

(5) Pressione o botdo » para seleccionar “ACEITAR” na caixa de dialogo. Isto

executa o reajustamento do temporizador da lampada.

Tampa dalampada 3

PORTUGUES

APRECAUCAO » N3o toque em nenhum espaco no interior do projector,
enquanto se retira a lampada.

NOTA - Por favor reajuste o temporizador da lampada somente quando a
ldmpada tenha sido substituida, para obter uma indicacdo correcta sobre a lampada.
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Substituicao da lampada (continuagéao)
/\ VOLTAGEM ALTA /\ TEMPERATURA ALTA PRESSAO ALTA

AAVISO » O projetor usa uma lampada de vidro de mercurio de alta pressao.

A lampada pode quebrar com um ruido alto ou queimar se sacudida ou arranhada,

manuseada enquanto quente, ou gasta com o tempo. Observe que cada lampada tem

um ciclo de vida diferente e pode estourar ou queimar logo que comegar a usa-la.

Se a lampada estourar, podem ser arremessados fragmentos de vidro contra o

compartimento da lampada ou pode haver escape de gas contendo mercurio ou po

com pequenas particulas de vidro dos orificios de ventilagcdo do projector.

» Como eliminar a lampada: Este produto contém uma lampada de mercurio,

nao coloque-a no lixo doméstico. Elimine de acordo ocm as leis ambientais.

* Para reciclagem da lampada consulte www.lamprecycle.org (nos EUA).

* Para eliminagéo de produto contcte sua agéncia de proteccdo ambiental local
ou www.eiae.org (nos EUA) ou www.epsc.ca (no Canada).

Para obter mais informagdes contacte seu fornecedor.

+ Se a lampada quebrar (emitira um ruido alto quando o fizer), desligue o cabo
de alimentagéo da ficha de parede e obtenha uma lampada de substituigéo
de seu fornecedor local. Observe que fragmentos de vidro pode danificar as
partes internas do projetor ou causar lesdo durante seu manuseio, portanto,
nao tente limpar o projetor ou substituir a lampada sozinho.

* Se a lampada quebrar (a ldmpada produz um estrondo quando quebra),
Desconecter hantenha a sala bem ventilada e n3o respire o gas ou pequenas particulas
aficha  que saem dos orificios de ventilagdo do projector e nfo deixe que o gas

_de atinja os olhos ou a boca.
alimentacdo . Antes de substituir a lampada, desligue o projetor e retire o cabo de
daparede glimentacéo. Aguarde pelo menos 45 minutos par que a lampada resfrie
suficientemente. Manusear a lampada enquanto estiver quente pode
causar queimadura ou danifica-la.

* Nunca desparafuse excepto os parafusos indicados (marcados por uma seta).
* Nao abra a tampa da lampada ao suspender o projetor dum teto. Isto é
perigoso, uma vez que o bulbo da lampada quebrou, os fragmentos cairao
quando abrir a tampa. Além disso, trabalhar em lugares altos é perigoso,
portanto, solicite seu fornecedor que substitua a lAampada mesmo que o
bulbo n&o esteja quebrado.

* Nao use o projetor com a tampa da lampada removida. Ao substituir a
lampada verifique se os parafussos sejam apertados com firmeza. Soltar
os parafusos pode causar dano ou leséo.

» Use somente a lampada de tipo especifico. O uso de uma ldampada que
nao atenda as especificagdes deste modelo pode causar um incéndio,
danificar ou reduzir a vida util deste produto.
 Se a lampada quebrar logo depois que for usada, é possivel que exista
problemas eléctricos em algum lugar ao redor da lampada. Se isto

0 acontecer, contacte seu fornecedor ou representante de servico.
* Manusei com cuidado: sacudir ou arranhar pode fazer com que o bulbo
da lampada estoure durante seu uso.
* Usar a lampada por longos periodos de tempo pode fazer com que fique
escura e nao acenda ou estoure. Quando as imagens estiverem escuras
quando o tom de cor for precario substitua a ldampada logo que for possivel.
Nao use lampadas antigas (usadas); isto pode causar rompimento.
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Limpeza e substituicao do filtro de ar

Por favor inspeccione e limpe o filtro de ar periodicamente. Quando os indicadores ou uma
mensagem solicitarem que limpe o filtro de ar, faga-o logo que possivel.

O filtro de ar possui no seu interior dois tipos de filtros. Substitua os filtros quando estes se
encontrarem danificados ou demasiadamente sujos. Para obter filtros novos, contacte o seu
representante e indique-lhe o seguinte numero de tipo.

Numero tipo : MU06481 (Conjunto de filtros)

Ao substituir a lampada substitua o filtro de ar. Um filtro de ar de
tipo especificado saira junto com uma lampada de substituicéo
para este projetor.

Tampa do filtro

Desligue o projetor e retire o cabo de alimentacéao.
= Permita que o projetor resfrie adequadamente.

Use o aspirador na tampa de filtro e ao seu redor.

Enquanto segura o projector com uma mao, utilize a

= outra mé&o para puxar a cobertura do filtro para a frente
na direcgao da seta.

Use um aspirador para a ventilagédo de filtro do projector
= e para o lado exterior da unidade de filtro.

Retire os filtros enquanto segura a tampa do filtro. 4
Use um aspirador os lados dos filtros. Ao aspirar o filtro
= fino, segure-o para que nao seja sugado. Se os filtros
estiverem danificados ou muito gastos, substitua-os por
NOVoSs.
Coloque os filtros de volta na tampa do filtro. Em
= primeiro lugar, coloque o filtro grosso numa tampa do
filtro. Em seguida, coloque o filtro fino no filtro grosso,
rodando o lado da costura para cima.

Coloque a unidade de filtro de volta no projetor.

oo h WN =

N

Ligue o projetor e reajuste o tempo do filtro com o item
= TEMPO FILTRO no MENU FAC. Filtro (grosso)

(1) Prima o botdo MENU para exibir um menu. Filtro (fino)

(2) Direccione para TEMPO FILTRO com o botédo V/A e
depois prima ». Aparece uma caixa de dialogo.

(3) Prima o botao » para seleccionar “ACEITAR” na
caixa de didlogo. Executa o reajuste do tempo do filtro.

© o

AAVISO » Antes de cuidar do filtro de ar, certifique-se de que o cabo de alimentagdo néo esta
ligado, e depois deixe o projector arrefecer o suficiente.

» Utilize unicamente o filtro de ar do tipo especificado. N&o utilize o projector com o filtro de ar e a
cobertura do filtro retirados. Isto podera causar fogo, queimadura ou mau funcionamento do projector.
» Limpe o filtro de ar periodicamente. Se o filtro de ar ficar obstruido pelo p6 ou outras substéancias, a
temperatura interna aumentara, a qual podera causar fogo, queimadura ou mau funcionamento do projector.

NOTA - Por favor reajuste o temporizador do filtro unicamente quando tenha limpo
ou substituido o filtro de ar, para obter uma indicagao correcta sobre o filtro de ar.
* O projector podera indicar a mensagem tal como “VERIFIQUE O FLUXO DE AR” ou
desligar o projector, para evitar a subida do nivel do aquecimento interno.
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Utilizando o manual no CD

Os outros manuais para este produto encontram-se escritos no CD-ROM intitulado
“Instrucdes do proprietario (detalhadas)”. Antes de utilizar o CD-ROM, por favor leia
0 que a seguir se indica para assegurar um funcionamento adequado.

Bl Requisitos do sistema

O sistema para utilizar o CD-ROM tem os seguintes requisitos.
Windows®: OS: Microsoft® Windows® 98, Windows® 98SE,
Windows NT®4.0, Windows® Me,
Windows® 2000/Windows® XP ou posterior
UPC: Processador Pentium® a 133MHz / Meméria: 32MB ou mais
Macintosh®: OS: Mac OS® 10.2 ou posterior
UPC: PowerPC® Memoria: 32MB ou mais
Unidade CD-ROM: Unidade CD-ROM de 4x:
Visor: 256 cores / resolucéo de 640 x 480 pontos
Aplicagoées: Microsoft® Internet Explorer®4.0 e
Adobe® Acrobat® Reader® 4.0 ou posterior

l Como utilizar o CD
1. Introduza o CD no drive CD-ROM do computador.

Windows®: Em breve, inicia-se automaticamente o Web Browser. A
janela de inicio aparece.
Macintosh®: (1) Clique duas vezes no icone “Projectors” que aparece no

ambiente de trabalho.
(2) Ao clicar no ficheiro “main.html”, o Web Browser sera
iniciado e a janela Initial aparecera.
2. Primeiro, clique no nome do modelo do projector e, depois, clique no idioma
que pretende a partir da lista apresentada. As Instru¢cdes do proprietario
(detalhadas) abrem-se.

APRECAUCAO » Utilize exclusivamente o0 CD-ROM numa unidade de CDs
de computado. O CD-ROM foi concebido para utilizacao apenas no computador.
NUNCA INSIRA O CD-ROM NUM LEITOR DE CD QUE NO PROPRIO PARA
COMPUTADOR! Caso contrario, a unidade de CD pode produzir um ruido
extremamente alto, que PODERA DANIFICAR OS OUVIDOS E OS ALTIFALANTES!
* depois de utilizar o CD-ROM, coloque-o na caixa e guarde-o. Nao exponha
o CD a luz directa do sol nem a altas temperaturas nem em ambientes de
extrema humidade.

( NOTA - As informacdes contidas no CD-ROM podem ser alteradas sem aviso. h

Por favor consulte o nosso site onde podera encontrar a informacao mais recente

para este projector. (E118)

* Nao se assume qualquer responsabilidade por quaisquer danos ou defeitos no

harware e software do seu computador como resultado da utilizacdo do CD-ROM.

* Toda ou parte da informacéao incluida no CD-ROM nao deve ser copiada,
kreproduzida ou publicada sem a devida autorizagdo da nossa empresa.

J
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Especificacoes

Item

Especificagao

Nome do produto

Projetor de cristal liquido

Painel de cristal
liquido

CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN:
786.432 pixels (1024 horizontais x 768 verticais)
CP-WX3014WN:
1.024.000 pixels (1280 horizontais x 800 verticais)

Lampada

210 W UHP

Altifalante

16 W mono (8 W x 2)

Alimentagéo/
Corrente nominal

CAde 100-120 V: 3,4 A, CAde 220-240 V: 1,8 A

Consumo

CA de 100-120 V: 330 W, CA de 220-240 V: 310 W

Temperaturas-limite

5 ~ 35 °C (funcionamento)

317 (larg.) x 98 (alt.) x 288 (prof.) mm

Dimensdes * Nao inclui as pecas salientes.
Consulte a figura F-5 no fim destas instrugdes.

Peso aprximadament 3,5 kg
COMPUTERIN1 ................. D-sub de 15 pinos mini jack x1
COMPUTERIN2 ................. D-sub de 15 pinos mini jack x1
HDMI ..., Conector HDMI x1
MONOTOR OUT .................. D-sub de 15 pinos mini jack x1
Y, Cb/Pb, Cr/Pr (COMPONENT) ......ccoevriiiiieeeeeeee, RCA x3
S-VIDEO .........cceoiiiirriieeeee Mini jack DIN de 4 pinos x1
VIDEO ... RCA x1

Portas AUDIOINT ... 3,5 mm (estéreo), mini-jack x1
AUDIOIN2 ..o 3,5 mm (estéreo), mini-jack x1
AUDIO IN3 (R, L) oo RCA x2
AUDIO OUT (R, L) ...coooereii RCA x2
USBTYPEA ..., conector USB tipo A x1
USBTYPEB ......c.oiiiie conector USB tipo B x1
CONTROL ..., D-sub de 9 pinos plug x1
LAN s jack RJ45 x1
MIC ... 3,5 mm (mono) mini-jack x1
Lamp: DT01021
Conjunto de filtros: MU06481
Acessorio de montagem: HAS-3010 (Suporte para montagem no tecto)

HAS-204L (Adaptador de fixagéo para tectos
Pecas baixos)
opcionais HAS-304H (Adaptador de fixacéo para tectos
altos)

Telecomando laser: RC-R008
Adaptador USB sem fios: USB-WL-11N
* Para informagéo adicional, por favor consulte o seu representante.
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<

CP-X2514WN, CP-X3014WN, CP-X4014WN

Projector top

Projector bottom

® X ) : Screen size

@ : Projection distance
(from the projector's end)

® , © : Screen height

(1024 x 768) (+10%)

4:3 16:9
[ . . . .

éé S(S;?Ze:n F:jriosjtzcr:]tgn Screen height Scssir;e:n F;rio;teac;tlcc;n Screen height

? le®|@mn@mx| ® | © ®@|O|@mn|@mx| © | G
(inch)| m | m [ m [inch| m [inch| cm [inch| cm [inchi m | m | m [inch| m |inch| cm [inch| cm [inch
30| 0.6| 0.5] 0.8 32| 1.0 38| 41| 16 5| 2/0.7|104] 09| 35| 11| 42| 39| 15[ -1 0
40| 0.8| 0.6] 1.1| 44| 13| 52| 55| 22| 6| 2/ 09|05 1.2 48| 15| 57| 51| 20 -2 1
50| 1.0] 0.8 14| 56| 1.7 67| 69| 271 8| 31106 1.5 61| 1.9 73| 64| 25 -2| -1
60| 1.2| 09| 1.7 67| 20| 81| 82| 32 9 4| 1307 19| 74| 22| 88| 77| 30| -2 1
70| 1.4 1.1 20| 79[ 24| 95 96| 38] 1 415109 22| 87| 2.6/ 104] 90| 35 -3| -1
80|| 1.6| 1.2| 23| 91| 2.8| 109 110 43| 12| 5] 18| 1.0| 2.5 100[ 3.0| 119] 103| 41 3 -1
90|| 1.8| 1.4| 2.6| 103 3.1| 123 123| 49| 14| 5] 20| 1.1 29| 13| 3.4| 134| 116 46| -4 -1
100]| 2.0 1.5 2.9| 115] 3.5| 137| 137| 54| 15| 6| 22| 12| 3.2| 126] 3.8 150] 129| 51| -4| -2
120|| 24| 1.8 3.5 139| 4.2| 165| 165 65| 18| 7| 27| 15| 3.9| 152 4.6| 181| 154| 61| -5 -2
150[| 3.0| 2.3| 4.4| 175 5.3| 208| 206 81| 23| 9| 3.3| 19| 4.8| 191 5.8| 227| 193| 76| -6 -2
200[ 4.11 3.0/ 6.0] 234 7.1| 278| 274| 108] 30| 12| 44| 25| 6.5| 256 7.7| 304| 257 101] -8 -3
250 5.1 3.8] 7.5 294| 8.9| 349| 343| 135 38| 15| 55| 3.1 8.1| 321 9.7| 381| 322| 127| -10| -4
300 6.1| 4.6] 9.0 354|10.7| 420| 411| 162 46| 18| 6.6 | 3.7 | 9.8 386 11.6] 458| 386| 152| -12| -5
CP-WX3014WN (1280 x 800) (x10%)

16:10 4:3
[ . . . .

By Soreen | Projecton | oreen neight | S00N | Proecion | e heig

? le®|@mn@mx| ® | © @|O|@mn|@mx| © | G
(inch)| m | m [ m |inch| m [inch| cm [inch| cm |inchi m | m | m [inch| m [inch| cm [inch| cm [inch
30| 0.6] 0.4] 09| 35| 1.1 43| 40| 16 1 0/06|05]( 10| 40| 1.2| 49| 46 18] 0| O
40/ 09] 05| 12| 48| 15| s8] 53] 21| 1] olos[oe| 14| 54| 1.7] 67 61| 24| of o
so 1.4] 07] 1.5 61 19] 74| 66| 26| 1] 111008 ]| 18] 69| 2.4 84| 76| 30] o o
60| 1.3] 0.8 1.9 73] 2.3| 89| 79| 3 2 112109 21| 84| 2.6( 102 91| 36 0| O
700 15 09| 22| 86| 27| 105] 92 36| 2[ 1 14] 11| 25| 98] 3.0[ 19| 107] 42| o] o
80|| 1.7| 11| 25| 99| 3.1| 121 106 42| 2 111612 29| 113] 3.5 137] 122| 48] 0| O
ool 1.9 12| 2.8 112 35| 136 119 47| 2| 1] 18] 14| 32| 128 39| 155] 137] 54| o] o0
100)| 2.2| 1.3| 3.2| 125] 3.9| 152 132 52| 3 1120 1.5 3.6| 142 4.4 172 152| 60| Of O
120 26] 16| 38| 151| 46| 183 158] 62| 3] 1] 24| 18] 44| 171| 53] 207| 183] 72] o o
150|| 3.2| 2.0 4.8] 190 5.8| 229 198| 78] 4| 2| 3.0| 23| 55| 215| 6.6/ 260] 229 90/ Of O
200[ 4.3| 2.7 6.5 254 7.8 307| 264| 104 5 2| 41] 3.0| 7.3 288| 8.8 348| 305| 120 0 0
250 5.4| 3.4| 8.1| 319 9.8 385 330| 130 7| 3| 5.1 3.8 9.2| 361| 11.1| 436 381| 150f 0O O
300/ 6.5 4.0 9.7| 383| 11.8| 463| 396| 156 8| 3| 6.1 | 4.6 11.0[ 434| 13.3| 524( 457) 180 O O
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Solucao de problemas - Garantia e Assisténcia Pos-Vendas

Na eventualidade de ocorrer uma operacao anormal (tal como fumo, odor
estranho ou som excessivo), interrompa imediatamente a utilizacdo do projector.
De outro modo, caso surja algum problema com o projector, primeiro reporte-se a
“Solucao de problemas” nas Instrugées do Proprietario - Guia de Utilizagao e
Guia de Rede, e entdo execute as verificagcdes sugeridas.

Se isso nao solucionar o problema, contacte o representante ou empresa de
assisténcia Assim, obtera informagdes sobre 0 modo como a garantia sera
aplicada.

Por favor consulte as seguintes paginas da Internet onde podera encontrar a
informacao mais recente para este projector.

Informagéao produtos

e manuais : http://www.hitachi-america.us/digitalmedia
:;'gggzgjfs sobre http://www.hitachidigitalmedia.com

Download manual - NtR://www.hitachiserviceeu.com/support/guides/
userguides.htm

( NOTA - As informacdes contidas neste manual estao sujeitas a alteracdes h

sem aviso prévio.

+ O fabricante nao se responsabiliza por quaisquer erros que possam surgir
neste manual.

* A reproducéo, transmisséao ou utilizacdo deste documento ou do seu conteudo
\_Nao é permitida sem autorizagao expressa por escrito. )

Reconhecimento de marca

« Mac®, Macintosh® e Mac OS® sdo marcas comerciais registadas da Apple Inc.

« Pentium® é uma marca comercial registada da Intel Corp.

« Adobe® e Acrobat®, Reader® sdo marcas comerciais registadas da Adobe Systems
Incorporated.

« Microsoft®, Internet Explorer®, Windows®, Windows NT® e Windows Vista® sdo marcas
comerciais registadas da Microsoft Corporation nos E.U.A. e/ou noutros paises.

« PowerPC® é uma marca comercial registada da International Business Machines
Corporation.

* HDMI, o logétipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface sdo marcas comerciais ou
marcas comerciais registadas da HDMI Licensing LLC. nos Estados Unidos e outros paises.

* Blu-ray Disc™ é uma marca comercial.

Todas as outras marcas sao de propriedade de seus respectivos proprietarios.

( Contrato de licenca do utilizador final para o software do projector h

 Software no projector consiste no numero plural de médulos de software
independentes e ai residem os nossos direitos de autor e/ou direitos de autor
de terceiros para cada um desses modulos de software.

* Certifique-se de |1€ “Contrato de licenga do utilizador final para o software do
kprojector” que é um documento separado. (no CD)

J
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NOTE - The information in this manual is subject to change without notice. * The manufacturer
assumes no responsibility for any errors that may appear in this manual. < The reproduction, transfer
or copy of all or any part of this document is not permitted without express written consent.

REMARQUE - Les informations contenues dans ce manuel peuvent faire |'objet dechangements sans
avertissement préalable. e Le fabricant ne prend aucune responsabilité pour les erreurs qui pourraient
se trouver dans ce manuel. ¢ La reproduction, la transmission ou l'utilisation de ce document ou de
son contenu est interdite sauf autorisation spéciale écrite.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert
werden. ¢ Der Hersteller Gbernimmt keine Verantwortung fur etwaige in diesem Handbuch enthaltene
Fehler. « Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen Inhalts
ist ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

NOTA - La informacion de este manual puede sufrir modificaciones sin previo aviso. ¢ El fabricante
no asume ninguna responsabilidad por los errores que puedan aparecer en este manual. * No
esta permitida la reproduccion, transmision o utilizacion de este documento ni de su contenido sin
autorizacidn expresa por escrito.

NOTA - Le informazioni riportate in questo manuale sono soggette a modifica senza preavviso. -« Il
produttore declina qualsiasi responsabilita per eventuali errori che potrebbero comparire nel presente
manuale. < E’ vietata la riproduzione, la trasmissione o l'utilizzo del presente documento o del suo
contenuto senza espressa autorizzazione scritta.

MERK - Informasjonen i denne handboken kan endres uten varsel. * Produsenten patar seg intet
ansvar for eventuelle feil som fremkommer i denne handboken. ¢ Reproduksjon, overfgring eller bruk
av dette dokumentet eller deler av det, er ikke tillatt uten uttrykt skriftlig tillatelse.

OPMERKING - De informatie in deze handleiding kan zonder voorafgaande kennisgeving veranderd
worden. ¢ De fabrikant neemt geen enkele verantwoordelijkheid voor de eventuele fouten in deze
handleiding. « Reproductie, overdracht of het gebruik van dit document is niet toegestaan, zonder
uitdrukkelijke toestemming van de betreffende partij.

NOTA - As informacgdes contidas neste manual estéo sujeitas a alteragcdes sem aviso prévio.

« O fabricante n&o se responsabiliza por quaisquer erros que possam surgir neste manual.

* A reproducéo, transmissao ou utilizacdo deste documento ou do seu conteudo n&o é permitida sem
autorizacao expressa por escrito.
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NOTERA - Informationen i denna bruksanvisning kan komma att &ndras utan férvarning. < Tillverkaren

patar sig inget ansvar fér eventuella fel i denna bruksanvisning. ¢ Atergivning, éversandande eller
anvandning av detta dokument eller dess innehall ar inte tillaten utan uttrycklig skriftligt medgivande.

NPUMEYAHUE. - CogepxaHne AaHHOIO pyKoBOACTBa MOXET M3MeHATbCA 6e3 npeaBapuTernibHOro
yBegomneHus. ¢ [NponssoanTenb He HeCeT OTBETCTBEHHOCTU 3a OLUIMGKM B AaHHOM PYKOBOACTBE.

» BocnpouseegeHuve, nepegaya u UCnonb3oBaHWe JaHHOro AOKYMEHTa Un ero cogepxaHus
3anpeLleHo 6e3 NMMCbMEHHOro paspeLleHus.

HUOM! - Taman ohjekirjan tiedot voivat muuttua ilman eri ilmoitusta. < Valmistaja ei ota mitaan
vastuuta ohjekirjassa mahdollisesti olevista virheistd. « Dokumentin tai sen sisallén jaljentdminen,
siirto tai kaytto ei ole sallittua ilmannimenomaista kirjallista valtuutusta.

UWAGA - Informacje podane w tym podreczniku mogg ulec zmianie bez uprzedzenia. < Producent
nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w podreczniku. < Powielanie, przesytanie lub inne
wykorzystanie tego dokumentu lub jego tresci nie jest dozwolone bez wyraznej pisemnej zgody.
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