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安全にお使いいただく ために
お使いのプロジェ ク タは、 情報テクノ ロジ機器の最新の安全規格に適合するよう
に設計さ れ、 テスト さ れています。 ただし、 本装置を安全にご使用いただく ため
に、 このガイドおよび装置のマークに記載さ れている指示に従ってく ださ い。

安全にお使いいただく ために

1. プロジェ ク タを操作する前に、 こ
のユーザーガイドをお読みく ださ
い。 またいつでも参照でき るよう
に、 手の届く 場所に保管しておい
てく ださ い。

2. 動作中は、 プロジェ ク タのレ ンズ
を覗き込まないでく ださ い。 光線
が強力なので、 視力障害を引き起
こ す恐れがあります。

3. 点検修理については、 認定サービ
ス担当者にお問い合わせく ださ い。

4. プロジェ ク タのランプを オンにす
るときは、 必ずレ ンズシャッ ター
（ある場合） を開く か、 レ ンズ
キャッ プ （ある場合） を取り外し
てく ださ い。

5. 国によっては、 電源電圧が一定し
ていない場合も あります。 プロ
ジェ ク タは、 電源が AC100 ～ 
240V の電圧範囲のときに安全に

作動するように設計さ れています
が、 停電や ± 10V のサージが発

生すると故障する可能性がありま
す。 電源の電圧が変動したり、 電
源供給が中断したり する地域で
は、 電源安定器、 サージプロテク
タ、 または無停電電源装置
（UPS） にプロジェ ク タを接続す

るこ とをお薦めします。
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安全上のご注意 （続き）

6. プロジェ ク タが作動しているとき
に投写レ ンズを物体で塞ぐと、 そ
れが過熱して変形したり、 火災の
原因となったりします。 一時的に
ランプをオフにするには、 プロ
ジェ ク タかリ モコ ンの ECO 
BLANK ボタンを押してく ださい。

7. ランプは、 動作中に非常に高温に
なります。 ランプ部を取り外して
交換する場合は、 プロジェ ク タの
電源を切ってから  45 分間ほど放

置して、 プロジェ ク タを常温に戻
してく ださ い。

8. ランプは定格寿命より長く 使用し
ないでく ださ い。 ごく まれです
が、 定格寿命より長く 使用する
と、 ランプが破裂するこ とがあり
ます。

9. ランプ部や電子部品の交換は、 必
ずプロジェ ク タの電源プラグを抜
いてから行ってく ださ い。

10. 本製品は安定した場所に設置して
く ださ い。 本製品が落下して、 破
損する恐れがあります。

11. 本装置のキャ ビネッ ト は開けない
でく ださ い。 内部には危険な電圧
が流れており、 触れると死に至る
場合も あります。 お客様ご自身で
補修でき るパーツは、 専用の取り
外し可能なカバーが付いたランプ
部分だけです。

いかなる状況においても、 こ れ以
外のカバーを ご自身で取り外そ う
と しないでく ださ い。 修理は認定
サービス担当者にお問い合わせく
ださ い。
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安全上のご注意 （続き）

12. プロジェ ク タが稼動しているときに
は、 通気孔から熱風と臭気を感じる
場合があります。 こ れは正常な状態
であり、 製品の欠陥によるものでは
ありません。

13. 次の場所に装置を置かないでく ださ
い。
- 通気が不十分な場所または密閉さ れ
ている場所。 壁との間隔を  50 cm 以
上空けて、 プロジェ クタの周辺の風
通しを よく してく ださ い。

- 窓を締め切った車内など、 非常に高
温になる場所。

- 非常に湿度が高い場所、 ほこ りの多
い場所、 タバコの煙にさらさ れる場
所。 このような場所に置く と、 光学
部品が汚れ、 プロジェ ク タの寿命が
短く なり、 画像が暗く なります。

- 火災報知器に近い場所。
- 周辺温度が 40°C / 104°F を超える場
所。

- 高度が 3000 メ ート ル （10000 フィ ー
ト ） を超える場所。

14. 通気孔をふさがないでく ださ い。
- 本製品をブランケッ ト などの寝具
類、 または他の柔らかい物の上に
置かないでく ださ い。

- 本製品の上に布などをかぶせない
でく ださ い。

- プロジェ ク タの近く に可燃物を置
かないでく ださ い。

通気孔がふさがれると、 プロジェ
ク タの内部が過熱し、 火災が発生
するこ とがあります。

15. 使用時は必ず装置を水平な平面上
に置いてく ださ い。
- 左右の傾きが 10°、 または前後の傾
きが 15° を超える状態で使用しな
いでく ださ い。 完全に水平になっ
ていない状態でプロジェ ク タを使
用すると、 ランプが故障したり破
損したり するこ とがあります。

16. 装置を縦向きにしないでく ださ
い。 縦向きにするとプロジェ ク タ
が倒れ、 けがをしたり、 プロジェ
ク タが破損したり する恐れがあり
ます。

3000 m
（10000 

フィ ート ）

0 m
（0 フィ ート ）
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安全上のご注意 （続き）

17. 装置の上に乗ったり、 物を置いた
りしないでく ださ い。 装置が物理
的に破損するだけでなく 、 事故や
けがの原因になります。

18. プロジェ ク タの上または近く に液
体を置かないでく ださ い。 プロ
ジェ ク タ内部に液体がこぼれると
故障の原因になります。 プロジェ
ク タを濡らした場合は、 電源コ ン
セント からプロジェ ク タを外し、
BenQ にご連絡の上プロジェ ク タの

点検を ご依頼く ださ い。

19. 本製品を天井に取り付けて、 イ
メ ージを反転投写するこ とができ
ます。
天井に取り付ける場合は、 BenQ の天井

取り付けキッ ト を使用し、 しっかりと固
定してく ださ い。

20. この装置は接地さ れていなければ
なりません。

プロジェ ク タの天井取り付け
BenQ プロジェ ク タを安心してお使

いいただく ために、 ここに記載す
る注意を よく お読みになり指示に
したがってく ださ い。

プロジェ ク タを天井に取り付ける
場合は、 BenQ プロジェ ク タ専用天

井取り付けキッ ト をお使いになり、
しっかりと確実に設置してく ださ
い。

BenQ プロジェ ク タ以外の天井取り

付けキッ ト をお使いになると、
ゲージやネジの長さが正確でない
ためプロジェ ク タが正し く 固定さ
れず落下してしま う恐れがありま
す。

BenQ プロジェ ク タ専用天井取り付

けキッ ト は、 BenQ プロジェ ク タを

購入さ れた販売店でお買い求めい
ただけます。 また別途ケンジント
ンロッ クを お求めになり、 プロ
ジェ ク タのケンジント ンロッ クス
ロッ ト と天井取り付けブラケッ ト
のベースをセキュ リティ ケーブル
でしっかりと繋いでおく こ とを お
薦めします。 このようにしておく
と、 万一天井取り付けブラケッ ト
が緩んでしまった場合にも、 プロ
ジェ ク タを補助的に支えるこ とが
できます。

Hg - このランプの中には水銀が入ってい

ます。 お住まい地域の規定にしたがって
処理してく ださ い。 詳細は、
www.lamprecycle.org をご覧く ださ い。
安全にお使いいただく ために6



紹介

プロジェ クタの特長
プロジェ ク タには次のような特長があります。
• SmartEco™ によるダイナミ ッ クな省エネ

SmartEco™ テクノ ロジーは、 全く 新し い方法でプロジェ ク タのランプ システ

ムを作動させ、 表示内容の輝度レベルによっては、 ランプ電力を削減します。
• SmartEco™ テクノ ロジーによる最長ランプ寿命

SmartEco™ テクノ ロジーは、 電力消費量を削減し、 ランプを長く お使いいただ

けます。
• エコ消画によるランプ電力

ECO BLANK ボタ ンを押すと、 画像を隠し、 同時にランプ電力を低減させま

す。
• 一定輝度 （MW665）

LumenCare モードでは、 一定輝度になります。

• HDMI/MHL 対応 （MX666）
スマート デバイスのコ ンテンツを  HDMI/MHL 接続で投写。

• スタ ンバイ状態で電力消費量 0.5W 以下

スタ ンバイ状態のときに、 電力消費量は 0.5W 以下になります。

• フィ ルタ フリー
メ ンテナンスと操作コスト を低減するフィ ルタ フリー設計。

• ワンキー自動調整
キーボードまたはリ モコ ンの AUTO を押すと、 直ちに最高画質で表示さ れま

す。
• 内蔵スピーカー

オーディ オ入力接続によりミ ッ クスモノ ラルオーディ オ対応の内蔵スピー
カー。

• ク イッ ククーリ ング、 自動パワーオフ、 信号入力時電源オン、 ダイレクト 電源
オン
ク イッ ククーリ ング機能は、 プロジェ ク タの電源を切ったときに冷却処理を加
速します。 自動パワーオフ機能は、 指定した時間を経過しても入力信号が検出
さ れないときに、 自動的にプロジェ ク タの電源をオフにします。 信号入力時電
源オン機能は、 信号入力が検出さ れるとプロジェ ク タを自動的にオンにしま
す。 ダイレクト 電源オンは、 電力が供給さ れるとプロジェ ク タをオンにしま
す。

• ク イッ ク再起動
ク イッ ク再起動を選択すると、 プロジェ ク タをオフにしてから  90 秒以内に再

起動するこ とができます。
• 3D 機能対応

さまざまな 3D フォーマッ ト により、 3D 機能がより柔軟になります。 画像に

奥行を加わりますので、 BenQ 3D メ ガネを使用すると、 3D ムービー、 ビデオ、

スポーツイベント などを より リ アルに楽しむこ とが可能になります。

• 投写イメ ージの明るさは、 周辺光の状態および選択した入力信号のコ ント ラスト / 輝度設定に

よって変わります。 また投写距離の影響を直接受けます。

• ランプの明度は時間の経過に伴い暗く なります。 また明度はランプ製造元の仕様によって異な
ります。 こ れは異常ではなく 、 正常で予期さ れる変化です。
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パッ ケージ内容
丁寧に開梱し、 次に示すものがすべて揃っているこ とを確認してく ださ い。 不足
しているものがある場合は、 お買い上げの販売店にご連絡く ださ い。

標準アクセサリ
同梱のアクセサリ類は日本仕様のものであり、 本書の図とは異なる場合があります。

* 保証書は特定の地域でしか」 提供しておりません。 詳細は、 本製品を購入さ れた販売店へお問い

合わせく ださ い。

別売り アクセサリ

プロジェ ク タ 電源コード VGA ケーブル

ク イッ クスタート ガイド 取扱説明書 CD 保証書 *

リ モコ ン （電池付き） キャ リー バッ グ

 

Digital ProjectorQuick Start Guide

MX666 MW665

1. スペアランプキッ ト
2. 天井取り付けキッ ト

3. 3D メ ガネ
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プロジェ ク タ外観ビュー

1. 外部コ ント ロールパネル
（詳細は、 10 ページの 「制御装置お

よび機能」 を参照してく ださ い。）
2. ランプカバー
3. 通気 （熱気排出）
4. ク イッ ク リ リースボタ ン
5. レンズ キャッ プ

6. ピント およびズー ム リ ング

7. 通気 （冷気取り込み）
8. スピーカーグリ ル
9. 前面赤外線リ モート センサー
10. 投写レンズ
11. オーディ オ （L/R） 入力ジャッ ク

12. オーディ オ出力ジャッ ク
13. オーディ オ入力ジャッ ク
14. HDMI ポート

15. HDMI/MHL 入力ポート

16. S ビデオ入力ソケッ ト

ビデオ入力ジャッ ク
17. RGB （PC） / コ ンポーネント ビデオ

（YPbPr/YCbCr） 信号入力ジャッ ク

18. RS232 コ ント ロールポート

19. RGB 信号出力ジャッ ク

20. USB Mini-B ポート

21. USB Type-A ポート

22. RJ45 LAN 入力ジャッ ク

23. AC 電源ジャッ ク

24. 盗難防止用ケンジント ンロッ クス
ロッ ト

25. 後部高さ調整用脚
26. 天井取り付け用の穴
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正面 / 上面
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制御装置および機能

プロジェク タ

1. ピント リ ング

投写イメ ージの焦点を調整します。

2. ズー ムリ ング

画像のサイズを調整します。

3. 背面赤外線リ モート センサ
4. MENU/EXIT

オン スク リーン ディ スプレ イ

（OSD） メ ニューを オンにします。 前
の OSD メ ニューに戻ったり、 終了し

てメ ニュー設定を保存します。

5.  電源

スタ ンバイと電源オンの状態を切り
替えます。

6. 左 /

プロジェ ク ターの音量を下げます。

7. キースト ーン / 矢印キー （ / 左、

/ 下）

投写角度によって生じる画像の歪み
を手動で修正します。

8. MODE/ENTER

画像設定モードを選択します。

選択したオン スク リーン ディ スプレ

イ （OSD） メ ニューのアイテ ムを実

行します。

9. ECO BLANK

スク リーン画像を隠すために使用し
ます。

10. POWER （電源インジケータ  ライト ）

プロジェ ク ター動作中に点灯または
点滅します。

11. TEMP （温度警告ライト ）

プロジェ ク ターの温度が異常に高く
なると赤く 点灯します。

12. LAMP （ランプインジケータ  ライト ）

ランプの状態を示します。 ランプに問

題が発生した場合に点灯または点滅
します。

13. AUTO

表示画像に最適なタ イミ ングを自動
的に決定します。

14. キースト ーン / 矢印キー （ / 上、

/ 下）

投写角度によって生じる画像の歪み
を手動で修正します。

15. 右 /

プロジェ ク ターの音量を上げます。

OSD メ ニューが有効になっていると

きには、 #6、 #7、 #14、 #15 キーを矢

印キーと して使用し、 メ ニュー アイ

テ ムを選択したり、 調整を行ったり
するこ とができます。

16. SOURCE

ソース選択バーを表示します。

2
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リ モート コ ント ロール （MX666）

1.  ON/  OFF

スタ ンバイと電源オンの状態を切り替
えます。

2. ソース選択ボタ ン （COMPUTER 1、
COMPUTER 2、 VIDEO、 S-VIDEO、

HDMI、 NETWORK）

表示する入力ソースを選択します。

3. キースト ーン / 矢印キー

（ /  上、 /  下）

投写角度によって生じる画像の歪みを
手動で修正します。

4. MENU/EXIT

オン スク リーン ディ スプレ イ （OSD）

メ ニューをオンにします。 前の OSD 
メ ニューに戻ったり、 終了してメ
ニュー設定を保存します。

5.  左 /

プロジェ ク ターの音量を下げます。

6. MODE/ENTER

画像設定モードを選択します。
選択したオンスク リーンメ ニューアイ
テ ムを有効にします。

7. ECO BLANK

スク リーン画像を隠すために使用しま
す。

8. LASER

プレゼンテーショ ン時にレーザーライ
ト を発します。

9. MHL コ ント ロール ボタ ン

（ 戻る、 再生 / 一時停止、

次へ、 巻き戻し、 停止、

早送り）

メ ディ アを再生中に、 前のフ ァイル /
再生 / 一時停止 / 次のフ ァイル / 巻き戻

し / 停止 / 早送りを実行できます。

MHL モードでスマート デバイスを操作

する場合にのみ有効です。

10. ZOOM+/ZOOM-

投写画像のサイズを調整します。
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リ モコ ンでスマート デバイスを操作する （MX666）
MHL 対応スマート デバイスからコ ンテンツを投写するとき、 リ モコ ンを使ってス
マート デバイスを操作できます。

MHL モードに入るには、 AUTO を 3 秒間押してく ださ い。 スマート デバイスを
操作するには、 次のボタ ンを使用できます。 矢印キー （ /  上、 /  下、  
左、  右）、 MENU/EXIT、 MODE/ENTER、 #0-#9、 MHL コ ント ロール ボタ ン。

MHL モードを終了するには、 AUTO を 3 秒間押してく ださ い。

11. PAGE+/PAGE-

ページを上に / 下にコマンドに対応す

るディ スプレ イ ソ フト ウェ ア

（Microsoft PowerPoint など） を （接続

さ れた PC から） 操作します。

12. FREEZE

投写画像を静止します。

13. NETWORK SETTING

ネッ ト ワーク設定 OSD メ ニューを表

示します。

14. QUICK INSTALL

いく つかの機能を すばやく 選択し、 投
写画像を調整してテスト パターンを表
示します。

15. AUTO

表示画像に最適なタ イミ ングを自動的
に決定します。

16.  右 /

プロジェ ク ターの音量を上げます。

OSD メ ニューが有効になっているとき

には、 #3、 #5、 #16 キーを矢印キーと

して使用し、 メ ニュー アイテ ムを選択

したり、 調整を行ったり するこ とがで
きます。

17. SOURCE

ソース選択バーを表示します。

18. MIC/VOL+/MIC/VOL-

（機能なし）

19. MUTE

プロジェ ク タの音声をオン / オフにし

ます。

20. ASPECT

表示縦横比を選択します。

21. SMART ECO

適切なランプ稼働モードを選択でき る
ように、 ランプ モード  メ ニューが開

きます。

22. 数値ボタ ン

ネッ ト ワーク設定で数値を入力しま
す。

LASER ポインタの操作

レーザーポインタは発表者が
プレゼンテーショ ンを行うと
きに使用するものです。 ポイ
ンタを押すと赤い光線が発光
します。

レーザー光線は目に見えるも
のです。 レーザー光線を続け
て放射するには LASER ボタ
ンを押し続ける必要がありま
す。

絶対にレーザー光線ウィ ンドウを覗いたり、 光
線を人の目に向けて当てないでく ださ い。 リ モ
コ ンを ご使用になる前に、 裏面に記載さ れてい
る警告をお読みく ださ い。

レーザーポインタはおもちゃではありませ
ん。 レーザーポインタはお子様の手の届か
ない場所に保管しておいてく ださ い。
紹介12



リ モート コ ント ロール （MW665 および日本用）

1.  電源

スタ ンバイと電源オンの状態を切り
替えます。

2. Info

プロジェ ク タの状態を表示します。

3. MENU/EXIT

オン スク リーン ディ スプレ イ

（OSD） メ ニューを オンにします。 前

の OSD メ ニューに戻ったり、 終了し

てメ ニュー設定を保存します。

4.  左
5. MODE/ENTER

画像設定モードを選択します。

選択したオン スク リーン ディ スプレ

イ （OSD） メ ニューのアイテ ムを実

行します。

6. ECO BLANK

スク リーン画像を隠すために使用し
ます。

7. キースト ーン / 矢印キー 
（ /  上、 /  下）

投写角度によって生じる画像の歪み
を手動で修正します。

8. SMART ECO

ランプ モード選択バーを表示します。

9. Aspect

表示縦横比を選択します。

10. Page Up/Page Down

ページを上に / 下にコマンドに対応する

ディ スプレ イ ソ フト ウェ ア （Microsoft 
PowerPoint など） を （接続さ れた PC 
から） 操作します。

11. Digital Zoom+/Digital Zoom-

投写画像のサイズを調整します。

12. Timer On

タ イマー設定に基づいてオンスク リーン
タ イマーを有効または表示します。

13. Timer Set up

直接プレゼンテーショ ンタ イマーの設定
に入ります。

14. 3D settings

直接 3D 設定に入ります。

15. AUTO

表示画像に最適なタ イミ ングを自動的に
決定します。

16.  右

OSD メ ニューが有効になっているとき

には、 #4、 #7、 #16 キーを矢印キーと し

て使用し、 メ ニュー アイテ ムを選択し

たり、 調整を行ったり するこ とができま
す。

17. SOURCE

ソース選択バーを表示します。

18. Volume +/-

サウンド  レベルを調整します。

19. Mute

プロジェ ク タの音声をオン / オフに

します。

20. Freeze

投写画像を静止します。

2

3

4

8

9
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12

13

15

17

19

20

21

23
22

16

14
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6
5

7

7

1

18

18
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リ モコ ンの有効範囲
リ モコ ンはプロジェ ク タの IR リ モコ ン センサーに対して垂直に 30 度以内の角度
に持たなければ、 正し く 作動しません。 リ モコ ンとセンサーの距離は、 8 メ ート
ル以内でなければなりません。

リ モコ ンとプロジェ ク タの IR センサーの間に障害物があると、 赤外線光線が届か
ない場合があります。

21. QUICK INSTALL

いく つかの機能を すばやく 選択し、
投写画像を調整してテスト パターン
を表示します。

22. CC

聴覚障害者のために、 画面に映像用
語の説明を表示します。

23. Teaching template

Teaching template 設定に直接入りま

す。

MX666

MW665

• 正面からプロジェ ク タを操作する

約 +30º

MX666

MW665

• 上からプロジェ ク タを操作する

約 +30º

約 +30º

約 +30º
紹介14



リ モコ ンの電池の交換
1. バッ テリーカバーを開く には、 リ モコ ンを裏返してカバーのグリッ プを押

し、 図に示す方向にスライドさせてく ださ い。 するとカバーが外れます。
2. 挿入さ れている電池を外し （必要な場合）、 単 2 電池 2 個を極性に注意しな

がら挿入してく ださ い。 プラス極 （+） はプラスに、 マ イナス極 （-） はマ イ

ナスの方向に挿入してく ださ い。
3. 再びカバーを元に戻してく ださ い。 カチッ と いう音がしたらカバーが閉まっ

たこ とを意味しています。

• リ モコ ンや電池は台所、 浴室、 サウナ、 サンルー ム、 車内など高温多湿の場所に放置しないで
く ださ い。

• バッ テリー メ ーカーが推奨するものと同じ、 または同種のバッ テリーのみご使用く ださ い。

• また、 使用済みの電池はメ ーカーの指示および地域の環境規定にしたがって処分してく ださ い。

• バッ テリーを火の中に投げ込まないでく ださ い。 爆発の危険性があります。

• バッ テリーが完全に消耗してしまったり、 またはリ モコ ンを長期間使用しないときには、 漏電
により リ モコ ンのコ ント ロール部分が破損しないように電池は外しておいてく ださ い。
紹介 15



設置

場所の選択
本機は次の 4 通りの設置状態で使うこ とができます。

部屋のレ イアウト やお好みで、 どの設定で設置するか決めてく ださ い。 設置する
際は、 スク リーンのサイズや位置、 電源コ ンセント がある場所、 プロジェ ク タ と
その他の装置の距離や位置などを考慮してく ださ い。

1. 前面投写
プロジェ ク タをスク リーンの正面に置
いたテーブルに設置します。 こ れが最
も一般的な設定です。

2. 天井前面投写
プロジェ ク タを上下逆さにスク リーン
正面の天井に取り付けます。

この方法で設置する場合は、 BenQ プロ
ジェ ク タ天井取り付けキッ ト を ご購入
く ださ い。

プロジェ ク タの電源を入れた後で、 シ
ステ ム設定 ： 基本 > プロジェ ク タの設
置 メ ニューで 天井前面投写を設定しま
す。

3. 天井リ ア投写
プロジェ ク タを上下逆さにスク リーン
背面の天井に取り付けます。

専用の背面投写スク リーンと  BenQ プ
ロジェ ク タ天井取り付けキッ ト が必要
です。

プロジェ ク タの電源を入れた後で、 シ
ステ ム設定 ： 基本 > プロジェ ク タの設
置メ ニューで天井リ ア投写を設定しま
す。

4. リ ア投写
プロジェ ク タをスク リーン背面に置い
た机の上に設置します。

専用の背面スク リーン投写が必要です。

プロジェ ク タの電源を入れた後でシス
テ ム設定 ： 基本 > プロジェ ク タの設置
メ ニューでリ ア投写を設定します。
設置16



スク リーンサイズの調整
投写距離、 ズー ム設定、 ビデオフォーマッ ト により投写画面サイズは変化します。

投写サイズ 
適切な位置を計算する前に、 64 ページの 「外形寸法」 を参照して、 このプロジェ
ク タのレ ンズサイズの中心を求めてく ださ い。

MX666

スク リーンの縦横比は 4:3 で、 投写画像は 4:3 です

たと えば、 120 インチのスク リーンを使用する場合は、 推奨する投写距離は 
4246 mm、 縦オフセッ ト は 137 mm となります。

測定した投写距離が 5.5 m （5500 mm） であったとき、 「投写距離 （mm）」 欄の最
も近い値は 5485 mm になります。 同じ列を見ると、 155 インチ （約 3.9 m） が必要
なスク リーンであるこ とが分かります。

スク リーンサイズ 投写距離 （mm）

縦オフセッ ト

（mm）
対角

幅

（mm）

高さ

（mm）

最短距離

平均

最長距離

インチ mm （最大

ズー ム）

（最小

ズー ム）

50 1270 1016 762 1538 1769 2000 57

60 1524 1219 914 1846 2123 2400 69

70 1778 1422 1067 2154 2477 2800 80

80 2032 1626 1219 2462 2831 3200 91

90 2286 1829 1372 2769 3185 3600 103

100 2540 2032 1524 3077 3538 4000 114

120 3048 2438 1829 3692 4246 4800 137

155 3937 3150 2362 4769 5485 6200 177

200 5080 4064 3048 6154 7077 8000 229

250 6350 5080 3810 7692 8846 10000 286

300 7620 6096 4572 9231 10615 12000 343

高さ

幅
投写距離

レンズ中央

スク リーン

縦オフセッ ト

対角 4:3 スク リーン
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MW665

スク リーンの縦横比は 16:10 で、 投写画像は 16:10 です

たと えば、 120 インチのスク リーンを使用する場合は、 推奨する投写距離は 
3608 mm、 縦オフセッ ト は 162 mm となります。

測定した投写距離が 4.5 m （4500 mm） であったとき、 「投写距離 （mm）」 欄の最
も近い値は 4510 mm になります。 同じ列を見ると、 150 インチ （約 3.8 m） が必要
なスク リーンであるこ とが分かります。

測定値はすべておよその値であり、 実際のサイズにより変わります。
プロジェ ク タを一定場所に固定する予定であれば、 設置を行う前に実際にプロジェ ク タを使って投
写サイズと距離を測っておかれるようお薦めします。 このように準備しておく こ とによって、 プロ
ジェ ク タを最適な位置に固定するこ とができます。

スク リーンサイズ 投写距離 （mm）

縦オフセッ ト

（mm）
対角

幅

（mm）

高さ

（mm）

最短距離

平均

最長距離

インチ mm （最大

ズー ム）

（最小

ズー ム）

60 1524 1292 808 1569 1804 2039 81 

70 1778 1508 942 1830 2105 2379 94 

80 2032 1723 1077 2092 2405 2719 108 

90 2286 1939 1212 2353 2706 3059 121 

100 2540 2154 1346 2614 3007 3399 135 

110 2794 2369 1481 2876 3307 3739 148 

120 3048 2585 1615 3137 3608 4078 162 

130 3302 2800 1750 3399 3908 4418 175 

140 3556 3015 1885 3660 4209 4758 188 

150 3810 3231 2019 3922 4510 5098 202 

160 4064 3446 2154 4183 4810 5438 215 

170 4318 3662 2289 4444 5111 5778 229 

高さ

幅
投写距離

レ ンズ中央

スク リーン

縦オフセッ ト

対角 16:10 スク リーン
設置18



接続
信号ソースをプロジェ ク タに接続する際には、 次の点を確認してく ださ い。

1. 接続を行う前にすべての機器の電源をオフにします。
2. 各ソースに正し い信号ケーブルを使用します。
3. ケーブルがしっかり差し込まれているこ とを確認します。

• 下に示す接続図では、 プロジェ ク タにケーブルは接続さ れていません （詳細は、 8 ページの

「パッ ケージ内容」 を参照してく ださ い）。 ケーブルはお近く の電気店でお求めく ださ い。

• 下の接続図は参照用です。 プロジェ ク タの背面にある接続ジャッ クは、 プロジェ ク タのモデル
毎に異なります。

1110

784 1 216 3

9

57 7

MX666

MW665

10

ノ ート ブッ クまたはデスク
ト ッ プ コ ンピュータ

スピーカー

ま
た
は

A/V デバイス

モニタ

（DVI）（VGA）

ま
た
は

スマート フォンまたは
タ ブレッ ト  PCま

た
は
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• 多く のノ ート ブッ クでは、 プロジェ ク タを接続すると外付けビデオポート はオンになりません。
通常は 「FN」 + 「F3」 や CRT/LCD の組み合わせによって、 外付けディ スプレ イをオン / オフに

するこ とができます。 CRT/LCD 機能キーまたは、 ノ ート ブッ ク上でモニタ記号が示さ れた機能

キーの場所を確認します。 「FN」 とその機能キーを同時に押します。 ノ ート ブッ クのキーの組

み合わせについては、 ノ ート ブッ クの説明書をお読みく ださ い。

• D-Sub 出力は、 COMPUTER 1 ジャッ クに正し く  D-Sub 入力信号が送られなければ機能し

ません。

• プロジェ ク タがスタ ンバイモードになっているときにこの接続方式を使用するには、 システ ム
設定 ： 詳細メ ニューでモニター出力機能がオンになっているこ とを確認してく ださ い。 詳細は、
53 ページの 「待機設定」 を参照してく ださ い。

ビデオ機器との接続
いずれかの方法でプロジェ ク タ と ビデオソース装置を接続してく ださ い。 ただし、
方法によってビデオ品質が異なります。 接続方法は、 プロジェ ク タと ビデオソー
ス装置の両方に搭載さ れている端末に合ったものを選択してく ださ い。

オーディ オ接続
このプロジェ ク タにはビジネス用途に限り使用でき る、 データプレゼンテーショ
ンに組み込まれた基本的な音声機能を再生でき るようにモノ ラル スピーカーが内
蔵さ れています。 このスピーカーはホー ムシアターやホー ムシネマなどに求めら
れるステレオオーディ オを再生するために設計さ れたものではありません。 ステ
レオオーディ オ入力は、 プロジェ ク タのスピーカーを介して一般的なモノ ラル
オーディ オ出力にミ キシングさ れます。

AUDIO OUT ジャッ クを接続すると、 内蔵スピーカーは無音になります。

1. VGA ケーブル

2. VGA － DVI ‐ A ケーブル

3. USB ケーブル

4. Component Video － VGA （D-Sub）
アダプタケーブル

5. S ビデオ ケーブル

6. ビデオケーブル

7. オーディ オケーブル
8. オーディ オ L/R ケーブル

9. USB フ ラッ シュ  ド ライブ /USB ワ
イヤレス ハードウェ ア キー

10. HDMI ケーブル

11. HDMI-Micro USB ケーブル

端末名 端末の形態 画質

HDMI/MHL （MX666）
HDMI （MW665） 最高

コ ンポーネント ビデオ かなり良い

S ビデオ 良い

ビデオ 標準
接続20



• このプロジェ ク タではステレ オオーディ オ入力が接続さ れていても、 ミ ッ クスモノ ラルオー
ディ オしか再生できません。 詳細は、 20 ページの 「オーディ オ接続」 を参照してく ださ い。

• 正し いビデオソースが選択さ れているにもかかわらず、 電源をオンにしても選択したビデオイ
メ ージが表示さ れない場合は、 ビデオソースの電源がオンになっていて正し く 動作しているこ
とを確認してく ださ い。 また信号ケーブルが正し く 接続さ れているこ とを確認します。

スマート  デバイスの接続 （MX666）
MHL 対応スマート  デバイスから直接コ ンテンツを投写するこ とが可能です。 
HDMI － Micro USB ケーブル、 または HDMI － Micro USB アダプタを使ってプロ
ジェ ク タとスマート デバイスを接続すると、 大型スク リーンでコ ンテンツを お楽
しみいただけます。

スマート デバイスによっては、 ご使用になるケーブルと互換性がない場合があります。 詳し く は、
スマート デバイスの製造元にお尋ねく ださ い。

HDMI － Micro USB ケーブルを使う
1. HDMI － Micro USB ケーブルをプロジェ ク タの HDMI 入力コ ネクタに繋ぎま

す。
2. も う片方の端子をスマート デバイスの Micro USB 出力ソケッ ト に繋ぎます。

3. HDMI/MHL 入力源に切り換えます。 入力信号を切り換えるには、 28 ページの

「入力信号の切り替え」 を参照してく ださ い。

HDMI － Micro USB ケーブルと  HDMI ケーブルを
使う

1. HDMI ケーブルをプロジェ ク タの HDMI 入力コ ネク タに繋ぎます。

2. も う片方の端子を アダプタの HDMI 入力ソケッ ト に繋ぎます。

3. アダプタのも う片端をスマート  デバイスの Micro USB 出力ソケッ ト に繋ぎま

す。
4. HDMI/MHL 入力源に切り換えます。 入力信号を切り換えるには、 28 ページの

「入力信号の切り替え」 を参照してく ださ い。

電源
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操作

プロジェ クタの起動
1. 電源コードをプロジェ ク タとコ ンセント に差

し込みます。 コ ンセント のスイッ チをオンに
します （該当する場合）。 電源を入れると、
POWER （電源インジケータ  ライト ） がオレ

ンジ色になります。

電気ショ ッ ク や火災などの危険を回避するために、 アクセサリ
類 （電源コードなど） は装置専用のものを ご使用く ださ い。

2. プロジェ ク ターを起動するには、  電源または  ON を押します。 ランプ

が点灯すると すぐに、 「電源オンの音」 が聞こ えます。 POWER （電源イン

ジケータ  ライト ） が緑色に点滅し、 投写さ れると緑色に点灯します。

起動処理には約 30 秒かかります。 起動処理の後半で、 スタート アッ プロゴ

が表示さ れます。

必要であれば、 ピント リ ングを使って画像の鮮明さを調整してく ださ い。

音をオフにする方法については、 38 ページの 「オフにする電源オン / オフ

音」 を参照してく ださ い。

プロジェ ク タが前回使用したときから完全に冷め切っていない場合は、 約 90 秒間冷却フ ァンが作動

します。

3. 初めてプロジェ ク タを起動する場合
は、 画面の指示に従って OSD 言語を

選択してく ださ い。
4. パスワードの入力を求められた場合

は、 矢印キーを使って  6 桁のパスワー

ドを入力してく ださ い。 詳細は、 26 
ページの 「パスワード機能を使用す
る」 を参照してく ださ い。

5. 接続さ れているすべての機器の電源を
オンにします。

6. プロジェ ク タは入力信号の検索を開始します。 スキャンさ れている入力信号
がスク リーン左上隅に表示さ れます。 プロジェ ク タが有効な信号を検出しな
い場合は、 入力信号が検出さ れるまで 「信号なし」 のメ ッ セージが表示さ れ
続けます。

プロジェ ク タまたはリ モコ ンの SOURCE を押して表示する入力信号を選択

するこ ともできます。 詳細は、 28 ページの 「入力信号の切り替え」 を参照し

てく ださ い。

• 入力信号の周波数 / 解像度がプロジェ ク タの動作範囲を超えた場合、 「対応範囲外」 と いうメ ッ

セージがバッ ク グラウンド  スク リーンに表示さ れます。 プロジェ ク タの解像度に合った入力信

号に変えるか、 入力信号を低い値に設定し直してく ださ い。 詳細は、 65 ページの 「タ イミ ング

チャート 」 を参照してく ださ い。

• 3 分たっても信号が検出さ れなければ、 プロジェ ク タは自動的にエコ消画モードに入ります。
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投写イメ ージの調整

投写角度の調整
このプロジェ ク タにはク イッ ク リ リース調整用脚と後部高さ調整用脚がそれぞれ 
1 個付いています。 こ れらの調整用脚を使用すると、 画像の高さと投写角度を変
更できます。 プロジェ ク タを調整するには ：

1. ク イッ ク リ リース ボタ ンを押して、 プロ

ジェ ク タの手前部分を持ち上げます。 画
像が正し い位置に表示さ れたら、 ク イッ
ク リ リース ボタ ンを放してその位置で

ロッ ク します。
2. 後部高さ調整用脚を固定して、 水平角度

を調整します。
脚を収納するには、 ク イッ ク リ リース ボタ ン
を押しながらプロジェ ク タを持ち上げて、 プロ
ジェ ク タをゆっく りと降ろします。 後部調整脚
を逆方向に回します。

プロジェ ク タが床に対して水平な場所に設置さ
れていない場合、 またはスク リーンとプロジェ
ク タが垂直に設置さ れていない場合は、 投写画
像が台形になります。 このような問題を補正す
る方法については、 28 ページの 「入力信号の
切り替え」 を参照してく ださ い。

イメ ージの自動調整
場合によっては、 画質を最適化する必要が生じるこ とも あります。 こ れを実行す
るには、 プロジェ ク タかリ モコ ンの AUTO を押します。 組み込みのインテリ
ジェ ント 自動調整機能により周波数およびク ロッ クの値が再調整さ れ、 3 秒以内
に最適な画質が得られます。

下図のように、 現在のソース情報がスク リーンの隅に 3 秒間表示さ れます。

この機能は Ｐ Ｃ  信号 （アナログ RGB） が選択さ れている場合にしか使用できません。

画像サイズと明瞭さの微調整

2 1

ランプが点灯しているときには絶
対にレ ンズを覗かないでく ださ
い。 ランプからは強い光が発さ れ
ており、 目を傷つける場合があり
ます。

ク イッ ク リ リース ボタ ンは熱風

が出る排気孔の近く にありますの
で、 このボタ ンを押すときには注
意してく ださ い。

1. 投写さ れたイメ ージのサイズを調
整するには、 ズー ムリ ングを使用
します。

2. ピント リ ングを回して焦点を合わ
せます。
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キースト ーンの補正
キースト ーンとは、 投写画像の上辺または下辺のいずれかが明らかに長く なって
しま う状態のことです。 プロジェ ク タがスク リーンに対して垂直でない。

こ れを修正するには、 こ れらいずれかの手順に従って、 手動で補正する必要があ
ります。

• プロジェ ク タかリ モコ ンで /

 を押して、 キースト ーン補正

ページを表示します。 を押すと、

画像の上辺のキースト ーンが補正

さ れます。 を押すと、 画像の下

部のキースト ーンが補正さ れます。
MW665 については、 プロジェ ク タ

の  を押すと画像の右側でキース

ト ーンを補正できます。 プロジェ ク

タの  を押すと、 画像の左側で

キースト ーンを補正できます。

• OSD メ ニューの使用方法

1. MENU/EXIT を押して、 表示メ

ニューが表示さ れるまで /  を
押してく ださ い。

2.  を押して 2D キースト ーンを

選択し、 次に MODE/ENTER を
押してく ださ い。 すると 2D キー

スト ーン補正ページが表示さ れ
ます。

3.  を押すと、 画像の上辺のキースト ーンが補正さ れます。  を押すと、

画像の下部のキースト ーンが補正さ れます。 プロジェ ク タの  を押すと、

画像の右側でキースト ーンを補正できます。 プロジェ ク タの  を押すと、 画

像の左側でキースト ーンを補正できます。

 を押します。  を押します。

 を押します。  を押します。

2D キースト ーン

MENU 終了
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メ ニューの使用方法
このプロジェ ク タは、 オンスク リーン メ ニューを備えており、 各種の調整や設定
が行えます。

下の OSD スク リーンショ ッ ト は参照用であり、 実際の仕様とは異なる場合があります。

以下に OSD メ ニューの概要を紹介します。

次の例は、 OSD 言語を設定する順番を説明したものです。

1. プロジェ ク タかリ モコ ンの MENU/
EXIT を押して、 OSD メ ニューをオ

ンにします。

3.  を押して言語を選択し、 次

に MODE/ENTER を押してく

ださ い。

2. /  を使ってシステ ム設定 ： 基本 
メ ニューを選択します。

4. / / /  を押して、 言語を

選択します。
5. プロジェ ク タかリ モコ ンで 

MENU/EXIT を押して、 設定

を保存して終了します。

現在の入力信号

メ インメ ニュー
アイコ ン

メ インメ ニュー

サブメ ニュー

ハイライト

前のページに
戻ったり、 終
了したり する
には、 MENU/
EXIT を押し
ます。

状態

表示

壁スク リーン

縦横比

2D キースト ーン

位置

位相

水平サイズ

デジタ ル ズー ム

オフ

自動

0

0

ENTER

MENU 終了Analog RGB

3D

教育テンプレート

表示

壁スク リーン
縦横比

位置

位相
水平サイズ

デジタ ル ズー ム

2D キースト ーン

Analog RGB

オフ

自動

0
0

MENU 終了

3D
教育テンプレート

システ ム設定 ：基本

プレゼンテーショ ン タ イマー

言語

プロジェ クタの設置

操作設定

パネル キー ロッ ク

スプラッシュ  スク リーン

背景色

Analog RGB MENU 終了

前面投写

オフ

BenQ
BenQ

メ ニュー設定

リ モート 受信装置 正面 + 上

ENTER

システ ム設定 ：基本

プレゼンテーショ ン タ イマー

言語

プロジェ クタの設置

操作設定

パネル キー ロッ ク

スプラッ シュ  スク リーン

背景色

Analog RGB MENU 終了

前面投写

オフ

BenQ
BenQ

メ ニュー設定

リ モート 受信装置 正面 + 上
操作 25



プロジェ ク タの保護

セキュ リティ ケーブルロッ クの使い方
盗難防止のために、 プロジェ ク タは安全な場所に設置してく ださ い。 またはケン
ジント ンロッ クなどのロッ クを購入して、 プロジェ ク タを安全に保護してく ださ
い。 ケンジント ンロッ ク  スロッ ト はプロジェ ク タの背面にあります。 詳細は、
9 ページの項目 26 を ご覧く ださ い。

ケンジント ンケーブルロッ クは通常キーと ロッ クを組み合わせたものです。 ご使
用方法については、 ロッ クの説明書を参照してく ださ い。

パスワード機能を使用する
セキュ リティ のため、 および許可さ れていないユーザーがプロジェ ク タを勝手に
使用できないように、 このプロジェ ク タにはパスワードを設定するこ とができま
す。 パスワードはオンスク リーンメ ニューで設定します。

警告 ：パスワード機能を有効にしたにも関わらず、 パスワードを忘れてしま うと面倒なこ とになり
ます。 （必要であれば） 本書を印刷し、 設定したパスワードを本書に書き留めておき、 安全な場所に

保管しておいてく ださ い。

パスワードの設定
一度パスワードを設定して電源オンロッ クを有効にすると、 プロジェ ク タを起動するたびに正し い
パスワードを入力しなければプロジェ ク タを使用するこ とはできなく なります。

1. OSD メ ニューを開き、 システ ム設定 ： 詳細 > セキュ リティ 設定 メ ニューを

選択してく ださ い。 MODE/ENTER を押します。 すると  セキュ リティ 設定 
ページが表示さ れます。

2. セキュ リティ 設定の変更を選択し、 MODE/ENTER を押します。

3. 右図に示す通り、 4 つの矢印キー （ 、 、 
、 ） はそれぞれ 4 つの数字 （1、 2、 3、

4） を示しています。 矢印キーを使って、

6 桁のパスワードを入力して設定します。

パスワードの入力を求められたら、 数値ボタ ンを押さない
でく ださ い。

4. 新し いパスワードを再度入力して新し いパ
スワードを確認してく ださ い。
パスワードが設定さ れると、 OSD メ ニュー

はセキュ リティ 設定ページに戻ります。
5. 電源ロッ ク機能を有効にするには、 /  を押して、 電源ロッ クを選択し、 次

に /  を押して、 オンを選択してく ださ い。

6. Web コ ント ロール ロッ ク機能を有効にするには、 /  を押して、 Web コ
ント ロール ロッ クを選択し、 次に /  を押して、 オンを選択してく ださ

い。 Web コ ント ロール ロッ ク機能が有効な場合、 正し いパスワードを入力

して Projector Network Display System からプロジェ ク タの設定を変更する必

要があります。
重要 ：入力した数字は画面上にはアスタ リスク （*） で表示さ れます。 本書の下の欄に設定したパス

ワードを書き留めておいてく ださ い。

パスワード ： __ __ __ __ __ __

本書は安全な場所に保管しておいてく ださ い。

7. OSD メ ニューを終了するには、 MENU/EXIT を押します。

新し いパスワード

戻るMENU
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パスワードを忘れた場合
パスワード機能を有効にすると、 プロジェ ク タを
オンにするたびに 6 桁のパスワードを入力するよ
う要求さ れます。 間違ったパスワードを入力する
と、右図のようなパスワード エラーメ ッ セージが 
3 秒間表示さ れ、 次にパスワードの入力と いう
メ ッ セージが表示さ れます。 別の 6 桁のパスワー
ド上を押しても う一度やり直してく ださ い。 またはパスワード忘れてしまい、 さ
らに本書にパスワードを記録しておかなかった場合は、 パスワードの呼び戻し手
続きを行ってく ださ い。 詳細は、 27 ページの 「パスワードの呼び戻しを行うに
は」 を参照してく ださ い。

パスワード入力を続けて  5 回間違えると、 プロジェ ク タは間もなく 自動的に
シャッ ト ダウンします。

パスワードの呼び戻しを行うには
1. プロジェ ク タかリ モコ ンの AUTO を  

3 秒間押します。 スク リーン上にコー

ド化さ れた番号が表示さ れます。
2. 番号を書き留めて、 プロジェ ク タをオ

フにしてく ださ い。
3. 番号をデコードするには、 お近く の 

BenQ サービスセンターにお問い合わ

せく ださ い。 お客様がこのプロジェ ク
タを使用でき る正当なユーザーである
こ とを確認するために、 購入を証明する文書の提示を求められる場合があり
ます。

パスワードの変更
1. OSD メ ニューを開き、 システ ム設定 ： 詳細 > セキュ リティ 設定 > パスワー

ドの変更メ ニューを選択してく ださ い。
2. MODE/ENTER を押します。 すると 「現在のパスワード」 と いうメ ッ セージ

が表示さ れます。
3. 古いパスワードを入力してく ださ い。

i. パスワードが正し ければ、 「新し いパスワード」 と いうメ ッ セージが表示
さ れます。

ii. パスワードが間違っていれば、 パスワード エラーメ ッ セージが 3 秒間表

示さ れ、 「現在のパスワード」 と いうメ ッ セージが表示さ れますので、 も
う一度パスワードを正し く 入力してく ださ い。 変更内容をキャンセルす
るか、 別のパスワード を入力するには、 MENU/EXIT を押してく ださい。

4. 新し いパスワードを入力します。
重要 ：入力した数字は画面上にはアスタ リスク （*） で表示さ れます。 本書の下の欄に設定したパス

ワードを書き留めておいてく ださ い。

パスワード ： __ __ __ __ __ __

本書は安全な場所に保管しておいてく ださ い。

5. 新し いパスワードを再度入力して新し いパスワードを確認してく ださ い。
6. プロジェ ク タに新し いパスワードが割り当てられました。 次回プロジェ ク タ

を起動したときには、 必ず新し いパスワードを入力してく ださ い。
7. OSD メ ニューを終了するには、 MENU/EXIT を押します。

パスワード  エラー

も う一度入力してく ださ い。

リコール コードをメ モして

BenQ カスタマー センターまで

お問い合わせく ださ い。

リコール コード ：

255   255   255   255

パスワードのリコール

終了MENU
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パスワード機能を無効にする
パスワード機能を無効にするには、 OSD メ ニューを開いた後でシステ ム設定 ： 詳
細 > セキュ リティ 設定 > セキュ リティ 設定の変更メ ニューに戻ってく ださ い。
MODE/ENTER を押します。 すると 「パスワードの入力」 と いうメ ッ セージが表
示さ れます。 現在のパスワードを入力してく ださ い。

i. パスワードが正し く 入力さ れると、 OSD メ ニューのセキュ リティ 設定

ページに戻ります。
 を押して、 電源ロッ クを選択し、 次に /  を押して、 オフを選択し

てく ださ い。 次回プロジェ ク タをオンにするときには、 パスワードを入
力する必要はありません。

 を押して、 Web コ ント ロール ロッ クを選択し、 次に /  を押して、

オフを選択してく ださ い。 Web コ ント ロール ロッ クが解除さ れましたの

で、 Projector Network Display System からプロジェ ク タの設定を変更する

こ とができます。

ii. パスワードが間違っていれば、 パスワード エラーメ ッ セージが 3 秒間表

示さ れ、 「パスワードの入力」 と いうメ ッ セージが表示さ れますので、 も
う一度パスワードを正し く 入力してく ださ い。 変更内容をキャンセルす
るか、 別のパスワード を入力するには、 MENU/EXIT を押してく ださい。

パスワード機能を無効にしても、 再びパスワード機能を有効にするときに古いパスワードを入力す
るよう要求さ れますので、 古いパスワードは忘れないように記録し保管しておいてく ださ い。

入力信号の切り替え
プロジェ ク タは同時に複数の装置に接続するこ とができます。 ただし一度に表示
でき る装置は １  台です。 起動時にプロジェ ク タは自動的に有効な信号を検出しま
す。

プロジェ ク ターに自動的に信号を検出させるためには、 ソースメ ニューでク イッ
ク自動検索機能がオンになっているこ とを確認してく ださ い。

ソースの選択 ：

1. プロジェ ク タまたはリ モコ ンの SOURCE を
押します。 するとソース選択バーが表示さ れ
ます。

2. 任意の信号が選択さ れるまで /  を押し、

次に MODE/ENTER を押します。

信号が検出さ れたら、 選択したソース情報が
画面の隅に数秒間表示さ れます。 プロジェ ク
タに複数の装置が接続さ れている場合は、 ス
テッ プ 1-2 を繰り返すと別の信号を検出する

こ とができます。

• 入力信号を変えると、 そのたびに投写画像の輝度も変わ
ります。 通常ほと んどが静止画を使ったデータ （グラ
フィ ッ ク） PC プレゼンテーショ ンは、 ほと んどが動画

（ムービー） のビデオよりも明るく なります。

• このプロジェ ク タの最高ディ スプレ イ解像度は、 縦横比 
4:3 （MX666） /16:10 （MW665）  です。 最高の画質を得る

には、 この解像度で出力でき る入力信号を選択、 使用す
る必要があります。 こ れ以外の解像度を使用すると、 縦

Computer1/YPbPr1

Computer2/YPbPr2

HDMI

Video

S-Video

Network Display

USB Display

USB Reader
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横比の設定によってプロジェ ク タが画像の縦横比を変更してしま うため、 画像が歪んだり 、 鮮
明さが失われたり します。 詳細は、 30 ページの「 縦横比の選択」 を参照してく ださい。

• USB ディ スプレ イを正常に機能させるためには、 PC のフ ァイヤーウォールを無効にしておく 必

要があります。

カ ラースペースの変更
プロジェ ク タの HDMI/MHL または HDMI 入力を介してプロジェ ク タを  DVD プ
レーヤーに接続するような場合、 投写画像の色が正し く 表示さ れない場合があり
ますが、 その場合はカ ラースペースを  YUV に変更してく ださ い。

こ れを実行するには ：

1. MENU/EXIT を押して、 ソースメ ニューが表示さ れるまで /  を押してく

ださ い。
2.  を押して、 カ ラースペース転換を選択し、 次 /  を押して適切なカ ラー

スペースを選択してく ださ い。
この機能は HDMI/MHL または HDMI 入力ポート 使用中にしか有効になりません。

詳細の拡大と検索
投写画像で詳細を見つけ出したい場合は、 画像を拡大してく ださ い。 矢印キーを
使用すると、 画像を ナビゲート できます。

• リ モコ ンの使用方法
1. ZOOM+/ZOOM- または Digital Zoom+/Digital Zoom- を押すとズー ムバー

が表示さ れます。 ZOOM+ または Digital Zoom+ を押すと、 画像の中央が拡

大さ れます。 
2. プロジェ ク タまたはリ モコ ンの矢印キー （ 、 、 、 ） を使って、 画像を

ナビゲート します。
3. 画像を元のサイズに戻すには、 AUTO を押します。 ZOOM- または Digital 

Zoom- を押すこ ともできます。 キーを再度押すと、 画像が元のサイズに戻

さ れます。

• OSD メ ニューの使用方法

1. MENU/EXIT を押して、 表示メ ニューが表示さ れるまで /  を押してく だ

さ い。
2.  を押して、 デジタ ル ズー ムを選択し、 次に MODE/ENTER を押してく だ

さ い。 するとズー ムバーが表示さ れます。
3.  を繰り返し押すと、 画像を任意のサイズに拡大できます。

4. 画像を ナビゲート するには、 MODE/ENTER を押してパン モードに切り替

えて、 プロジェ ク タかリ モコ ンの矢印キー （ 、 、 、 ） を使用します。

5. 画像のサイズを縮小するには、 MODE/ENTER を押してズー ムイン / アウト

機能に戻し、 AUTO を押すと元のサイズに戻ります。 また、 元のサイズに

戻るまで、 繰り返し   を押すこ ともできます。

画像は拡大しなければナビゲート できません。 詳細を検索しながら、 画像をさ らに拡大するこ とが
できます。
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縦横比の選択
「縦横比」 とは、 イメ ージの幅と高さの比率のことです。 ほと んどのアナログ TV 
と ある種のコ ンピュータの画面の縦横比率は 4:3 です。 デジタ ル TV や DVD の場
合は 16:9 です。

デジタ ル信号処理能力が進化するにつれて、 このプロジェ ク タのようなデジタ ル
ディ スプレ イ装置はイメ ージ出力を イメ ージ入力信号とは異なるアスペクト にま
で拡張でき るようになりました。

投写画像の比率を変更する （ソースの縦横比に関係なく ） ：

• リ モコ ンの使用方法
1. ASPECT を押して現在の設定を表示します。

2. ASPECT を繰り返し押して、 ビデオ信号のフォーマッ ト とディ スプレ イの

条件に合わせて適切な縦横比を選択してく ださ い。
• OSD メ ニューの使用方法

1. MENU/EXIT を押して、 表示メ ニューが表示さ れるまで /  を押してく ださ

い。

2.  を押して、 縦横比を選択します。

3. /  を押して、 ビデオ信号のフォーマッ ト とディ スプレ イの条件に合わせ

て適切な縦横比を選択してく ださ い。
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縦横比について
• 下の図では黒い部分が無効になったエリ アで、 白い部分が有効なエリ アです。

• 未使用の黒いエリ アには OSD メ ニューを表示するこ とができます。

1. 自動 ：画像の縦横比を維持しなが

ら、 プロジェ ク タのネイティ ブ解
像度の横幅または縦の高さに合わ
せて拡大縮小します。 こ れは入力
画像が 4:3 でも  16:9 でも なく 、 画

像の縦横比を変えずにスク リーン
を有効に活用したいときに便利で
す。

2. リ アル：画像はその本来の解像度

で投写さ れ、 表示エリ アに合わせ
てリサイズさ れます。 低解像度の
入力信号では、 投写画像はフ ルス
ク リーンサイズにリサイズした場
合よりも小さ いサイズで表示さ れ
ます。 ズー ム倍率を調整するか、
プロジェ ク タをスク リーンに近づ
けると画像サイズを拡大するこ と
ができます。 このような調整を
行った後は、 プロジェ ク タの
フォーカスを調整し直す必要があ
るかもしれません。

3. 4:3 ： スク リーンの中央が 4:3 の縦

横比になるようにイメ ージを調整
します。 こ れは縦横比を変更せず
にすむため、 ある種のコ ンピュー
タ モニタ、 標準精度の TV、 縦横

比 4:3 の DVD ムービーなどの 4:3 
画像に適しています。

4. 16:9 ： スク リーンの中央が 16:9 の
縦横比になるようにイメ ージを調
整します。 この設定は、 縦横比を
変更する必要がないため高精度 
TV など、 すでに縦横比が 16:9 に
なっている画像に適しています。

5. 16:10 ： スク リーンの中央が 16:10 
の縦横比になるようにイメ ージを
調整します。 こ れは縦横比を変更
する必要のない、 縦横比 16:10 の
画像に適しています。

15:9 画像

MX666 MW665

4:3 画像

16:9 画像

4:3 画像

16:9 画像

16:10 画像
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画像の最適化

壁の色の使い方
白以外でペイント さ れた壁に画像を投写するような場合は、 ソースの色と投写画
像の色の違いが生じるのを防止するために壁の色機能を使って投写画像の色を補
正するこ とができます。

この機能を使用するには、 表示 > 壁スク リーンメ ニューを開き、 /  を押して投
写面の色に最も近い色を選択してく ださ い。 あらかじめ調整さ れた色には次のよ
うなものがります： 薄い黄色、 ピンク、 薄緑、 青、 および黒板。

ピクチャ モードの選択
このプロジェ ク タは操作環境や入力信号の画像タ イプによって自由に選択でき る
ように、 いく つかのピクチャ モードが設定さ れています。

用途に合った操作モードを選択するには、 次のいずれかの手順にしたがってく だ
さ い。

• 任意のモードが選択さ れるまで、 リ モコ ンかプロジェ ク タの MODE/ENTER 
を押します。

• ピクチャ  > ピクチャ  モードメ ニューに進み、 /  を選択して任意のモードを

選択します。
1. ダイナミ ッ ク  モード ： 画像の輝度を最大限明るく します。 このモードは、 輝

度を最高に明るく する必要がある環境に適しています （プロジェ ク タを明る
い部屋で使用する場合など）。

2. プレゼンテーショ ン モード ： プレゼンテーショ ンに向いています。 このモー

ドでは PC の色に合わせて輝度が強調さ れます。

3. sRGB モード ： RGB の純度を最高に上げて、 輝度設定に関係なく 実物のよう

なリ アルな画像を再現します。 このモードは sRGB 対応の正し く 調整さ れた

カメ ラで撮影したフォト を見たり、 PC グラフィ ッ ク や AutoCAD などの描画

アプリケーショ ンを見るのに適しています。
4. シネマ モード ： このモードはやや暗めの部屋で、 PC 入力を介してデジタ ル

カメ ラや DV からカ ラー ムービーやビデオク リッ プを再生するのに適してい

ます。
5. 3D モード ： 3D 画像および 3D ビデオ ク リッ プを再生するのに適していま

す。
6. ユーザー設定１ / ユーザー設定 2 モード ： 現在有効なピクチャ モードを元に

カスタマ イズした設定を呼び出します。 詳細は、 32 ページの 「ユーザー設定

１ / ユーザー設定 2 モードの設定」 を参照してく ださ い。

ユーザー設定１ / ユーザー設定 2 モードの設定

現在有効なピクチャ モードが目的に合致しない場合は、 2 種類のモードをユー
ザー定義するこ とができます。 ピクチャ モードの 1 つ （ユーザー設定１ /2 以外）
をスターティ ングポイント と して使用し、 そこから設定をカスタマ イズするこ と
ができます。

1. オンスク リーンメ ニューで MENU/EXIT を押してく ださ い。

2. ピクチャ  > ピクチャ  モードメ ニューに進みます。

3. /  を押して、 ユーザー設定１  または ユーザー設定 2 を選択します。
操作32



4.  を押して、 リフ ァレンス モードを選択します。

この機能は、 ピクチャ  モードサブメ ニューアイテ ムでユーザー設定１  かユーザー設定 2 のいずれ

かのモードが選択さ れていなければ使用できません。

5. /  を押して、 用途に最も合ったピクチャ モードを選択してく ださ い。

6.  を押して変更したいメ ニューアイテ ムを選択し、 /  を使って値を調整

します。 詳細は、 「ユーザーモードの画質の微調整」 を参照してく ださ い。

ユーザーモードの画質の微調整
検出した信号のタ イプと選択した画像モードによって、 次の一部の機能は使用で
きない場合があります。 必要であれば、 こ れらの機能を選択し、 プロジェ ク タか
リ モコ ンで /  を押すとこ れらを調整するこ とができます。

調整輝度
値を高く するほどイメ ージの輝度が増加します。
設定値が小さ いほどイメ ージは暗く なります。 こ
のコ ント ロールを調整すると、 イメ ージの黒い領
域が黒く 表示さ れるため、 暗い領域の詳細が見え
るようになります。

調整コ ント ラスト
値を高く するほどコ ント ラスト が増加します。 選
択した入力と表示環境に合わせて輝度を調整した
後、 こ れを使って白のピークレベルを設定するこ
とができます。

調整色
設定を下げると、 彩度が低く なります。 逆に値を上げすぎると、 画像の色が不自
然に強調さ れてしまいます。

調整色調
値を高く するほど赤みがかった画像になります。 値を低く するほど緑がかった画
像になります。

調整シャープネス
値を高く するほど画像がシャープになります。 値を低く するほど画像が柔らかく
なります。

調整 Brilliant Color
この機能は新し い色処理アルゴリズムとシステ ムレベルでの向上を利用して、 よ
り リ アルで鮮やかな色を提供すると共に、 明るさを より高めるこ とができます。
ビデオや自然のシーンでよく 見られる中間調イメ ージであれば、 50% 以上も輝度
を上げるこ とができますので、 リ アルで自然な色を再現するこ とが可能です。 高
画質イメ ージを表示したい場合は、 オンを選択してく ださ い。 そ うでない場合は、
オフ  を選択してく ださ い。

オフに設定さ れている場合は、 色温度機能は使用できません。

色温度の選択
色温度 * 設定のオプショ ンは、 選択した信号タ イプによって異なります。

1. 冷 ： 画像を青みがかった白で表示します。
2. ノ ーマル： 白の色合いを通常に保ちます。
3. 暖 ： 画像を赤みがかった白で表示します。

+50+30 +70

0-30 +30
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* 色温度について ：

用途に応じて 「白」 とみなさ れる色合いが多数存在します。 白色を表すためによ
く 使用さ れる方法の 1 つに 「色温度」 があります。 色温度の低い白色は赤みが
かった白で表示さ れます。 色温度の高い白色は青みがかって表示さ れます。

色温度の設定
任意の色温度を設定するには ：

1. 色温度を選択し、 プロジェ ク タまたはリ モコ ンで /  を押して、 暖、

ノ ーマルまたは冷を選択します。
2.  を押して色温度の詳細調整を選択し、 次に MODE/ENTER を押してく だ

さ い。 すると色温度の詳細調整ページが表示さ れます。
3. /  を押して変更したいアイテ ムを選択し、 /  を押して値を調整しま

す。

• R ゲイン /G ゲイン /B ゲイン ： 赤、 緑、 青のコ ント ラスト レベルを調

整します。

• R オフセッ ト /G オフセッ ト /B オフセッ ト ： 赤、 緑、 青の輝度レベル

を調整します。

4. MENU/EXIT を押してメ ニューを終了し、 設定を保存します。

3D カ ラーマネージメ ント

教室、 会議室、 ラウンジなど照明が常にオンになっている場所や、 外窓から日光
が差し込む部屋など、 ほと んどの状況ではカ ラーマネージメ ント は必要ありませ
ん。

重役会議室、 レクチャシアター、 ホー ムシアターなど、 照明レベルを調整でき る
場所に設置した場合に限り、 カ ラーマネージメ ント が必要となります。 カ ラーマ
ネージメ ント を使用すると、 色を より正確に再現するために、 より詳細に色を調
整するこ とができます。

適切なカ ラーマネージメ ント は、 操作および管理さ れた状況でのみ行うこ とがで
きます。 この場合、 色を測定するために色彩計を使用する必要があり、 いく つか
の適切なソース画像が必要です。 こ れらのツールはプロジェ ク タには付いていま
せんが、 販売店や経験豊富な技術者にお尋ねになると入手でき るはずです。

カ ラーマネージメ ント では、 6 色 （RGBCMY） を調整するこ とができます。 それ
ぞれの色を選択すると、 その色の範囲と彩度を個別に自在に調整するこ とができ
ます。

さまざまな色テスト パターンが含まれたテスト ディ スクを購入さ れた場合は、 モ
ニタ、 TV、 プロジェ ク タなどでの色表示をテスト するこ とができます。 ディ スク
に保管さ れた画像なら どれでもスク リーンに投写するこ とが可能であり、 3D カ
ラーマネージメ ント メ ニューで調整するこ とができます。

設定を調整するには ：

1. ピクチャメ ニューに進み、 3D カ ラーマネージメ ント を選択します。

2. プロジェ ク タかリ モコ ンの MODE/ENTER を押して、 3D カ ラーマネージメ

ント ページを開きます。
3. 原色を選択し、 /  を押して赤、 黄、 緑、 シアン、 青、 マゼンタの中から

色を選択します。
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4.  を押して、 色相を選択し、 次に /  を押してその範囲を選択してく だ

さ い。 範囲を広げると、 隣り合う 2 色のより広い範囲の色が含まれます。

各色がどのように関連し合っているかに
ついては、 右図を参照してく ださ い。

例えば、 赤を選択し、 その範囲を  0 に設

定した場合、 投写画像の中で純粋な赤だ
けが選択さ れます。 範囲を広げると、 黄
に近い赤やマゼンタに近い赤も含まれま
す。

5.  を押して彩度を選択し、 /  を押し

て値を調整します。 調整内容は直ちに画
像に反映さ れます。

例えば、 赤を選択し、 その範囲を  0 に設

定した場合、 純粋な赤の彩度だけが影響
を受けます。

彩度とはビデオ映像の色の量のことです。 値を低く すると彩度が低く なります。 0 に設定すると、

画像から完全に色を抜いてしまいます。 彩度が高すぎると、 色が濃すぎて非現実的な色になってし
まいます。

6.  を押してゲインを選択し、 /  を押して任意の値に設定してく ださ い。

選択した原色のコ ント ラスト  レベルが影響を受けます。 調整内容は直ちに画

像に反映さ れます。
7. 他のカ ラーマネージメ ント も行う場合は、 ステッ プ 3 から  6 を繰り替えして

く ださ い。
8. すべて調整が完了したこ とを確認してく ださ い。
9. MENU/EXIT を押してメ ニューを終了し、 設定を保存します。

現在またはすべての画像モードを リセッ ト する
1. ピクチャメ ニューに進み、 画像設定をリセッ ト を選択します。
2. MODE/ENTER を押した後、 /  を押して現在またはすべてを選択します。

• 現在 ： 現在の画像モードを工場出荷時の設定に戻します。

• すべて ： ピクチャメ ニューのユーザー設定１ / ユーザー設定 2 以外のす

べての設定を工場出荷時の設定に戻します。

プレゼンテーショ ンタ イマーの設定
プレゼンテーショ ンタ イマーはプレゼンテーショ ン時間をスク リーン上に表示し
て、 発表者が上手く 時間管理でき るようにします。 この機能を使用するには、 次
の手順にしたがってく ださ い。

1. システ ム設定 ： 基本 > プレゼンテーショ ン タ イマーメ ニューを開き、

MODE/ENTER を押してプレゼンテーショ ン タ イマーページを表示します。

2. タ イマー間隔を選択し、 /  を使ってプレゼンテーショ ン時間を設定しま

す。 タ イマー時間は 1 分から  5 分まで 1 分おきに、 5 から  240 分まで 5 分お

きに設定できます。
すでにタ イマーがオンになっている場合は、 タ イマー時間をリセッ ト すると タ イマーがカ ウント を
新し く 開始します。

赤

青

緑
黄

シアンマゼンタ
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3.  を押してタ イマー表示を選択し、 /  を押してスク リーン上にタ イマーを

表示するかどうかを決定します。

4.  を押してタ イマーの位置を選択し、 / を押してタ イマーの位置を決定し

ます。

5.  を押してタ イマーのカ ウント 方法を選択し、 /  を押してカ ウント 方向

を選択します。

6.  を押してサウンドによる通知を選択し、 /  を押すこ とによって、 サウ

ンドによる通知を有効にするかどうかを決定してく ださ い。 オンを選択する
と、 カ ウント ダウン / アッ プが残り  30 秒になると、 ビーッ と いう音が 2 回鳴

り、 タ イプアッ プすると  3 回鳴ります。

7. プレゼンテーショ ンタ イマーを有効にするには、  を押した後、 /  を押し

てオンを選択し、 MODE/ENTER を押します。

8. 確認のメ ッ セージが表示さ れます。 はいを選択し、 プロジェ ク タかリ モコ ン
の MODE/ENTER を押して選択肢を確認してく ださ い。 スク リーン上に

「タ イマーはオンです」 と いうメ ッ セージが表示さ れます。 タ イマーがオン
になると、 タ イマーがカ ウント を開始します。

タ イマーを中止するには、 次の手順にしたがってく ださ い。
1. システム設定： 基本 > プレゼンテーショ ン  タイマーメ ニューに進み、 オフを

選択します。 MODE/ENTER を押します。 確認のメ ッ セージが表示されます。

2. はいを選択して、 MODE/ENTER を押します。 スク リーン上に 「タ イマーは

オフです」 と いうメ ッ セージが表示さ れます。

リ モート  ページング操作
ページング機能を使用する前に、 USB ケーブルを使ってプロジェ ク ターを  PC ま
たはノ ート ブッ クに接続します。 詳細は、 19 ページの 「接続」 を参照してく ださ
い。

リ モコ ンの PAGE+/PAGE- または Page Up/Page Down コマンドを押すと、 ペー
ジを上げる / 下げるコマンドに応答するディ スプレ イ ソ フト ウェ ア プログラ ム
（Microsoft PowerPoint など） を操作するこ とができます。

リ モート  ページング機能が正常に作動しない場合は、 正し く  USB 接続が行われて
いることと 、 マウス  ド ライバが最新のバージョ ンであることを確認してく ださい。

選択 説明

常に使用する
プレゼンテーショ ン中、 常にタ イマーをスク リーン上に表示

します。

3 分 /2 分 /1 分 タ イマーを最後の 3/2/1 分間だけ表示します。

常に使用しない プレゼンテーショ ン中、 タ イマーを表示しません。

左上 左下 右上 右下

選択 説明

増加 0 から あらかじめ設定した時間までカ ウント を重ねます。

減少 あらかじめ設定した時間から  0 までカ ウント ダウンします。
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リ モート  ページング機能は Microsoft® Windows®98 では使用できません。 Windows®XP 以上のオペ

レーティ ング システ ムを推奨します。

画像の静止
リ モコ ンの FREEZE 押すと画像が静止します。 スク リーンの左上隅に
「FREEZE」 と表示さ れます。 この機能を解除するには、 プロジェ ク タかリ モコ ン
でどれでもキーを押してく ださ い。

リ モコ ンに次のキーが付いている場合は、 こ れらを押しても機能が有効になるわけではありません。
LASER、 PAGE+/PAGE-、 Page Up/Page Down。

スク リーン上でイメ ージが静止しても、 ビデオやその他の装置で映像は流れ続け
ています。 接続した装置に有効なオーディ オが含まれている場合は、 画像が静止
しても音声は聞く こ とができます。

画像を隠す
プロジェ ク ターかリ モコ ンの ECO BLANK を使用するとスク リーンの画像が消
えるため、 聴衆の関心を すべて講演者に向けるこ とができます。 オーディ オ入力
を使用している場合は、 この機能を使用してもサウンドは流れたままになります。

システ ム設定 ：基本 > 操作設定 > 画面オフタ イマー メ ニューで、 一定時間消
画スク リーン状態で何も しなかった場合に、 自動的に画像が戻るように消画の時
間を設定するこ とができます。

プリセッ ト の時間がこ れから行うプレゼンテーショ ンに合わない場合は、 無効を
選択してく ださ い。

画面オフタ イマーの有効 / 無効に関わらず、 プロジェ ク タかリ モコ ンのほと んど
のキーを押すと直ちに画像を戻すことができます。

投写中に投写レ ンズを他の物体で覆わないでく ださ い。 その物体が過熱し、 火災の原因と なり危険
です。

コ ント ロールキーをロッ ク する
プロジェ ク タのコ ント ロールキーをロッ ク しておく と、 プロジェ ク タの設定が
誤って変更さ れるのを防止するこ とができます。 パネル キー ロッ クがオンになっ

ているときには、 プロジェ ク タのコ ント ロールキーは  電源を除き、 どれも作
動しません。

1. システ ム設定 ： 基本 > パネル キー ロッ クメ ニューを選択し、 プロジェ ク

ターまたはリ モコ ンの /  を押してオンを選択します。 確認のメ ッ セージ

が表示さ れます。
2. はいを選択して、 MODE/ENTER を押します。

パネルキーロッ クを解除するには、 リ モコ ンを使ってシステ ム設定 ：基本 > パ
ネル キー ロッ クメ ニューに入り、 /  を押してオフを選択するこ ともできます。

• パネルキー ロッ クが有効になっていても、 リ モコ ンのキーは使用できます。

• パネルキー ロッ クを無効にせずにプロジェ ク タをオフにすると、 プロジェ ク タを次回オンにし

たときにも ロッ クさ れたままの状態になっています。

高地での操作
海抜 1500 m ～ 3000 m 、 気温 0°C ～ 30°C の環境で本製品を使用する場合は、 高
地対応モードを使用さ れるようお勧めします。
操作 37



高度 0 m ～ 1500 m、 温度 0 ℃ ～ 35 ℃ の範囲内では高地対応モードは使用しないでく ださ い。 この

ような環境でこのモードを有効にすると、 プロジェ ク タが過度に冷却さ れてしまいます。

高地対応モードに設定するには ：

1. MENU/EXIT を押して、 システ ム設定 ： 詳細メ ニューが表示さ れるまで 
/  を押してく ださ い。

2.  を押して、 高地対応モードを選択し、 次に /  を押してオンを選択し

てく ださ い。 確認のメ ッ セージが表示さ れます。
3. はいを選択し、 MODE/ENTER を押します。

高地対応モードを選択した場合は、 システ ムの性能を維持するために冷却フ ァン
が回転速度を速めるために操作ノ イズが高く なる場合があります。

上記の場合を除き、 その他の極限環境でプロジェ ク タを使用すると、 プロジェ ク
タが自動的にシャッ ト ダウンする場合があります。 こ れはプロジェ ク タを過熱か
ら保護するために設置さ れた機能です。 このような場合は、 高地対応モードに切
り替えてみてく ださ い。 こ れは、 このプロジェ ク タが極限状態でも操作可能であ
ると いうこ とを保証するものではありません。

音量調整
下記の手順で行うサウンド調整は、 プロジェ ク タのスピーカーで出力されるサウ
ンドに有効です。 プロジェ ク タのオーディ オ入力が正し く 接続さ れているこ とを
確認してく ださ い。 オーディ オ入力の接続については、 19 ページの 「接続」 を参
照してく ださ い。

無音にする
サウンドを一時的に無音にできます。

1. MENU/EXIT を押して、 システ ム設定 ： 詳細メ ニューが表示さ れるまで 
/  を押してく ださ い。

2.  を押して、 オーディ オ設定を選択し、 次に MODE/ENTER を押してく だ

さ い。 すると オーディ オ設定ページが表示さ れます。
3. ミ ュート を選択し、 /  を押してオンを選択してく ださ い。

リ モコ ンに MUTE ボタ ンが付いている場合は、 こ れを押すと プロジェ ク タの音声をオン / オフにで

きます。

音量調整

音量を調整するには、 /  を押します。 または、

1. 上記のステッ プ 1-2 の手順に従ってく ださ い。

2.  を押して、 音量を選択し、 次に /  を押してサウンド  レベルを選択し

ます。

オフにする電源オン / オフ音

リ ングの音を切るには ：

1. 上記のステッ プ 1-2 の手順に従ってく ださ い。

2.  を押して、 電源オン / オフ音を選択し、 次に /  を押してオフを選択し

てく ださ い。
電源オン / オフ音を変更するには、 ここでオンまたはオフに設定するしかありません。 無音にした

り、 音量を変更したりしても、 電源オン / オフ音には影響しません。
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テスト パターンの使い方
このプロジェ ク タは格子状のテスト パターン
を表示できます。 こ れはイメ ージサイズと
フォーカスを調整し、 投写画像に歪みがない
こ とを確認するのに役立ちます。

テスト パターンを表示するには、 OSD メ
ニューを開き、 システ ム設定 ： 詳細 > テスト
パターンを選択した後、 /  を押してオンを
選択します。

教育テンプレート の使い方
このプロジェ ク タには、 さまざまな学習目的用に、 いく つかのプリセッ ト  パター
ンが用意さ れています。 パターンを アクティ ベート するには ：

1. OSD メ ニューを開き、 表示 > 教育テンプレート を選択して、 /  を押した

後で、 黒板またはホワイト ボードを選択します。
2.  /  を押して必要なパターンを選択します。

3. MODE/ENTER を押してパターンを アクティ ベート します。

教育テンプレート ホワイト ボード 黒板

英字シート

ワークシート

座標
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USB リーダーからプレゼンテーションを行う
この機能は、プロジェクタに接続された USB フラッシュ ドライブに保管された画
像やドキュメント ファイルを参照する時に使用します。 これを使用することによ
り、コンピュータのリソースを使用する必要がなくなります。

対応ファイル形式：

• ファイル名に識別されない文字がある場合は、その部分は四角で表示されます。

• タイ語のファイル名には対応していません。

• GIF、TIFF、PNG、BMP 形式のファイルは、WXGA（1280 x 800）以下のサイズのファイルしか

表示できません。

• フォルダに 200 個以上のファイルが保管されている場合は、最初の 200 個だけが表示されます。

1. プロジェクターの USB TYPE-A ジャックに USB フラッシュ ドライブを接続し

ます。
2. プロジェクタが検出した USB フラッシュ ドライブを自動的に表示します。 ま

たはソース選択バーから手動で USB リーダーを選択することができます。

3. 見つかった USB ディスク アイコンは、左下隅に表示されます。 / / /  を

押して任意のディスク ドライブを選択し、MODE/ENTER を押します。

4. USB フラッシュ ドライブに保管されているファイルのサムネイルが表示され

ます。

サムネイルを表示しているときに、次の操作が可能です。

5. 全画面モードを終了するには、MODE/ENTER を押します。

• JPEG（JPG） • PNG • TIFF

• BMP • GIF

操作 押す

サムネイルをスクロール / / /

フォルダを開くか、画像 / ドキュメ

ント ファイルを全画面で表示しま

す

MODE/ENTER

上のディレクトリに戻ります
MODE/ENTER 「戻る」アイコンを選

択すると

別のページに切り替えます /  
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プロジェ ク タの終了
1.  電源または  OFF を押すと、 確認を促すメ ッ セージが表示さ れます。

数秒以内に応答しなければ、 メ ッ セージは自動的に消えます。

2. 再び  電源 または  OFF を押してく ださ い。 POWER （電源インジケー

タ  ライト ） がオレ ンジ色に点滅して投写ランプが消灯した後、 プロジェ ク タ

を冷却するためにフ ァンが約 90 秒間動作を続けます。

ランプを保護するため、 冷却プロセスの間はプロジェ ク タはいかなるコマンドにも反応しません。

冷却時間を短縮するには、 ク イッ ク冷却機能を有効にするこ ともできます。 詳細は、 51 ページの

「ク イッ ククーリ ング」 を参照してく ださ い。

3. 冷却が完了すると、 「電源オフ音」 が聞こ えま
す。 また POWER （電源インジケータ  ライト ）

がオレ ンジ色に点灯し、 フ ァンが停止します。
電源コードをコ ンセント から抜きます。

• 電源オン / オフ音をオフにする方法については、 38 ページ

の 「オフにする電源オン / オフ音」 を参照してく ださ い。

• プロジェ ク タが正常にシャッ ト ダウンしない場合は、 ラン
プを保護するためにプロジェ ク タを再起動し ようと すると
フ ァンが数分間作動して冷却を行います。 フ ァンが停止し

たら再び  電源または  ON を押してプロジェ ク タを起

動してく ださ い。 このとき  POWER （電源インジケータ  ラ
イト ） がオレ ンジ色に点灯します。

• ランプの寿命は、 環境条件と使用条件により異なります。

直接電源オフ
AC 電源コードはプロジェ ク ターを オフにした直後に抜く こ とができます。 ランプ
を保護するために、 約 10 秒間待ってからプロジェ ク ターを再起動してく ださ い。
プロジェ ク ターを再起動し ようと すると、 冷却のためにフ ァンが数分間作動する
場合があります。 このような場合は、 フ ァンが停止したら再び  電源または 

 ON を押してプロジェ ク タを起動してく ださ い。 このとき  POWER （電源イン
ジケータ  ライト ） がオレ ンジ色に点灯します。
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メ ニューの操作

メ ニュー システ ム
OSD メ ニューは、 選択した信号のタ イプと使用するプロジェ ク タのモデルにより
異なります。

メ イン
メ ニュー

サブメ ニュー オプショ ン

1. 
表示

壁スク リーン
オフ / 薄い黄色 / ピンク / 薄緑 / 青 /
黒板

縦横比 自動 / リ アル /4:3/16:9/16:10

2D キースト ーン

位置

位相

水平サイズ

デジタ ル ズー ム

3D

3D モード

自動 / 上 - 下 /F. シーケンシャ ル /
フレー ムパッ キング /
サイドバイサイド / オフ

3D 逆同期 無効 / 逆転

3D 設定を適用 3D 設定 1/3D 設定 2/3D 設定 3/ オフ

3D 設定を保存 3D 設定 1/3D 設定 2/3D 設定 3

教育テンプレート

黒板
オフ / 英字シート / ワークシート /
座標

ホワイト ボード
オフ / 英字シート / ワークシート /
座標
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メ イン
メ ニュー

サブメ ニュー オプショ ン

2. 
ピクチャ

ピクチャ  モード
ダイナミ ッ ク / プレゼンテーショ ン /sRGB/ シネマ /
（3D） / ユーザー設定１ / ユーザー設定 2

リフ ァレンス 
モード

ダイナミ ッ ク / プレゼンテーショ ン /sRGB/ シネマ /
（3D）

輝度

コ ント ラスト

色

色調

シャープネス

Brilliant Color オン / オフ

色温度 冷 / ノ ーマル / 暖

色温度の詳細調整

R ゲイン /G ゲイン /B ゲイン /
R オフセッ ト /G オフセッ ト /
B オフセッ ト

3D カ ラーマネー

ジメ ント

原色 R/G/B/C/M/Y

色相

彩度

ゲイン

画像設定をリセッ ト 現在 / すべて / キャンセル

3. 
ソース

ク イッ ク自動検索 オン / オフ

カ ラースペース転換 自動 /RGB/YUV
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メ イン
メ ニュー

サブメ ニュー オプショ ン

4. 
システ ム設
定 ： 基本

プレゼンテー

ショ ン タ イマー

タ イマー間隔 1 ～ 240 分

タ イマー表示
常に使用する /3 分 /2 分 /1 分 /
常に使用しない

タ イマーの位置 左上 / 左下 / 右上 / 右下

タ イマーのカ ウント

方法
減少 / 増加

サウンドによる通知 オン / オフ

オン / オフ

言語

プロジェ クタの設置
前面投写 / リ ア投写 / 天井リ ア投

写 / 天井前面投写

メ ニュー設定

メ ニュー表示時間
5 秒 /10 秒 /20 秒 /30 秒 /
常に使用する

メ ニュー位置 中央 / 左上 / 右上 / 右下 / 左下

アラー ムメ ッ セージ オン / オフ

操作設定

ダイレクト 電源オン オン / オフ

信号入力時電源オン オン / オフ

自動パワーオフ
無効 /3 分 /10 分 /15 分 /20 分 /
25 分 /30 分

ク イッ ククーリ ング オン / オフ

ク イッ ク再起動 オン / オフ

画面オフタ イマー
無効 /5 分 /10 分 /15 分 /20 分 /
25 分 /30 分

スリープ タ イマー
無効 /30 分 /1 時間 /2 時間 /
3 時間 /4 時間 /8 時間 /12 時間

リ モート 受信装置 正面 + 上 / 正面 / 上

パネル キー ロッ ク オン / オフ

背景色 黒 / 青 / 紫 /BenQ

スプラッシュ  スク リーン 黒 / 青 /BenQ
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メ イン
メ ニュー

サブメ ニュー オプショ ン

5. 
システ ム設
定 ： 詳細

高地対応モード オン / オフ

オーディ オ設定

ミ ュート オン / オフ

音量

電源オン / オフ音 オン / オフ

ランプ設定

ランプ モード

MX666: ノ ーマル / 省電力 /
SmartEco
MW665: ノ ーマル / 省電力 /
SmartEco/LampSave/LumenCare

タ イマーのリセッ ト

ランプ時間 （低）

セキュ リティ

設定

パスワードの変更

セキュ リティ 設定

の変更

電源ロッ ク

Web コ ント ロール ロッ ク

ボーレート
2400/4800/9600/19200/38400/
57600/115200

テスト パターン オン / オフ

ク ローズドキャ

プショ ン

クローズドキャプ

ショ ン有効
オン / オフ

キャプショ ンバー

ジョ ン
CC1/CC2/CC3/CC4

待機設定

ネッ ト ワーク オン / オフ

モニター出力 オン / オフ

オーディ オ パス 
スルー

MX666: オフ / 音声入力 / 音声 L/
R/HDMI/MHL/ ネッ ト ワーク表示

/USB ディ スプレ イ

MW665: オフ / 音声入力 / 音声 L/
R/HDMI/ ネッ ト ワーク表示 /USB 
ディ スプレ イ

MHL チャージ

（MX666）
オン / オフ
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メ ニューアイテ ムはプロジェ ク タが最低 1 つの有効な信号を検出しなければ有効
にはなりません。 プロジェ ク タに装置が接続さ れていなかったり、 信号が何も検
出さ れなければ、 限られたメ ニューアイテ ムにしかアクセスするこ とができませ
ん。

メ イン
メ ニュー

サブメ ニュー オプショ ン

5. 
システ ム設
定 ： 詳細

ネッ ト ワーク設

定

有線 LAN

状態

DHCP

IP アドレス

サブネッ ト マスク

既定のゲート ウェ イ

DNS サーバー

適用

ワイヤレス LAN

状態

SSID

SSID ディ スプレ イ

IP アドレス

接続モード

適用

リ モート  デスク

ト ッ プ

投写ログイン コー

ド
オン / オフ

放送

AMX デバイス検索 オン / オフ

MAC アドレス

全設定ク リ ア

6. 
情報

現在のシステ ム状態

• ソース

• ピクチャ  モード

• ランプ モード

• 解像度

• 3D 形式

• カ ラー システ ム

• ランプ時間 （低）

• フ ァー ムウェ アバージョ ン

7. USB リー

ダー （USB 
フ ラッ シュ  
ド ライブが
検出さ れた
場合のみ使
用可）

スライドショ ー オン / オフ

スライドショ ーの方向
右にスライド / 左にスライド /
上にスライド  / 下にスライド

スライドショ ーのタ イミ ング 3 秒 /4 秒 /5 秒

スライドショ ーを繰り返す オン / オフ

自動回転 オン / オフ

最高の位置に合わせる オン / オフ
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各メ ニューの説明

機能 説明

壁スク リーン
白以外の投写壁に投写するときに、 投写画像の色を補正しま
す。 詳細は、 32 ページの 「壁の色の使い方」 を参照してく だ
さ い。

縦横比
入力信号ソースによって、 画像の縦横比を設定するいく つか
のオプショ ンがあります。 詳細は、 30 ページの 「縦横比の選
択」 を参照してく ださ い。

2D キースト ー

ン
イメ ージのキースト ーンを補正します。 詳細は、 24 ページの
「キースト ーンの補正」 を参照してく ださ い。

位置

位置調整ページが開きます。 投写画像を移動させるには、 方
向矢印キーを使用します。 ページの下に表示さ れる値は、
キーを押すたびにその最高値または最低値に達するまで変化
します。

この機能は PC 信号 （アナログ RGB） が選択さ れている場合にしか

使用できません。

位相

画像の歪みを減少させるためにク ロッ ク
位相を調整します。

この機能は PC 信号 （アナログ RGB） が選択さ れている場合にしか

使用できません。

水平サイズ
イメ ージの幅を調整します。

この機能は PC 信号 （アナログ RGB） が選択さ れている場合にしか

使用できません。

デジタ ル ズー ム 投写画像のサイズを拡大または縮小します。 詳細は、 29 ペー
ジの 「詳細の拡大と検索」 を参照してく ださ い。

1. 表
示

メ
ニ
ュ
ー
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機能 説明

3D

このプロジェ ク タには、 画像に深みを与えるこ とで 3D ムー
ビー、 動画、 スポーツイベント を より リ アルにご覧いただける 
3D 機能が搭載さ れています。 3D 映像を ご覧になるには、 3D 
メ ガネを着用する必要があります。

3D モード

デフォ ルト 設定は自動で、 3D コ ンテンツが検出された場合は
プロジェ ク タが自動的に適切な 3D フォーマッ ト を選択します。
プロジェ ク タが 3D フォーマッ ト を識別できない場合は、 /  
を押して  3D モードを選択してく ださ い。

3D 機能がオンのとき ：

•投写画像の輝度レベルが下がります。

•次の設定は調整できません。 ピクチャ  モード、 リフ ァレンス モード。

•2D キースト ーンは一定の角度にしか調整できません。

3D 逆同期

画像の深さが逆転している場合は、 この機能を有効にすると問
題を解決できます。

3D 設定を適用

3D 設定を保存した後は、 保存した 3D 設定を選択するこ とでそ
れを適用するかどうかを決定できます。 適用後は、 入力 3D コ
ンテンツが保存した 3D 設定と一致する場合、 プロジェ ク タは
自動的に再生を開始します。

保存さ れたデータを持つ 3D 設定のみ使用可能です。

3D 設定を保存

調節後に 3D コ ンテンツを表示できたらこの機能を有効にして、
現在の 3D 設定を保存するために 3D 設定を選択するこ とがで
きます。

教育テンプ
レート

詳細は、 39 ページの 「教育テンプレート の使い方」 を参照して
く ださ い。

1. 表
示

メ
ニ
ュ
ー
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機能 説明

ピクチャ  
モード

あらかじめ定義したピクチャ モードを利用すると、 ご使用のプ
ログラ ムタ イプに最適なプロジェ ク タの画像を設定するこ とが
できます。 詳細は、 32 ページの 「ピクチャ モードの選択」 を参
照してく ださ い。

リ フ ァレ ンス 
モード

必要な画質に最も合ったピクチャ モードを選択し、 下の同じ
ページで選択リスト にしたがって画像を微調整します。 詳細
は、 32 ページの 「ユーザー設定１ / ユーザー設定 2 モードの設
定」 を参照してく ださ い。

輝度
イメ ージの輝度を調整します。 詳細は、 33 ページの 「調整輝
度」 を参照してく ださ い。

コ ント ラスト
イメ ージの明るさ と暗さの差を調整します。 詳細は、 33 ページ
の 「調整コ ント ラスト 」 を参照してく ださ い。

色

彩度レベル、 つまり ビデオ画像の各色の量を調整します。 詳細
は、 33 ページの 「調整色」 を参照してく ださ い。

この機能はビデオ、 S ビデオまたはコ ンポーネント  ビデオ信号が選

択さ れている場合にしか使用できません。

色調

画像の赤と緑の色調を調整します。 詳細は、 33 ページの 「調整
色調」 を参照してく ださ い。

この機能はビデオまたは S ビデオ信号が選択さ れている場合にしか

使用できません。

シャープネス

イメ ージがシャープまたはソ フト になるように調整します。 詳
細は、 33 ページの 「調整シャープネス」 を参照してく ださ い。

この機能はビデオ、 S ビデオまたはコ ンポーネント  ビデオ信号が選

択さ れている場合にしか使用できません。

Brilliant Color 詳細は、 33 ページの 「調整 Brilliant Color」 を参照してく ださ
い。

色温度 詳細は、 33 ページの 「色温度の選択」 を参照してく ださ い。

色温度の詳細
調整

詳細は、 34 ページの 「色温度の設定」 を参照してく ださ い。

3D カ ラーマ

ネージメ ント
詳細は、 34 ページの 「3D カ ラーマネージメ ント 」 を参照して
く ださ い。

画像設定をリ
セッ ト

詳細は、 35 ページの 「現在またはすべての画像モードを リセッ
ト する」 を参照してく ださ い。

ク イッ ク自動検
索

詳細は、 28 ページの 「入力信号の切り替え」 を参照してく ださ
い。

カ ラースペース
転換

詳細は、 29 ページの 「カ ラースペースの変更」 を参照してく だ
さ い。

2. ピ
ク

チ
ャ
メ

ニ
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3. ソ
ー
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機能 説明

プレゼンテー
ショ ン タ イ

マー

プレゼンテーショ ン発表者に残りの持ち時間を知らせます。 詳
細は、 35 ページの 「プレゼンテーショ ンタ イマーの設定」 を参
照してく ださ い。

言語
オンスク リーン メ ニューの言語を設定します。 詳細は、 25 ペー
ジの 「メ ニューの使用方法」 を参照してく ださ い。

プロジェ ク タ
の設置

プロジェ ク タは、 天井またはスク リーンの背後に設置したり、
1 枚あるいは複数のミ ラーを使用して設置するこ とができます。
詳細は、 16 ページの 「場所の選択」 を参照してく ださ い。

メ ニュー設定

メ ニュー表示時間
最後にキーを押してからの OSD の表示時間を設定します。

メ ニュー位置
オン スク リーン ディ スプレ イ （OSD） メ ニューをオンにしま
す。

アラー ムメ ッ セージ
アラー ム メ ッ セージをオンまたはオフにします。

4. シ
ス
テ

ム
設

定
：
基

本
メ

ニ
ュ
ー
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操作 51

機能 説明

操作設定

ダイレクト 電源オン
電源コードから電源が供給さ れると、 プロジェ ク ターは自動的
にオンになります。

信号入力時電源オン

プロジェ ク ターがスタ ンバイ モードになっており、 VGA ケーブ
ルを介して信号が入力さ れているときに、 電源または ON を押
さなく てもプロジェ ク ターを直接オンにするかどうかを設定し
ます。

自動パワーオフ
指定した時間を経過しても入力信号が検出さ れないときに、 自
動的にプロジェ ク タの電源をオフにします。 詳細は、 56 ページ
の 「設定自動パワーオフ」 を参照してく ださ い。

ク イッ ククーリ ング
ク イッ ク冷却機能を有効または無効にします。 オンを選択する
とこの機能が有効になり、 プロジェ ク タの冷却時間が通常の 
90 秒よりも短く なり  15 秒程度で冷却が終了します。

この機能はク イッ ク再起動がオフのときにしか使用できません。

ク イッ ク再起動
オンを選択すると、 プロジェ ク ターを オフにしてから  90 秒以内
に再起動するこ とができます。

画面オフタ イマー
ブランク機能が有効になっているとき、 画像をブランクにして
おく 時間を選択します。 ここで設定した時間が経過すると、 画
像は元に戻ります。 詳細は、 37 ページの 「画像を隠す」 を参照
してく ださ い。

スリープ タ イマー

自動的にシャッ ト ダウンするまでのタ イマーを設定します。

リ モート 受信
装置

プロジェ ク ターのすべてのリ モート 受信機、 または特定のリ
モート 受信機を有効にします。

パネル キー 
ロッ ク

 電源以外のプロジェ ク タのすべてのパネルキー機能と、 リ モ
コ ンのキーを無効または有効にします。 詳細は、 37 ページの
「コ ント ロールキーをロッ ク する」 を参照してく ださ い。

背景色 プロジェ ク ターの背景色を設定します。

スプラッ シュ  
スク リーン

プロジェ ク タ起動時に表示さ れるロゴ画面を、 ユーザーが選択
するこ とができます。

4. シ
ス
テ

ム
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機能 説明

高地対応
モード

高地で使用する場合の操作モードです。 詳細は、 37 ページの
「高地での操作」 を参照してく ださ い。

オーディ オ
設定

詳細は、 38 ページの 「音量調整」 を参照してく ださ い。

ランプ設定

ランプ モード

詳細は、 56 ページの 「ランプ モードの設定」 を参照してく ださ
い。

タ イマーのリセッ ト
詳細は、 60 ページの 「ランプタ イマーを リセッ ト します。」 を参
照してく ださ い。

ランプ時間 （低）
ランプの使用時間を計算する方法については、 56 ページの 「ラ
ンプ時間を知るには」 を参照してく ださ い。

セキュ リティ
設定

詳細は、 26 ページの 「パスワード機能を使用する」 を参照して
く ださ い。

ボーレート

適切な RS-232 ケーブルを使ってプロジェ ク タをコ ンピュータに
接続し、 プロジェ ク タのフ ァー ムウェ アを更新またはダウン
ロードでき るように、 ボーレート はコ ンピュータと同じ値に設
定してく ださ い。 この機能は専門の技術者用に設けられていま
す。

テスト パター
ン

詳細は、 39 ページの 「テスト パターンの使い方」 を参照してく
ださ い。

ク ローズド
キャプショ ン

ク ローズドキャプショ ン有効
選択した入力信号にク ローズド  キャプショ ンがある場合は、 オ
ンを選択すると機能が有効になります。

• キャプショ ン ： TV 番組や動画のダイアログ、 ナレーショ ン、

サウンド効果が画面に表示さ れます （TV 番組表には通常

「CC」 と表記さ れます）。

キャプショ ンバージョ ン
任意のク ローズド  キャプショ ン モードを選択します。 キャプ
ショ ンを表示するには、 CC1、 CC2、 CC3、 CC4 （CC1 はキャ
プショ ンをその地域の第一言語で表示します） を選択します。

5. シ
ス
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ム
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機能 説明

待機設定

ネッ ト ワーク
オンを選択すると、 機能が有効になります。 プロジェ ク ターが
スタ ンバイモードのときには、 ネッ ト ワーク機能を提供できま
す。

モニター出力
オンを選択すると、 機能が有効になります。 このプロジェ ク タ
はスタ ンバイモードで、 COMPUTER 1 ジャッ クが正し く 装置
と接続さ れている場合、 VGA 信号を出力できます。 接続方法に
ついては、 19 ページの 「接続」 を参照してく ださ い。

オーディ オ パス スルー

プロジェ ク ターがスタ ンバイ モードで、 相当するジャッ クがデ
バイスに正し く 接続さ れている場合は、 音を再生できます。

/  を押して使用したいソースを選択してく ださ い。 接続方法
については、 19 ページの 「接続」 を参照してく ださ い。

この機能を有効にすると、 スタ ンバイ時の電力消費量を若干低減する
こ とができます。

MHL チャージ （MX666）
オン を選択すると、 機能が有効になります。 プロジェ ク ターに
電源が供給さ れている限り、 接続さ れた MHL 対応スマート デバ
イスを自動的に充電します。

ネッ ト ワーク
設定

詳細は、 BenQ ネッ ト ワーク  プロジェ ク ター取扱説明書を参照
してく ださ い。

全設定をリ
セッ ト

すべての設定を工場出荷時の値に戻します。

次の設定は現在の設定値のまま維持さ れます。 位置、 位相、 水平サイ

ズ、 ユーザー設定１、 ユーザー設定 2、 カ ラースペース転換、 プロ

ジェ ク タの設置、 高地対応モード、 セキュ リティ 設定、 ボーレート お
よびネッ ト ワーク設定。 

5. シ
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機能 説明

現在のシステ
ム状態

ソース
現在の信号ソースを表示します。

ピクチャ  モード

ピクチャメ ニューで選択したモードを表示します。

ランプ モード

現在のランプ モードが表示さ れます。

解像度
入力信号のネイティ ブ解像度を表示します。

3D 形式

現在の 3D モードが表示されます。

カ ラー システ ム

入力システ ムフォーマッ ト を表示します。

ランプ時間 （低）
ランプの使用時間数を表示します。

フ ァー ムウェ アバージョ ン
プロジェ ク タのフ ァー ムウェ アバージョ ンが表示さ れます。

USB リー

ダー （USB 
フ ラッ シュ  ド
ライブが検出
さ れた場合の
み使用可）

詳細は、 40 ページの 「USB リーダーからプレゼンテーショ ンを
行う」 を参照してく ださ い。

6. 情
報
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メ ンテナンス 55

メ ンテナンス

プロジェ クタのお手入れ
ご使用のプロジェ ク タはほと んどメ ンテナンスの必要がありません。 レ ンズと
ケースを清潔に保つために、 定期的なお手入れだけが必要です。

ランプ以外はプロジェ ク タの部品は一切取り外さないでく ださ い。 ランプ以外の
交換が必要な場合は、 販売店にご相談く ださ い。

レ ンズのク リーニング
表面の汚れやほこ りが付いていたら、 レンズをク リーニングします。 レ ンズのお
手入れを開始する前に、 プロジェ ク タをオフにして完全に冷却してく ださ い。

• 圧縮空気スプレーを使用してほこ りを取り除きます。
• 汚れやしみが付いた場合は、 レンズ ク リーニング ペーパーまたはレ ンズ ク

リーナで湿らせた柔らかい布でレ ンズの表面を軽く 拭きます。
• 研磨用パッ ド、 アルカリ性 / 酸性クレンザー、 研磨剤入りパウダー、 揮発性溶

剤 （アルコール、 ベンジン、 シンナー、 殺虫剤） などは一切ご使用にならない
でく ださ い。 ゴ ムやビニール部分にこのような素材を使用したり、 長期間こ れ
らを接触したままの状態にしておく と、 プロジェ ク タの表面やキャ ビネッ ト の
素材を傷つける場合があります。

プロジェ クタケースのク リーニング
ケースのお手入れを行う前に、 41 ページの 「プロジェ ク タの終了」 に記載さ れて
いる正し い手順でプロジェ ク タの電源を切り、 電源コードを抜いてく ださ い。

• ほこ りや汚れを取り除く には、 柔らかい、 けば立ちのない布で拭きます。
• 落ちにく い汚れやしみを取り除く には、 水で薄めた中性洗剤で布を湿らせて、

ケースを拭きます。
ワッ クス、 アルコール、 ベンジン、 シンナー、 その他の化学洗剤は使用しないでく ださ い。 こ うし
た薬剤を使用すると、 ケースを傷める場合があります。

プロジェ クタの保管
長期間プロジェ ク タを保管する必要がある場合、 次の手順に従ってく ださ い。

• 保管場所の温度と湿度が、 プロジェ ク タの推奨範囲内であるこ とを確認しま
す。 詳細は、 63 ページの 「仕様」 を参照さ れるか、 販売店にお尋ねく ださ い。

• アジャスタ フッ ト を格納します。
• リ モコ ンから電池を取り外します。
• プロジェ ク タを元の梱包または同等の梱包にしまいます。

プロジェ クタの移動
プロジェ ク タを搬送するときは、 元の梱包または同等の梱包で行うこ とを推奨し
ます。



ランプについて

ランプ時間を知るには
プロジェ ク タが作動している間、 プロジェ ク タに内蔵さ れたタ イマーがランプの
使用時間 （時間単位） を自動的に計算します。

ランプ使用時間を知るには ：

1. MENU/EXIT を押した後、 /  を押して  システ ム設定 ： 詳細メ ニューを選

択します。
2.  を押してランプ設定を選択し、 次に MODE/ENTER を押してく ださ い。

すると ランプ設定ページが表示さ れます。
3. ここでメ ニューに表示さ れたランプ時間 （低） 情報を見るこ とができます。
4. メ ニューを終了するには、 MENU/EXIT を押します。

また情報メ ニューではランプ時間情報を見るこ ともできます。

ランプ寿命を延長する
投写ランプは消耗品であり、 通常は正常に使用していれば 3000-4000 時間もちま
す。 ランプの寿命をでき るだけ長く 維持するには、 OSD メ ニューで次の設定を
行ってく ださ い。

•  ランプ モードの設定

プロジェ ク ターを省電力、 SmartEco、 LampSave または LumenCare モードで

使用すると、 ランプを長く お使いいただけます。 省電力、 SmartEco、 LampSave 
または LumenCare モードに設定するには、 システ ム設定 ： 詳細 > ランプ設定 > 
ランプ モードメ ニューに進み、 /  を押します。

• 設定自動パワーオフ
指定した時間を経過しても入力信号が検出さ れないときには、 不要にランプの寿
命を消耗しないように自動的にプロジェ ク タの電源をオフにします。

自動パワーオフに設定するには、 システ ム設定 ： 基本 > 操作設定 > 自動パワーオ
フメ ニューに進み、 /  を押します。 プリセッ ト の時間がこ れから行うプレゼン
テーショ ンに合わない場合は、 無効を選択してく ださ い。 この場合、 一定時間が
経過しても プロジェ ク タは自動的にシャッ ト ダウンしません。

ランプモード 説明

ノ ーマル ランプを完全に明るく します

省電力
明るさを下げて、 ランプを長く 使えるようにします。 また、

フ ァンのノ イズも小さ く なります

SmartEco コ ンテンツの輝度レベルによっては電力消費量を調整します

LampSave ランプ電源を自動調整し、 輝度を下げてランプを長く 使える

ようにします

LumenCare 長時間使用しても、 それほど輝度を変えずに画像の明るさを

一定に保ちます
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ランプを交換する時期
LAMP （ランプインジケータ  ライト ） が赤に点灯した場合、 またはランプの交換
時期であるこ とを示すメ ッ セージが表示さ れた場合は、 新し いランプを取り付け
るか、 お買い上げの販売店にご相談く ださ い。 古いランプを使用すると、 プロ
ジェ ク タの誤動作の原因となり、 ランプが破裂するこ とも あります。

ランプの交換については、 http://lamp.benq.com を ご覧く ださ い。

ランプが過熱すると、 LAMP （ランプインジケータ  ライト ） と TEMP （温度警告ライト ） が点灯し

ます。 この場合は、 電源をオフにして 45 分間ほど放置し、 プロジェ ク タを常温に戻してく ださ い。

このようにしても電源をオンにしたときに 「Lamp」 （ランプ） インジケータまたは 「Temp」 （温度）

インジケータが点灯する場合は、 販売店にご相談く ださ い。 詳細は、 61 ページの 「インジケータ」

を参照してく ださ い。

次のランプ警告が表示さ れたら、 ランプを交換してく ださ い。

上記のメ ッ セージで 「XXXX」 の部分に表示さ れる数字はモデルによって異なります。

状態 メ ッ セージ

動作を最適化するために、 新し いランプを取
り付けてく ださ い。 通常プロジェ ク タを省電
力モードで起動している場合は （56 ページ
の 「ランプ時間を知るには」 を参照してく だ
さ い）、 次のランプ警告メ ッ セージが表示さ
れるまでプロジェ ク タを使用するこ とができ
ます。

メ ッ セージを消去するには、 MODE/ENTER 
を押します。
この時点でランプを交換さ れるよう強く お薦
めします。 ランプは消費アイテ ムです。 ラン
プは使用を重ねる毎に明るさが徐々に失われ
ます。 こ れは正常な状態です。 ランプが非常
に暗く なったら、 いつでも ランプを交換して
く ださ い。

メ ッ セージを消去するには、 MODE/ENTER 
を押します。

プロジェ ク タを正常に動作させるには、 ラン
プを交換してく ださ い。

メ ッ セージを消去するには、 MODE/ENTER 
を押します。

OK

予備ランプを準備

ランプ >XXXX 時間

新し いランプは、 lamp.benq.com からどうぞ

注意

OK

間も なく ランプ交換

ランプ >XXXX 時間

新し いランプは、 lamp.benq.com からどうぞ

注意

OK

今すぐランプ交換

ランプ >XXXX 時間

ランプ使用時間が経過しました

新し いランプは、 lamp.benq.com からどうぞ

注意

OK

ランプ使用時間が経過しました

ランプを交換 （説明書を参照）
次にランプタ イマーをリセッ ト してく ださ い

新し いランプは、 lamp.benq.com からどうぞ

警告
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ランプの交換
• 感電を防ぐため、 ランプを交換する前には必ずプロジェ ク タの電源をオフにし、 電源コードを

抜いてく ださ い。

• 重度のやけどを負う危険を防ぐため、 ランプを交換する前に、 最低でも  45 分間はプロジェ ク タ

を冷却してく ださ い。

• 割れて鋭く なったランプのガラス片を取り除く 場合は、 指をけがしたり、 内部部品を破損した
りしないように、 十分注意してく ださ い。

• 指のけがや、 レ ンズに触れるこ とによる画質の劣化を避けるため、 ランプを取り外すときに空
のランプ ケースには触れないでく ださ い。

• このランプの中には水銀が入っています。 ランプの処分は、 地元の有害廃棄物規制条例にした
がって、 正し い方法で行ってく ださ い。

• プロジェ ク タを最高の状態でご使用いただく ために、 交換用ランプと して指定さ れたプロジェ
ク タ用ランプを購入さ れるこ とをお薦めします。

• 天井に上下逆さに取り付けられているプロジェ ク タのランプを交換する場合は、 ランプの破片
で人体や目に負傷する危険性がありますので、 ランプソケッ ト の下には絶対に立たないでく だ
さ い。

• 破損したランプを処理するときには、 と部屋の通気をしっかりと行ってく ださ い。 マスク、 防
護メ ガネ、 ゴーグル、 またはフェースシールドを着用になり、 手袋など身体を保護するものも
着用するこ とをお勧めします。

1. 電源を オフにして、 プロジェ ク タをコ ンセント から抜きます。 ランプが熱
すぎるときには、 ランプが冷却さ れるまで約 45 分間待ってく ださ い。

2. ランプカバーをプロジェ ク タの側面
に固定しているネジを緩めます。

3. プロジェ ク タから ランプ カバーを外

します。

• ランプ カバーを外した状態で電源を入れないで

く ださ い。

• ランプとプロジェ ク タの間に指を入れないでく
ださ い。 プロジェ ク タ内部の鋭利なパーツでケ
ガを する場合があります。

4. ランプを固定しているネジを緩めま
す。

5. ハンド ルを持ち上げます。

2

1
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12. 電源を接続し、 プロジェ ク タを再起動します。
ランプ カバーを外した状態で電源を入れないでく ださ い。

6. ハンド ルを使ってゆっく りと ランプ
をプロジェ ク タから引き出します。

• 急激に引っ張ると ランプが割れ、 ガラスの破片
がプロジェ ク タ内に散乱します。

• 取り出したランプは水のかかる場所、 子供の手
が届く 場所、 可燃物の付近には置かないでく だ
さ い。

• ランプを取り出す際は、 プロジェ ク タ内に手を
入れないでく ださ い。 内部の光学コ ンポーネン
ト に手を触れると、 色が均等に表示さ れなく
なったり、 投写画像が歪んだり する場合があり
ます。

7. 図に示す通り、 新し いランプを下ろ
してく ださ い。

8. ランプを固定するネジを締めます。
9. ハンド ルをフ ラッ ト に倒して、 しっ

かりと ロッ ク してく ださ い。

• ネジの締め方がゆるいと接触が悪く なり、 故障
の原因になる場合があります。

• ネジは締めすぎないでく ださ い。

10. プロジェ ク タにランプ カバーを戻し

ます。

11. ランプ カバーを固定するネジを締め

ます。

• ネジの締め方がゆるいと接触が悪く なり、 故障
の原因になる場合があります。

• ネジは締めすぎないでく ださ い。

1

2
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ランプタ イマーをリセッ ト します。
13. スタート アッ プロゴの次にオンスク リーンメ ニューが表示さ れます。 システ

ム設定 ： 詳細 > ランプ設定メ ニューに進みます。 MODE/ENTER を押しま

す。 すると ランプ設定ページが表示さ れます。 タ イマーのリセッ ト を選択し
てく ださ い。 ランプタ イマーをリセッ ト しても良いかどうかを確認するため
のメ ッ セージが表示さ れます。 リセッ ト を選択し、 MODE/ENTER を押しま

す。 すると ランプ時間が 0 にリセッ ト さ れます。

ランプを交換していない場合はリセッ ト しないでく ださ い。 ランプが破損する恐れがあります。
メ ンテナンス60



インジケータ

ライト 状態と説明

電源の状況

オレンジ オフ オフ スタ ンバイ モードです

緑

に点滅
オフ オフ 電源を入れています

緑 オフ オフ 通常動作状態です

オレンジ

に点滅
オフ オフ 通常の電源オフ冷却

赤 オフ オフ ダウンロード

緑 オフ 赤 CW スタート 失敗

赤

に点滅
オフ オフ

スケーラー シャッ ト ダウン失敗 （データ中
止）

赤 オフ 赤
スケーラー リセッ ト 失敗 （ビデオ プロジェ ク
タのみ）

ランプの状況

オフ オフ 赤 通常動作時にランプ 1 エラー発生

オフ オフ
オレ ンジ

に点滅
ランプ不点灯

温度の状況

赤 赤 オフ
フ ァン 1 エラー （実際のフ ァン速度が適正速
度オーバー）

赤
赤

に点滅
オフ

フ ァン 2 エラー （実際のフ ァン速度が適正速
度オーバー）

赤 緑 オフ
フ ァン 3 エラー （実際のフ ァン速度が適正速
度オーバー）

赤 緑 に点滅 オフ
フ ァン 4 エラー （実際のフ ァン速度が適正速
度オーバー）

緑 赤 オフ 温度 1 エラー （上限温度オーバー）
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ト ラブルシューティ ング
プロジェ クタの電源がオンにならない

画像が映らない

イメ ージがぼやける

リ モコ ンが機能しない

パスワードが間違っている

原因 対応

電源コードから電源が来ていません。

電源コードをプロジェ ク タの電源ジャッ クと

コ ンセント に差し込みます。 コ ンセント にス

イッ チがある場合は、 スイッ チがオンになっ

ているこ とを確認します。

冷却プロセスの間にプロジェ ク タの

電源をオンにし ようと しています。

冷却プロセスが完了するまでお待ちく ださ

い。

原因 対応

ビデオ ソースがオンになっていない

か、 正し く 接続されていません。

ビデオ ソースをオンにし、 信号ケーブルが正

し く 接続さ れているこ とを確認します。

プロジェ ク タが正し く 入力信号機器

に接続さ れていません。
接続を確認します。

入力信号が正し く 選択されていませ

ん。

プロジェ ク タまたはリ モコ ンの SOURCE 
キーで正し い入力信号を選択します。

レ ンズカバーが閉じられたままです。 レンズカバーを外してく ださ い。

原因 対応

投写レンズの焦点が合っていません。 ピント リ ングで焦点を合わせます。

プロジェ ク タとスク リーンの位置が

正し く 合っていません。

投写角度および方向、 また必要であればプロ

ジェ クタの高さを調整します。

レ ンズカバーが閉じられたままです。 レンズカバーを外してく ださ い。

原因 対応

電池が切れています。 電池を新し い電池に交換します。

リ モコ ンとプロジェ クタの間に障害

物があります。
障害物を取り除きます。

プロジェ ク タからの距離が遠すぎま

す。

プロジェ ク タから  8 メ ート ル （26 フィ ート ）

以内の場所に立ちます。

原因 対応

入力したパスワードが正し く ありま

せん。

詳細は、 27 ページの 「パスワードの呼び戻し

を行うには」 を参照してく ださ い。
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仕様

プロジェ クタの仕様
仕様はすべて予告なしに変更さ れるこ とがあります。

光学仕様

解像度
1024 x 768 XGA （MX666）
1280 x 800 WXGA （MW665）

ディ スプレ イ システ ム
1-CHIP DMD

レ ンズ F/ ナンバー

F = 2.59 ~ 2.87、 f = 16.88 ~ 21.88 mm

ランプ
240 W ランプ （MX666）
210 W ランプ （MW665）

電気仕様

電源
AC100-240V、 3.5 A、 50-60 Hz （自動）

消費電力
353 W （最大）、 < 0.5 W （スタ ンバイ）

   （MX666）
322 W （最大）、 < 0.5 W （スタ ンバイ）

   （MW665）

機械仕様

重量
2.75 Kg （6.06 lbs） （MX666）
2.8 Kg （6.17 lbs） （MW665）

出力端子

RGB 出力

D-Sub 15-pin （メ ス） x 1

スピーカー
（ステレオ） 10 W x 1 （MX666）
（ステレオ） 2 W x 1 （MW665）

オーディ オ信号出力
PC オーディ オ ジャッ ク  x 1

コ ント ロール

RS-232 シリ アル コ ント ロール
9 pin x 1

LAN コ ント ロール
RJ45 x 1

IR 受信機 x 2

入力端子

コ ンピュータ入力
RGB 入力

D-Sub 15-pin （メ ス） x 2

ビデオ信号入力
S-VIDEO

Mini DIN 4-pin ポート  x 1
VIDEO

RCA ジャッ ク  x 1
SD/HDTV 信号入力

アナログ - コ ンポーネント  RCA 
           ジャッ ク  x 3 （RGB 入力経由）

デジタ ル - HDMI/MHL x 1 （MX666）
デジタ ル - HDMI x 1 （MW665）

オーディ オ信号入力
オーディ オ入力

RCA オーディ オ ジャッ ク （L/R） x 2
PC オーディ オ ジャッ ク  x 1

USB ポート （Type-A x 1; Mini-B x 1）

環境要件

動作温度範囲
0°C ～ 40°C （海抜）

動作相対湿度
10% ～ 90% （結露なきこ と）

動作高度
0 ～ 1499 m （0°C ～ 35°C）

1500 ～ 3000 m （0°C ～ 30°C のとき、 
高地モードオン）
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外形寸法
311.8 mm （幅） x 104.07 mm （高さ ） x 244.1 mm （奥行き）

天井取り付け

311.8

244.1 104.07

単位 ： mm

137

23

11
5

80

62
5.

95

12
7.

70
57

7.
7

53
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9

25

95.33
156.19 244.13

120.62                      

61.17

311.91 単位 ： mm

天井取り付けネジ ： M4
（最長 = 25 mm、 最短 = 20 mm）
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タ イミ ングチャート
サポート さ れる PC 入力のタ イミ ング

• * F. シーケンシャ ル、 上 - 下、 サイドバイサイドフォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

** F. シーケンシャ ル フォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

*** 上 - 下 およびサイドバイサイド  フォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

• 上記のタ イミ ングは、 EDID フ ァイルと  VGA グラフィ ッ ク  カードの制限により、 サポート さ れ

ない場合があります。 一部のタ イミ ングを選択できない場合も あります。

解像度 モード
垂直周波数

（Hz）
水平周波数

（kHz）
ピクセル周波数

（MHz）

640 x 480

VGA_60* 59.940 31.469 25.175
VGA_72 72.809 37.861 31.500
VGA_75 75.000 37.500 31.500
VGA_85 85.008 43.269 36.000

720 x 400 720 x 400_70 70.087 31.469 28.3221

800 x 600

SVGA_60* 60.317 37.879 40.000
SVGA_72 72.188 48.077 50.000
SVGA_75 75.000 46.875 49.500
SVGA_85 85.061 53.674 56.250

SVGA_120** 
(Reduce Blanking)

119.854 77.425 83.000

1024 x 768

XGA_60* 60.004 48.363 65.000
XGA_70 70.069 56.476 75.000
XGA_75 75.029 60.023 78.750
XGA_85 84.997 68.667 94.500

XGA_120** 
(Reduce Blanking)

119.989 97.551 115.5

1152 x 864 1152 x 864_75 75 67.5 108

1024 x 576
BenQ 

Notebook_timing
60.0 35.820 46.966

1024 x 600
BenQ 

Notebook_timing
64.995 41.467 51.419

1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45.000 74.250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59.87 47.776 79.5

1280 x 800

WXGA_60* 59.810 49.702 83.500
WXGA_75 74.934 62.795 106.500
WXGA_85 84.880 71.554 122.500

WXGA_120** 
(Reduce Blanking)

119.909 101.563 146.25

1280 x 1024
SXGA_60*** 60.020 63.981 108.000

SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500

1280 x 960
1280 x 960_60*** 60.000 60.000 108.000

1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60.015 47.712 85.5
1440 x 900 WXGA+_60*** 59.887 55.935 106.500

1400 x 1050 SXGA+_60*** 59.978 65.317 121.750
1600 x 1200 UXGA*** 60.000 75.000 162.000

640 x 480@67Hz MAC13 66.667 35.000 30.240
832 x 624@75Hz MAC16 74.546 49.722 57.280

1024 x 768@75Hz MAC19 74.93 60.241 80.000
1152 x 870@75Hz MAC21 75.060 68.680 100.000
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サポート さ れる HDMI （HDCP） 入力のタ イミ ング

• * F. シーケンシャ ル、 上 - 下、 サイドバイサイド  フォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

** F. シーケンシャ ル フォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

*** 上 - 下 および サイドバイサイド  フォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

• 上記のタ イミ ングは、 EDID フ ァイルと  VGA グラフィ ッ ク  カードの制限により、 サポート さ れ

ない場合があります。 一部のタ イミ ングを選択できない場合も あります。

解像度 モード
垂直周波数

（Hz）
水平周波数

（kHz）
ピクセル周波数

（MHz）

640 x 480

VGA_60* 59.940 31.469 25.175 
VGA_72 72.809 37.861 31.500 
VGA_75 75.000 37.500 31.500 
VGA_85 85.008 43.269 36.000 

720 x 400 720 x 400_70 70.087 31.469 28.3221

800 x 600

SVGA_60* 60.317 37.879 40.000 
SVGA_72 72.188 48.077 50.000 
SVGA_75 75.000 46.875 49.500 
SVGA_85 85.061 53.674 56.250 

SVGA_120** 
(Reduce Blanking)

119.854 77.425 83.000

1024 x 768

XGA_60* 60.004 48.363 65.000 
XGA_70 70.069 56.476 75.000 
XGA_75 75.029 60.023 78.750 
XGA_85 84.997 68.667 94.500 

XGA_120** 
(Reduce Blanking)

119.989 97.551 115.5

1152 x 864 1152 x 864_75 75 67.5 108
1280 x 768 1280 x 768_60* 59.87 47.776 79.5

1024 x 576@60Hz
BenQ Notebook 

Timing
60.00 35.820 46.996

1024 x 600@65Hz
BenQ Notebook 

Timing
64.995 41.467 51.419

1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45.000 74.250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59.870 47.776 79.5

1280 x 800

WXGA_60* 59.810 49.702 83.500
WXGA_75 74.934 62.795 106.500
WXGA_85 84.880 71.554 122.500

WXGA_120** 
(Reduce Blanking)

119.909 101.563 146.25

1280 x 1024
SXGA_60*** 60.020 63.981 108.000 

SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500

1280 x 960
1280 x 960_60*** 60.000 60.000 108

1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60.015 47.712 85.500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59.887 55.935 106.500

1400 x 1050 SXGA+_60*** 59.978 65.317 121.750
1600 x 1200 UXGA*** 60.000 75.000 162.000

640 x 480@67Hz MAC13 66.667 35.000 30.240
832 x 624@75Hz MAC16 74.546 49.722 57.280

1024 x 768@75Hz MAC19 75.020 60.241 80.000
1152 x 870@75Hz MAC21 75.06 68.68 100.00
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* F. シーケンシャ ル フォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

** 上 - 下、 フレー ムパッ キング、 サイドバイサイド  フォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

*** F. シーケンシャ ル、 上 - 下、 フレー ムパッ キング、 サイドバイサイド  フォーマッ ト の 3D 信号に

対応するタ イミ ング。
**** サイドバイサイド  フォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

***** 上 - 下 フォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

サポート さ れる MHL 入力のタ イミ ング （MX666）

タ イミ ング 解像度
垂直周波数

（Hz）
水平周波数

（kHz）

ピクセル

周波数

（MHz）
注釈

480i* 720 x 480 59.94 15.73 27 HDMI のみ

480p* 720 x 480 59.94 31.47 27 HDMI のみ

576i 720 x 576 50 15.63 27 HDMI/DVI
576p 720 x 576 50 31.25 27 HDMI/DVI

720/50p** 1280 x 720 50 37.5 74.25 HDMI/DVI
720/60p*** 1280 x 720 60 45.00 74.25 HDMI/DVI

1080/50i**** 1920 x 1080 50 28.13 74.25 HDMI/DVI
1080/60i**** 1920 x 1080 60 33.75 74.25 HDMI/DVI
1080/24P** 1920 x 1080 24 27 74.25 HDMI/DVI
1080/25P 1920 x 1080 25 28.13 74.25 HDMI/DVI
1080/30P 1920 x 1080 30 33.75 74.25 HDMI/DVI

1080/50P***** 1920 x 1080 50 56.25 148.5 HDMI/DVI
1080/60P***** 1920 x 1080 60 67.5 148.5 HDMI/DVI

タ イミ ング 解像度
垂直周波数

（Hz）
水平周波数

（kHz）

ピクセル

周波数

（MHz）
注釈

480i 720 (1440) x 480 59.94 15.73 27 MHL
480p 720 x 480 59.94 31.47 27 MHL
576i 720 (1440) x 576 50 15.63 27 MHL
576p 720 x 576 50 31.25 27 MHL

720/50p 1280 x 720 50 37.5 74.25 MHL
720/60p 1280 x 720 60 45.00 74.25 MHL
1080/50i 1920 x 1080 50 28.13 74.25 MHL
1080/60i 1920 x 1080 60 33.75 74.25 MHL
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74.25 MHL
1080/25P 1920 x 1080 25 28.13 74.25 MHL
1080/30P 1920 x 1080 30 33.75 74.25 MHL
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コ ンポーネント  YPbPr 入力用にサポート さ れているタ イミ
ング

• *F. シーケンシャ ルフォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

• 1080i （1125i） @60Hz または 1080i （1125i） @50Hz 信号を表示すると、 イメ ージが若干揺れる

場合があります。

ビデオおよび S ビデオ入力用にサポート されているタ イミ
ング

*F. シーケンシャ ルフォーマッ ト の 3D 信号に対応するタ イミ ング。

タ イミ ング 解像度
垂直周波数

（Hz）
水平周波数

（kHz）
ピクセル周波数

（MHz）
480i* 720 x 480 59.94 15.73 13.5
480p* 720 x 480 59.94 31.47 27
576i 720 x 576 50 15.63 13.5
576p 720 x 576 50 31.25 27

720/50p 1280 x 720 50 37.5 74.25
720/60p* 1280 x 720 60 45.00 74.25
1080/50i 1920 x 1080 50 28.13 74.25
1080/60i 1920 x 1080 60 33.75 74.25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74.25
1080/25P 1920 x 1080 25 28.13 74.25
1080/30P 1920 x 1080 30 33.75 74.25
1080/50P 1920 x 1080 50 56.25 148.5
1080/60P 1920 x 1080 60 67.5 148.5

ビデオモード 水平周波数 （kHz） 垂直周波数 （Hz）
カ ラー副搬送波

周波数 （MHz）
NTSC* 15.73 60 3.58

PAL 15.63 50 4.43
SECAM 15.63 50 4.25 または 4.41
PAL-M 15.73 60 3.58
PAL-N 15.63 50 3.58

PAL -60 15.73 60 4.43
NTSC4.43 15.73 60 4.43
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保証と著作権について
限定保証

BenQ は、 本製品が正常に使用および保管さ れる場合に限り、 本製品の材料および
製造上の瑕疵がないことを保証します。

保証を受ける際には、 購入日の証明が必要となります。 保証期間中に本製品に瑕
疵があるこ とが判明した場合、 BenQ の全責任と、 お客様に対する全面的な補償
は、 瑕疵のある部品の交換 （工賃を含む） に限られます。 保証サービスを受ける
場合は、 製品を購入した販売店に直ちに連絡してく ださ い。

重要 ： お客様が BenQ の文書による指示に従わずに操作を行った場合はこの保証
は無効となります。 特に本製品は環境湿度 10% から  90% の間、 温度 0°C から  
35°C の間、 高度 4920 フィ ート 以下の環境でご使用になり、 ホコ リが立ちやすい
場所での使用はお止めく ださ い。 この保証により、 お客様には特定の法的権利が
与えられます。 また、 在住している国によっては、 お客様にその他の権利が与え
られるこ とも あります。

詳細は、 弊社ホー ムページ www.BenQ.com を ご覧く ださ い。

著作権
Copyright 2013 by BenQ コーポレーショ ン。 All rights reserved。 本書のいかなる部
分も、 BenQ コーポレーショ ンの事前の書面による同意なく 、 電子的、 機械的、 磁
気的、 光学的、 化学的、 手動その他の手段を問わず、 複製、 転載、 改変、 検索シ
ステ ムへの保存、 他言語またはコ ンピュータ言語への翻訳を行うこ とはできませ
ん。

免責
BenQ コーポレーショ ンは、 明示的または暗示的を問わず、 本書の内容に関して、
特に保証、 商業的可能性、 特定目的への適合性に関しては、 いかなる表明または
保証も いたしません。 さ らに、 BenQ コーポレーショ ンは本書を改定する権利と、
このような改定や変更についていかなる人物に対しても通知する義務を負うこ と
なく 内容を変更でき る権利を有しています。

*DLP 、 Digital Micromirror Device 、 および DMD は、 Texas Instruments の商標です。
その他の著作権は各社または各組織に帰属します。

特許
本 BenQ プロジェ ク ターには、 次の特許が適用されます。

米国特許 6,837,608; 7,275,834; 7,181,318。 台湾特許 202690; 205470; I228635; 
I259932。

中国特許 （中国发明专利） ZL01143168.7; ZL03119907.0; ZL200510051609.2
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