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Instrucciones de seguridad importantes

Su proyector estd disefiado y probado para cumplir los estdndares més recientes de

seguridad en equipos de tecnologia de la informacién. Sin embargo, para garantizar un uso
seguro de este producto, es importante que siga las instrucciones descritas en este manual e

impresas en el producto.

Instrucciones de seguridad

1.

Antes de utilizar el proyector, lea
detenidamente este manual. Guardelo
para consultas futuras.

No mire directamente a la lente del
proyector mientras estd en
funcionamiento. La intensidad del
rayo de luz le podria dafiar la vista.

Para cualquier operacién de
mantenimiento o reparacién, acuda a
personal cualificado.

4.

Mientras la ldmpara estd encendida,
abra siempre el obturador de la lente o
retire la cubierta de la lente.

En algunos paises el voltaje NO es
estable. Este proyector estd disefiado
para funcionar de forma segura con un
voltaje de entre 100 y 240 voltios de
CA, pero puede fallar si la alimentacién
se interrumpe o al producirse subidas o
bajadas de tension de £10 voltios. En
las 4reas en las que el voltaje puede
variar o interrumpirse, se recomienda
que conecte el proyector a través de
una unidad de estabilizaci6n de
alimentacién, un protector de
sobretensién o un sistema de
alimentacién sin interrupciones (SAI).

No obstruya la lente de proyeccién
con ningun objeto cuando el
proyector esté en funcionamiento, ya
que dichos objetos podrian
sobrecalentarse o resultar dafiados e
incluso provocar un incendio. Para
apagar temporalmente la limpara,
pulse BLANK en el proyector o en el
mando a distancia.

Instrucciones de seguridad importantes
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Durante el funcionamiento, la
lampara alcanza temperaturas
extremadamente altas. Deje que el
proyector se enfrie durante
aproximadamente 45 minutos antes
de retirar el conjunto de la ldmpara
para sustituirla.

No utilice liamparas que hayan
superado el periodo de duracién
indicado. Si las ldimparas se utilizan
durante mds tiempo del indicado, en
circunstancias excepcionales
podrian romperse.

No sustituya la limpara ni ningin
componente electrénico sin
desenchufar previamente el
proyector.

%

10.

11.

12.

Instrucciones de seguridad (continuacion)

No coloque este producto sobre una
mesa, superficie o carro inestable. Se
podria caer y dafiar seriamente.

No intente desmontar este
proyector. En su interior hay piezas
de alto voltaje que pueden causar la
muerte si las toca mientras estdn en
funcionamiento. La tnica pieza que
puede reparar el usuario es la
ldmpara, que tiene su propia
cubierta extraible.

No manipule ni retire el resto de
cubiertas bajo ningtn concepto.
Para cualquier operacién de
mantenimiento o reparacion,

Cuando el proyector esté en
funcionamiento, se puede percibir
aire caliente y olores procedentes de
la rejilla de ventilacion. Se trata de
un fenémeno normal y no debe
entenderse como un defecto del
producto.

Instrucciones de seguridad importantes




Instrucciones de seguridad (continuacion)

13.  No coloque este proyector en ninguno
de los entornos siguientes.

- Espacios reducidos o con una ventilacién
insuficiente. Deje un espacio de 50 cm
como minimo entre la unidad y la pared y
permita que haya suficiente ventilacién

alrededor del proyector.

Lugares en los que se alcancen
temperaturas excesivamente altas, como
en el interior de un automévil con las
ventanillas cerradas.

Lugares con una humedad excesiva, polvo
o0 humo de tabaco, ya que se pueden
contaminar los componentes épticos,
acortando la vida util del proyector y
oscureciendo la imagen.

- Lugares cercanos a alarmas de incendios.

- Lugares con una temperatura ambiente
superior a 35°C / 95°F.

- Lugares en los que la altitud supere los
3.000 metros (10,000 pies).

3.000 m
(10,000 pies)

14.

15.

16.

No obstruya los orificios de ventilacién.

- No coloque este proyector sobre una
manta, otro tipo de ropa de cama o
cualquier otra superficie blanda.

- No cubra este proyector con un pafo ni
con ningun otro articulo.

- No coloque productos inflamables cerca
del proyector.

Si los orificios de ventilacién estan
completamente obstruidos, el
recalentamiento del proyector puede
provocar un incendio.

Coloque siempre el proyector sobre una
superficie nivelada y horizontal
mientras esté en funcionamiento.

No lo utilice si se encuentra inclinado de
izquierda a derecha en un éngulo de mas
de 10 grados, o de delante hacia atrds en
un angulo de més de 15 grados. El uso del
proyector cuando no se encuentra en una
posicién totalmente horizontal puede
hacer que la limpara no funcione
correctamente o que resulte danada.

No coloque el proyector en vertical
sobre uno de sus laterales. De lo
contrario, podria caerse y dafarse o
provocar lesiones.

Instrucciones de seguridad importantes
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Instrucciones de seguridad (continuacion)

17. No pise el proyector ni coloque ningin
objeto sobre ¢l. De lo contrario, se
puede danar la unidad, ademas de
provocar accidentes y posibles lesiones.

18.  No coloque productos liquidos sobre el
proyector ni cerca del mismo. Si se
derrama algtin liquido en el interior del
proyector puede que deje de funcionar.
Si el proyector se moja, desconéctelo de
la toma de corriente y péngase en
contacto con BenQ para su reparacién.

an S
e v
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19.  Este producto puede mostrar imédgenes
invertidas para las instalaciones de
montaje en el techo.

Utilice sélo el kit de montaje en el
& techo de BenQ para instalar el

proyector y asegurese de que esta

correctamente colocado.

/N Instalacién del proyector en el
techo.

Deseamos que disfrute de una
experiencia agradable al utilizar el
proyector BenQ, por lo tanto, le
informamos sobre este aspecto de
seguridad a fin de evitar posibles dafios
personales o materiales.

Si va a montar el proyector en el techo,
recomendamos que utilice un kit de
montaje en techo BenQ que se ajuste
correctamente y que se asegure de la
instalacién segura del mismo.

Si utiliza un kit de montaje en techo de
una marca que no sea BenQ, existe el
riesgo de que el proyector se caiga del
techo debido a un montaje inadecuado
por el uso de una guia o tornillos de
longitud incorrectos.

Puede adquirir un kit de montaje en
techo de BenQ en el mismo lugar
donde adquiri6 el proyector BenQ.
BenQ recomienda que adquiera un
cable de seguridad compatible con el
cierre Kensington y lo conecte de
forma segura a la ranura de cierre
Kensington del proyector y a la base de
la abrazadera de montaje en el techo.
La funcién de este cable es secundaria,
pero sujetard el proyector si el ajuste a
la abrazadera de montaje en el techo se
afloja.

Instrucciones de seguridad importantes




Introduccién

Caracteristicas del proyector

El proyector combina un sistema de proyeccién dptica de alto rendimiento y un disefio
sencillo, haciendo de éste un producto altamente fiable y fécil de utilizar.

El proyector cuenta con las siguientes caracteristicas.

+  Dos entradas HDMI

+ Disefo sin filtros para reducir los costes de mantenimiento y funcionamiento

+ Funcién de correccién de la distorsion trapezoidal automadtica que permite corregir la
distorsi6n trapezoidal de la imagen automatica

+  Color brillante / UNISHAPE que proporciona colores mds reales e intensos en la imagen

+  Subtitulos ocultos para mostrar el didlogo, la narracion y los efectos de sonido de los
programas de TV y los videos

+  Salida de audio variable

+  Correccién del color de la pared, lo que permite la proyeccién en superficies de distintos
colores predefinidos

+ Autobusqueda rdpida, que agiliza el proceso de deteccidon de senales.

+  Funcién seleccionable de proteccién mediante contrasefia

+  Administracién de color 3D que le permite realizar ajustes de color segtin sus
preferencias

+  Funcién de refrigeracién rapida que puede seleccionar y que enfrie el proyector en
menos tiempo

+ Lente de zoom manual de alta calidad

+  Ajuste automatico inteligente para obtener una calidad de imagen éptima

+  Control de equilibrio de color ajustable para la visualizaciéon de datos/video

+  Capacidad para mostrar 16,7 millones de colores

+ Mends de visualizacién en pantalla (OSD) en varios idiomas

*  Modo normal y econdémico intercambiables para reducir el consumo de energia

+ Altavoz integrado destinado a la reproduccién de sonido mono mezclado al conectar
una entrada de audio

+  Compatibilidad con componentes HDTV (YPbPr)

+ Compatibilidad con HDCP

+ Soporta la visualizacién de contenidos 3D nativos

+  Soporta la conversién 2D/3D

3+ Elbrillo aparente de la imagen proyectada puede variar segun las condiciones
ambientales de iluminacion y la configuracion de contraste/brillo de la fuente de entrada
seleccionada; de igual modo, es directamente proporcional a la distancia de proyeccion.

* El brillo de la lampara disminuira con el tiempo y puede variar segun las especificaciones

indicadas por los fabricantes, lo cual entra dentro del funcionamiento normal y esperado
del dispositivo.

Introduccion 7
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Contenido del paquete

Saque con cuidado el contenido y compruebe que tiene todos los articulos indicados a
continuacion. Si falta alguno de ellos, péngase en contacto con su proveedor.

Accesorios estdndar

(T Los accesorios que se facilitan corresponden al pais donde reside, pudiendo diferir de los
mostrados.

Proyector Mando a distancia con pila Funda de transporte flexible

(Reino (EE.UU.) (COREA) (CHINA)
Unido)

(AU) (JAPON)

el

(UE)

Cable de alimentacion Cable VGA

LZ)

Guia de inicio rdpido CD del manual del usuario Tarjeta de garantia*

8

Accesorios opcionales

1. Kitdeldmpara de 2. Kit de montaje en el 3. Presentation Plus

repuesto techo

4.  Cable RS232

*La tarjeta de garantia so6lo se suministra en ciertas regiones concretas. Por favor, péngase en
contacto con su proveedor para obtener mas informacion al respecto.

Introduccion



Vista exterior del proyector

Parte frontal/superior

Parte posterior/inferior

DOO 0000

10.
11.
12.

14.
15.
16.
17.

18.
19.

20.
21.
22.
23.
24.
25.

Tapa del compartimento de la
lampara

Botén de extraccién rapida

Lente de proyeccién

Panel de control externo
(Consulte "Proyector” en la pagina
10 para mads detalles.)

Sensor superior de infrarrojos del
mando a distancia

Anillos de enfoque y zoom

Rejilla de ventilacién (entrada de
aire frio)

Altavoz de audio

Sensor frontal de infrarrojos del
mando a distancia

Conector de entrada S-VIDEO
Conector de entrada VIDEO
Conector de entrada HDMI 1
Conector de entrada HDMI 2
Conector de entrada USB
Conector de entrada PC

Puerto de control RS-232
Conectores de entrada
COMPONENTES

Pie de ajuste posterior

Ranura para cierre antirrobo
Kensington

Conector de entrada AUDIO (D)
Conector de entrada AUDIO (I)
Conector de entrada AUDIO
Conector de salida AUDIO

Pie de extraccion rapida

Entrada del cable de alimentacién
de CA

Introduccion
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Controles y funciones

Proyector

............

AnilloENFOQUE/ZOOM 10.

Se utiliza para ajustar la apariencia de la
imagen proyectada. Consulte la seccién
"Ajuste del tamano y claridad de la imagen"
en la pdgina 32 para obtener detalles.
POWER (Luz del indicador de encendido)

Se ilumina o parpadea cuando el proyector

estd en funcionamiento. Consulte la seccién 17,

"Indicadores” en la pdgina 60 para obtener
mds detalles.

MENU/EXIT

Permite activar el menu de visualizacion en
pantalla (OSD). Permite volver al menu
OSD anterior, salir y guardar la
configuracion del ment. Consulte la
seccion "Utilizacién de los menus" en la
pdgina 26 para mds detalles.

<« Izquierda/ "W Bajar el nivel de volumen

Baja el volumen. Consulte la seccién 12.

"Ajustar el sonido" en la pagina 44 para
obtener detalles.

(OPOWER
Alterna el proyector entre los modos de
espera y encendido.

Consulte las secciones "Encendido del
proyector” en la pagina 25 y "Apagado del
proyector” en la pagina 45 para obtener
mds detalles.
EN BLANCO
Permite ocultar la imagen en pantalla.
Consulte la seccién "Cémo ocultar la
imagen" en la pdgina 42 para obtener més

detalles. 14.

TEMP (Luz indicadora de temperatura)
Se ilumina en rojo si la temperatura del
proyector es demasiado alta. Consulte la
seccion "Indicadores” en la pdgina 60 para
obtener detalles.

Introduccion

13.

Botones de correccién de distorsién
trapezoidal y direccién ( W / A Arriba)
Permite corregir manualmente las
imégenes distorsionadas que provoca el
angulo de proyeccién.

Consulte la secciéon "Correccion de la
deformacién trapezoidal” en la pdgina 32
para obtener mas detalles.

LAMP (Luz indicadora de la limpara)
Indica el estado de la ldmpara. Se ilumina
o parpadea cuando se produce algin
problema en la limpara. Consulte la
seccion "Indicadores" en la pagina 60 para
obtener detalles.

AUTOMATICO

Permite determinar automaticamente
frecuencias de imagen idéneas para la
imagen que se estd mostrando. Consulte
la seccién "Ajuste automatico de la
imagen" en la pagina 31 para obtener
detalles.

» Derecha/ ) Subir el nivel de volumen
Sube el volumen. Consulte la seccién
"Ajustar el sonido" en la pagina 44 para
obtener detalles.

Cuando el ment OSD estd activado, los
botones n° 4,n° 8, n° 11 yne 14 se utilizan
como botones de direccién para
seleccionar los elementos de mend
deseados y para realizar ajustes. Consulte
la seccion "Utilizacién de los ments" en la
pégina 26 para obtener detalles.
MODE/ENTER

Selecciona un modo de configuracién de
imagen disponible. Consulte la seccién
"Seleccion de un modo de imagen" en la
pédgina 38 para obtener detalles.

Activa el elemento seleccionado en el
ment de visualizacién en pantalla (OSD).
Consulte la secciéon "Utilizacién de los
menus" en la pagina 26 para més detalles.
FUENTE

Permite mostrar la barra de seleccién de
fuente. Consulte la seccién "Cambio de la
senal de entrada" en la pdgina 30 para
obtener detalles.

Botones de correccién de distorsién
trapezoidal y direccién ( A /¥ Abajo)
Permite corregir manualmente las
imdagenes distorsionadas que provoca el
angulo de proyeccién. Consulte la seccién
"Correccion de la deformacién
trapezoidal” en la pdgina 32 para obtener
mds detalles.



Mando a distancia
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Transmisor de infrarrojos

Transmite la sefal al proyector.
Indicador LED
Se ilumina solamente cuando se presiona el ;

boton L
| v JENCENDER 12.

Permite encender el proyector. Consulte la
seccion "Encendido del proyector” en la
péagina 25 si desea obtener mas
informacion.

VIDEO

Muestra la seleccién de fuente VIDEO.
Consulte "Cambio de la sefial de entrada”
en la pdgina 30 para mds detalles.

COMP

Muestra la seleccion de fuente

COMPONENTES. Consulte "Cambio de la 14

sefal de entrada” en la pagina 30 para més
detalles.

HDMI 1

Muestra la selecciéon de fuente HDMI 1.
Consulte "Cambio de la sefial de entrada"
en la pdgina 30 para mds detalles.

15.

10.

Cursor Arriba /Correccién trapezoidal

(A/wW)

A : permite desplazarse por los ments
OSD y cambiar los valores de los
mismos. Consulte "Utilizacién de los
menus" en la pdgina 26 para mds
detalles.

W : permite corregir manualmente las
imagenes distorsionadas que
provoca el dngulo de proyeccion.
Consulte "Correccién de la
deformacién trapezoidal" en la
pégina 32 para mas detalles.

Cursor Izquierda/Bajar el nivel de

volumen ( 4/ Q)

4 : permite desplazarse por los mends
OSD y cambiar los valores de los
mismos. Consulte "Utilizacién de los
menus" en la pdgina 26 para mds
detalles.

"( : permite bajar el volumen.

MODO/ACEPTAR

MODO: Permite elegir un modo

predefinido para en entorno en
uso.

ACEPTAR: Permite entrar en el mentd

OSD.

MENU/SALIR

MENU: Enciende el mend de visualizacién

en pantalla (OSD).

SALIR: Vuelve al menti OSD anterior, sale
y guarda la configuracién del
mend.

Consulte "Utilizacion de los menus" en la

pégina 26 para mas detalles.

MUTE

Desactiva el altavoz integrado.

USUARIO 1/ Usuario 2/ Usuario 3

Seleccione una configuracion de Usuario

memorizada.

T Nota: Usuario 3 esta disponible

cuando la Sincronizacion Directa
3D ha sido activada.

BRILLO

Muestra la barra de configuracion
BRILLO. Consulte "Ajuste del Brillo" en la
pégina 40 para mas detalles.

COLOR

Permite mostrar la barra de
configuraciéon COLOR. Consulte la
seccion "Seleccionar una Temperatura de
color" en la pagina 41 para obtener
detalles.

MENU 3D

Muestra el menu 3D.

Introduccion
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

INVERSION 3D
Establece la Inversion de Sincronizacién
3D como Deshabilitada o Invertida.

(o= POWER DESACTIVADA

Permite apagar el proyector.
Consulte"Apagado del proyector” en la
pégina 45 para mads detalles.

S-VIDEO

Muestra la seleccion de fuente S-VIDEO.
Consulte "Cambio de la sefial de entrada” en
la pagina 30 para més detalles.

PC

Muestra la seleccion de fuente PC. Consulte
"Cambio de la sefial de entrada” en la pagina
30 para mas detalles.

HDMI 2

Muestra la seleccion de fuente HDMI 2.
Consulte "Cambio de la senial de entrada" en
la pégina 30 para més detalles.

Cursor Derecha/Subir el nivel de volumen

(Pr10))
: Permite desplazarse por los mentis OSD
y cambiar los valores de los mismos.
Consulte "Utilizacién de los ments" en
la pagina 26 para més detalles.

1) : permite subir el volumen.
Cursor Abajo/Correccién trapezoidal (W /
A

‘W : Permite desplazarse por los mentis OSD
y cambiar los valores de los mismos.
Consulte "Utilizacion de los ments" en
la pagina 26 para més detalles.

A : Permite corregir manualmente las
imdgenes distorsionadas que provoca el
angulo de proyeccion. Consulte
"Correccién de la deformacién
trapezoidal” en la pagina 32 para més
detalles.

Introduccion

23.

24.

26.

27.

28.

29.

30.

ASPECTO

Permite seleccionar las relaciones de aspecto
de la pantalla. Consulte "Seleccién de la
relacién de aspecto” en la pagina 36 para
mis detalles.

FREEZE

Permite congelar y descongelar la imagen de
la pantalla. Consulte "Congelacion de la
imagen" en la pagina 43 para més detalles.
AUTOMATICO

Permite determinar automdticamente
frecuencias de imagen id6neas para la
imagen que se estd mostrando.
CONTRASTE

Permite mostrar la barra de configuracién
CONTRASTE. Consulte "Ajuste del
Contraste" en la pagina 40 para més detalles.
NITIDEZ

Permite mostrar la barra de configuraciéon
NITIDEZ. Consulte "Ajuste del Nitidez" en
la pagina 40 para més detalles.

BLANK

Oculta la imagen de la pantalla. Consulte
"Cémo ocultar la imagen" en la pagina 42
para mas detalles.

MATIZ

Permite mostrar la barra de configuracion
MATIZ. Consulte "Ajuste del Matiz" en la
pégina 40 para mas detalles.

PROBAR

Muestra el patrén de prueba.



Alcance del mando a distancia
El sensor de infrarrojos del mando a distancia estd
situado en la parte frontal y superior del proyector. El
mando a distancia debe mantenerse en un dngulo de
30 grados perpendicular al sensor de infrarrojos del
proyector para que funcione correctamente. La
distancia entre el mando a distancia y el sensor debe
ser inferior a 7 metros (aproximadamente 26 pies).

Asegtirese de que no haya ningtn obstdculo entre el
mando a distancia y el sensor de infrarrojos que pueda
obstruir la trayectoria del haz de infrarrojos.

Introduccion 13
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Sustitucién de la pila del mando a distancia

1. Presione el elemento de apertura en la
direccién de la flecha.

2. Inserte las pilas incluidas teniendo en
cuenta la polaridad (+/-) como se muestra
aqui.

3. Vuelva a colocar la bandeja en su lugar.

& * Evite las temperaturas muy elevadas y la humedad excesiva.

¢ La pila se puede daiar si no se sustituye correctamente.

* Sustituyalas por pilas de un tipo idéntico o equivalente al recomendado por el fabricante.
* Deseche la pila utilizada segun las instrucciones del fabricante de la misma.

* Nunca arroje una pila al fuego. Puede existir riesgo de explosion.

* Sila pila esta gastada o si no la va a utilizar el mando a distancia durante un periodo de
tiempo prolongado, extraiga la pila para evitar dafios por derrames.

Introduccion



Colocacién del proyector
Eleccién de una ubicacién

Elija la mds apropiada de acuerdo con las caracteristicas de la sala o con sus preferencias
personales. Tenga en cuenta el tamafo y la posicion de la pantalla, la ubicacién de una toma
de alimentacién adecuada, ademds de la ubicacién y distancia entre el proyector y el resto del
equipo.

El proyector se ha disefiado para su instalacién en una de estas cuatro ubicaciones:

1.  Frontal mesa

Seleccione esta ubicacién con el proyector situado enfrente

de la pantalla. Se trata de la forma mds habitual de instalar

el proyector para una configuracién répida y un

transporte facil de la unidad. ﬁ

2.  Frontal techo

Seleccione esta ubicacién para colgar el proyector del

techo en posicién invertida y en frente de la pantalla.

Adquiera el kit de montaje en el techo para proyectores

BenQ para instalar el proyector en el techo. ﬁ

Configure Frontal techo en el ment CONF. SIST.:
Bdésica > Posicién proyector tras encender el proyector.

3.  Posterior mesa

Seleccione esta ubicacién con el proyector situado detrds

de la pantalla.

Necesita una pantalla especial de retroproyeccion.

Configure Posterior mesa en el menti CONF. SIST.: ﬁ
Bisica > Posicién proyector tras encender el proyector.

4.  Posterior techo

Seleccione esta ubicacion para colgar el proyector del

techo en posicion invertida y detrds de la pantalla.

Necesitard una pantalla especial de retroproyeccién y el kit

de montaje en el techo para proyectores BenQ. ﬁ

Configure Posterior techo en el menti CONF. SIST.:
Bésica > Posicién proyector tras encender el proyector.

*Para ajustar la posicion del proyector:

el -+ el

CONF. SIST.:Basica

1. Presione MENU/EXIT en el proyector o en el mando a

English
distancia y luego presione <« /P> hasta que se resalte ¥  Frontalmesa
el meni CONF. SIST.: Basica Eonflgfs aclon erd

. v : ¥ Gonfiguracion de funcionamiento
% Receptor remoto Frontal+Superior
2. Presione A /¥ para resaltar Posicion proyector y Golor de fondo Negra
. . L, E Ppantalabienvenida BenQ
presione <« /P> hasta seleccionar la posicion
correcta.

B] s-VIDEO

Colocacion del proyector 15
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Obtencién del tamafio de imagen proyectada
preferido

16

La distancia desde la lente del proyector hasta la pantalla, la configuracién del zoom (si estd
disponible) y el formato de video son factores que influyen en el tamafio de la imagen
proyectada.

La relacién de aspecto nativa es 16:9. El proyector W703D puede proyectar una imagen 16:9
completa (en formato panordmico).

El proyector se debe colocar siempre en posicion horizontal (como si estuviera sobre una
mesa) y en posiciéon directamente perpendicular (dngulo recto de 90°) al centro horizontal de
la pantalla. De este modo se evita la distorsion de la imagen causada por proyecciones en
angulo (o al proyectar en superficies en dngulo).

El proyector digital moderno no proyecta directamente hacia delante (como lo hacian los
antiguos proyectores de peliculas de rollo). En su lugar, los proyectores digitales estin
disefiados para proyectar en un ligero dngulo hacia arriba por encima del plano horizontal
del proyector. De este modo se pueden colocar en una mesa y la proyeccion se realiza hacia
delante y hacia arriba en una pantalla colocada de tal manera que la parte inferior de la
misma esté mds arriba que la mesa (permitiendo asi que todos los asistentes vean la pantalla).

Si el proyector se instala en el techo, se debe colocar en posicién invertida para que la
proyeccion se realice con un pequefio dngulo hacia abajo.

En el diagrama de la pagina 18 puede ver que este tipo de proyeccioén hace que la parte
inferior de la imagen proyectada tenga una desviacion vertical del plano horizontal del
proyector. Si el proyector estd instalado en el techo, esta desviacién se produce en la parte
superior de la imagen proyectada.

Si el proyector se coloca alejado de la pantalla, el tamafio de la imagen proyectada aumenta al
igual que la desviacion vertical.

Al determinar la posicion de la pantalla y del proyector, debe tener en cuenta el tamafio de la
imagen proyectada y las dimensiones de la desviacién vertical, que son directamente
proporcionales a la distancia de proyeccién.

BenQ ha creado una tabla de tamafios de pantalla de relacién de aspecto 4:3 para ayudarle a
identificar la ubicacién correcta para el proyector. Consulte la seccién "Dimensiones de
proyeccion del modelo W703D" en la pagina 18. Debe tener en cuenta dos dimensiones: la
distancia horizontal perpendicular desde el centro de la pantalla (distancia de proyeccién), y
la altura de desviacion vertical del proyector desde el borde horizontal de la pantalla
(desviacion).

Colocacion del proyector



Cémo determinar la posicién del proyector para un
tamaiio de pantalla concreto

1. Seleccione el tamano de la pantalla.

2. Consulte la tabla y busque la medida més préxima al tamano de su pantalla en las
columnas de la izquierda "Pantallal6:9". Con este valor, observe la parte derecha de la
fila para buscar la distancia media a la pantalla que corresponda en la columna
"Media". Esta serd la distancia de proyeccién.

3. En esa misma fila, observe la columna de la derecha y anote el valor de "Desviacién
vertical en mm". Asi se determinard la posicién de desviacién vertical final del
proyector en relacién con el borde de la pantalla.

4. Laposicién recomendada del proyector se alinea en perpendicular al centro horizontal
de la pantalla, a la distancia de la pantalla determinada en el paso 2 y con desviacién
segun el valor definido en el paso 3 anterior.

Por ejemplo, si utiliza una pantalla de 120 pulgadas:

la distancia de proyeccién media de W703D sera de 4325 mm, con un desplazamiento
vertical de 269 mm.
Si coloca el proyector en una posicion distinta (a la recomendada), tendréd que inclinarlo
hacia arriba o hacia abajo para centrar la imagen en la pantalla, lo que puede provocar una
distorsién en la imagen. Utilice la funcién Deformacién trapez. para corregir la distorsién.
Consulte "Correccién de la deformacién trapezoidal” en la pagina 32 para més detalles.

Cémo determinar el tamarfio de la pantalla para una
distancia concreta

Este método se puede utilizar en situaciones en las que haya adquirido este proyector y
quiera saber el tamano de pantalla adecuado para la habitacién.

El espacio fisico disponible en la habitacién limita el tamafio méximo de pantalla.

1. Mida la distancia entre el proyector y el lugar donde desea colocar la pantalla. Esta serd
la distancia de proyeccion.
2. Consulte la tabla y busque la opcién que mds se aproxime a su medicién en la columna

de distancia media denominada "Media". Si los valores minimo y maximo estin
disponibles en la tabla, compruebe que la distancia que ha medido se encuentra entre
las distancias minima y maxima indicadas a ambos lados del valor de distancia media.

3. Con este valor, observe la parte izquierda de la fila para buscar la diagonal de pantalla
correspondiente mostrada en la fila. Ese serd el tamafio de imagen proyectada del
proyector a esa distancia.

4, En esa misma fila, observe la columna de la derecha y anote el valor de "Desviacién
vertical en mm". Asi se determinard la posicion final de la pantalla en relacion al plano
horizontal del proyector.

Por ejemplo:

W?703D: si la distancia de proyeccion medida era de 3,5 m (3.500 mm), el valor mas
préximo de la columna "Media" es 3.604 mm. Mirando en esta fila
observamos que se necesita una pantalla de 100 pulgadas.

Colocacion del proyector 17
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Dimensiones de proyeccién del modelo W703D

Consulte "Dimensiones" en la pdgina 64 para conocer las dimensiones del centro de la lente
del proyector antes de calcular la posicién adecuada.

Zoom maximo Zoom minimo

Pantalla
Centro de la lente

Desviacion vertical I . - -
Distancia de proyeccion

Distancia de proyecci6n recomendada

el desde la pantalla (en mm) Desviacién
Diagonal Anchura  Altura Lorilng'itud Longitud -
Pulgadas mm ::m rl:{:: Media n;i)::r:i:)on =
Zoom) -

30 762 664 374 - - 1137 67
40 1016 886 498 1367 1442 1516 90
50 1270 1107 623 1709 1802 1895 112
60 1524 1328 747 2051 2162 2274 134
80 2032 1771 996 2734 2883 3032 179
100 2540 2214 1245 3418 3604 3790 224
120 3048 2657 1494 4102 4325 4548 269
150 3810 3321 1868 5127 5406 5685 336
200 5080 4428 2491 6836 7208 7580 448
220 5588 4870 2740 7520 7929 8338 493
250 6350 5535 3113 8545 9010 9475 560
300 7620 6641 3736 10254 - - 672

18

(3 Todas las mediciones son aproximadas y pueden variar con respecto a los tamarios reales.
BenQ recomienda que si pretende instalar permanentemente el proyector, deberia probar
primero fisicamente el tamario de proyeccion y la distancia utilizando el proyector mismo
antes de realizar la instalacion para poder corregir estas caracteristicas opticas del proyector.
Esto ayudara a determinar la posicién de montaje exacta que mejor se ajuste a la ubicacién de
instalacion.

Colocacion del proyector




Conexién

Cuando conecte una fuente de sefal al proyector, asegurese de:

1. Apagar todo el equipo antes de realizar cualquier conexion.
2. Utilizar los cables de sefial correctos para cada fuente.
3. Insertar los cables firmemente.

En las conexiones mostradas a continuacion, algunos de los cables no se incluyen con el
proyector (consulte "Contenido del paquete" en la pagina 8). Se pueden adquirir en tiendas de
electronica.

Conexién de un ordenador
Conexidn de un ordenador

El proyector dispone de una toma de entrada VGA que permite conectarlo a ordenadores
compatibles con IBM® y Macintosh®. Necesita un adaptador Mac (accesorio opcional) si
conecta ordenadores Macintosh.

Para conectar el proyector a un ordenador portatil o de escritorio:
+ Con un cable VGA: + Con un cable HDMI:

(S Su ordenador debe incorporar
un toma de salida HDMI.

1. Busque un cable VGA y conecte un 1.

extremo en el toma de salida

D-Sub del ordenador. Conecte el otro
extremo del cable VGA a la toma de
entrada de seial COMPONENTES PC

Busque un cable HDMI y conecte un
extremo en el toma HDMI del

ordenador. Conecte el otro extremo del

cable en el toma de entrada de senal
HDMI 1 o 2 del proyector.

del proyector.

2. Sidesea hacer uso del altavoz del proyector (sonido mono mezclado) durante sus
presentaciones, tome un cable de audio adecuado y conecte uno de sus extremos a la toma
de salida de audio del equipo informatico y el otro extremo a la toma AUDIO del proyector.
Una vez conectado, el audio puede controlarse con los ments en pantalla (OSD) del
proyector. Consulte "Configuracién audio" en la pagina 48 para mas detalles.

La ruta de conexion final debe ser similar a la indicada en el diagrama siguiente:

Muchos ordenadores
portatiles no activan el
puerto de video externo al
conectarlos a un
proyector. Se suele
utilizar una combinacion
de teclas (como FN + F3 o
la tecla CRT/LCD) para
activar o desactivar la
visualizacion externa.
Busque la tecla de
funciéon CRT/LCD o una
tecla de funcion con el
simbolo de un monitor en
el ordenador portatil.
Pulse FN y la tecla de
funcion a la vez. Consulte
la documentacién del
ordenador portatil para
conocer la combinacion
de teclas
correspondiente.

Ordenador portatil o de escritorio

(=

1. Cable HDMI
2. Cable VGA
3. Cable de audio

Conexién 19
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Conexién de dispositivos de fuente de video

20

Puede conectar el proyector a varios dispositivos de fuente de video que dispongan de las
siguientes tomas de salida:

+ HDMI
+  Componente de video
+  S-Video

+  Video (compuesto)

Debe conectar el proyector a un dispositivo de fuente de video mediante s6lo uno de los
modos de conexidén anteriores; sin embargo, cada método ofrece un nivel diferente de
calidad de video. El método elegido depende en mayor modo de la disponibilidad de
terminales coincidentes en el proyector y el dispositivo de la fuente de video, segin se
describe a continuacién:

Calidad de video excelente

El mejor método de conexién de video disponible es HDML. Si su dispositivo fuente estd
equipado con un toma HDMI, puede disfrutar de calidad de video digital descomprimida.

Consulte "Conectar dispositivos fuente HDMI" en la pagina 21 para saber cémo conectar el
proyector a un dispositivo fuente HDMI y otros detalles.

Si no hay una fuente HDMI disponible, la sefial de video mejor calidad es Video de
componentes (no confundir con Video compuesto). Los sintonizadores de televisiéon y
reproductores de DVD ofrecen salida con Video Componente, por lo que este método de
conexién deberia prevalecer sobre S-Video o Video (compuesto).

Consulte "Conexion a dispositivos de fuente de Componente de video" en la pagina 22 para
saber como conectar el proyector a un dispositivo de Video componente.

Calidad de video buena

El método de S-Video proporciona una calidad de video analégico mejor que el Video
compuesto estdndar. Si dispone de ambas terminales de salida, Video compuesto y S-Video,
debe elegir la opcién de S-Video en el dispositivo de la fuente de video.

Calidad de video inferior

El Video compuesto es anal6gico y ofrece una calidad perfectamente aceptable, aunque lejos
del resultado éptimo ofrecido por el proyector. Se trata de la peor calidad de video entre
todos los métodos aqui descritos.

Consulte "Conexién a dispositivos de fuente de S-Video" en la pdgina 23 para saber cémo
conectar el proyector a un dispositivo de S-Video o Video.

Conectar el audio

El proyector dispone de un altavoz mono integrado, disefiado para proporcionar funciones
bésicas de audio destinadas exclusivamente a acompanar presentaciones de datos con fines
empresariales. No estd disefado para una reproduccién de audio en estéreo como se
esperaria de aplicaciones de cine en casa. Cualquier entrada de audio en estéreo (sila hay), se
mezcla en una salida de audio en modo a través de los altavoces del proyector.

Conexién



Conectar dispositivos fuente HDMI

El proyector ofrece un toma de entrada HDMI que le permite conectarlo a un dispositivo
fuente HDMI como un reproductor de DVD, un sintonizador DTV o una pantalla.

HDMI (High-Definition Multimedia Interface) soporta la transmisién de datos de video
descomprimido entre dispositivos compatible como sintonizadores DTV, reproductores de
DVD y pantallas con un tnico cable. Ofrece una experiencia tnica de imagen y sonido
digital.

Examine su dispositivo de fuente de video para determinar si tiene un conjunto de tomas de
salida HDMI disponibles:

+  Sies asi, podrd continuar con este procedimiento.
+  Sino es asi, necesitard comprobar qué método puede usar para conectar el dispositivo.

Para conectar el proyector a un dispositivo fuente de HDMI:

1. Busque un cable HDMI y conecte un extremo en el toma de salida HDMI del
dispositivo fuente HDMI. Conecte el otro extremo del cable a la toma de entrada de
sefial HDMI 1 o 2 del proyector. Una vez conectado, el audio puede controlarse con los
menus en pantalla (OSD) del proyector. Consulte "Configuracién audio” en la pagina
48 para més detalles.

La linea de conexién final deberia ser como la mostrada en el diagrama siguiente:

Cable HDMI

Dispositivo AV

E.\ OOO000000

(. En el caso poco probable de que conecte el proyector a un reproductor DVD y la imagen
proyectada muestre colores erréneos, cambie el espacio de color. Consulte "Cambiar el
espacio de color" en la pagina 30 para mas detalles.

* Sino se detecta seial tras establecer la conexion, apague la funcion Autobusqueda rapida

en el meni FUENTE. Consulte "Cambio de la sefial de entrada” en la pagina 30 para mas
detalles.
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Conexién a dispositivos de fuente de Componente de
video

Observe el dispositivo de fuente de video para ver si hay alguna toma de salida de

Componente de video que no esté en uso:

+  Siesasi puede continuar con este procedimiento.

+  Sino es asi debe volver a evaluar el método que desea utilizar para conectar el

dispositivo.

Para conectar el proyector a un dispositivo de fuente de Componente de

video:

1. Tome un cable de video en componentes y conecte el extremo con 3 conectores de tipo
RCA a las tomas de salida de video en componentes del dispositivo fuente de Video.
Haga coincidir el color de los conectores con el de las tomas: verde con verde, azul con
azul y rojo con rojo.

2. Conecte el otro extremo del cable de video en componentes a la toma
COMPONENTES del proyector. Haga coincidir los colores de los conectores con los
colores de las tomas: verde con verde, azul con azul y rojo con rojo.

Para conectar el proyector a un dispositivo de fuente de audio:

1. Utilice el cable de audio adecuado y enchufe un extremo en el conector SALIDA DE
AUDIO del dispositivo de AV. Conecte el otro extremo del cable en el conector
ENTRADA DE AUDIO del proyector. Una vez conectado, podré controlar el audio a
través de los ments en pantalla (OSD) del proyector. Consulte "Configuracién audio"
en la pdgina 48 para mds detalles.

La ruta de conexidn final debe ser similar a la indicada en el diagrama siguiente:
Dispositivo AV

Cable de video en
componentes

Cable de audio

“Eeop
| 000000000 © ©

_ OHOO000000

3+ silaimagen de video seleccionada no se muestra después de encender el proyector y se
ha seleccionado la fuente de video correcta, compruebe que el dispositivo de la fuente de
video esta conectado y funciona correctamente. Compruebe también que los cables de
senal se han conectado correctamente.

¢ Siyaharealizado una conexién de Video HDMI entre el proyector y este dispositivo fuente
de Video componente utilizando las conexiones de Video HDMI, no necesitara conectar el
dispositivo usando una conexion de Video componente, pues no sera necesaria una
segunda conexion de peor calidad de imagen. Consulte "Conexion de dispositivos de
fuente de video" en la pagina 20 para mas detalles.
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Conexioén a dispositivos de fuente de S-Video

Observe el dispositivo de la fuente de video para ver si hay alguna toma de salida de S-Video
que no esté en uso:

+  Sies asi puede continuar con este procedimiento.
+  Sino es asi debe volver a evaluar el método que desea utilizar para conectar el
dispositivo.

Para conectar el proyector a un dispositivo de fuente S-Video:

1. Coja un cable de S-Video y conecte un extremo a la toma de salida de S-Video del
dispositivo de fuente de video.
2. Conecte el otro extremo del cable de S-Video a la toma S-VIDEO del proyector.

Para conectar el proyector a un dispositivo de fuente de audio:

1. Utilice el cable de audio adecuado y enchufe un extremo en el conector SALIDA DE
AUDIO del dispositivo de AV. Conecte el otro extremo del cable en el conector
ENTRADA DE AUDIO del proyector. Una vez conectado, podra controlar el audio a
través de los ments en pantalla (OSD) del proyector. Consulte "Configuracién audio”
en la pagina 48 para mds detalles.

La ruta de conexidn final debe ser similar a la indicada en el diagrama siguiente:

Dispositivo AV

Cable de Audio

Cable de S-Video

3+ silaimagen de video seleccionada no se muestra después de encender el proyector y se
ha seleccionado la fuente de video correcta, compruebe que el dispositivo de la fuente de
video esta conectado y funciona correctamente. Compruebe también que los cables de
sefal se han conectado correctamente.

* Siya ha realizado una conexién de Componente de video entre el proyector y este
dispositivo de fuente de video mediante conexiones de Componente de video, no debe
conectar este dispositivo mediante una conexién de S-video, ya que se trataria de una
segunda conexién innecesaria con una calidad de imagen inferior. Consulte "Conexién de
dispositivos de fuente de video" en la pagina 20 para mas detalles.
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Conexidn a dispositivos de fuente de Video compuesto

Observe el dispositivo de la fuente de video para ver si hay alguna toma de salida de Video
compuesto que no esté en uso:

+  Sies asi puede continuar con este procedimiento.

+  Sino es asi debe volver a evaluar el método que desea utilizar para conectar el
dispositivo.

Para conectar el proyector a un dispositivo de fuente de Video compuesto:

1. Coja un cable de video y conecte un extremo a la toma de salida de Video compuesto
del dispositivo de fuente de video.

2. Conecte el otro extremo del cable de video a la toma VIDEO del proyector.

Para conectar el proyector a un dispositivo de fuente de audio:

1. Utilice el cable de audio adecuado y enchufe un extremo en el conector SALIDA DE
AUDIO del dispositivo de AV. Conecte el otro extremo del cable en el conector
ENTRADA DE AUDIO del proyector. Una vez conectado, podré controlar el audio a
través de los ments en pantalla (OSD) del proyector. Consulte "Configuracién audio"
en la pagina 48 para mas detalles.

La ruta de conexién final debe ser similar a la indicada en el diagrama siguiente:

C’able de
Dispositivo AV Video

Cable de Audio

(S« silaimagen de video seleccionada no se muestra después de encender el proyector y se

ha seleccionado la fuente de video correcta, compruebe que el dispositivo de la fuente de
video esta conectado y funciona correctamente. Compruebe también que los cables de
sefal se han conectado correctamente.

* Solo necesita conectar a este dispositivo usando una conexion de Video compuesto si las

entradas HDMI y de Video Componente y S-Video no pueden utilizarse. Consulte
"Conexion de dispositivos de fuente de video" en la pagina 20 para mas detalles.
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Funcionamiento
Encendido del proyector

1.

& Por favor, use tnicamente accesorios originales
con el dispositivo (por ejemplo, en el caso del cable
de alimentacion) a fin de evitar posibles riesgos,
como descargas eléctricas e incendios.

2.

Conecte el cable de alimentacién al
proyector y a una toma de corriente de
pared. Encienda el interruptor de la toma de
corriente de la pared (donde corresponda).
Compruebe que POWER (Luz del indicador
de encendido) en el proyector se ilumina en
naranja tras conectar la unidad.

Pulse el botén POWER (ENCENDIDO)

en el proyector (©. o en el control remoto

ov ] para iniciar el proyector. Tras
hacerlo, sonard un tono de arranque.
POWER (Luz del indicador de encendido)
parpadeard en verde y una vez encendido
el proyector, permanecerd iluminada en
ese mismo color.
El procedimiento de encendido tarda unos
30 segundos. Tras el procedimiento de
encendido aparece un logotipo de
encendido.
Gire el anillo de enfoque hasta ajustar la nitidez de la imagen (si fuera necesario).

Para apagar el tono, consulte "Apagar el tono de encendido/apagado” en la pagina 44 para
mads detalles.

(T Si el proyector continuia estando caliente por la actividad anterior, pondra en funcionamiento
el ventilador de refrigeracion durante aproximadamente 90 segundos antes de encender la

lampara.
3. Para utilizar los menus OSD, establézcalos antes en su Please select language
idioma. Consulte "Personalizacién de la visualizacién de Frangais Deutsen
los menus del proyector" en la pagina 45 para més s _— e
Svenska Nederlands
detalles..
. . _ . Tiirkge Gestina Portugués
4. Sisele pide una contrasefa, presione las teclas de las o Polsk (e
flechas para escribir la contrasefia de cinco digitos. G R ez
" ., ~ L. Dansk BbArapckn suomi
Consulte "Uso de la funcién de contrasefia” en la pagina S e
A Press Enter to confirm, Exit to leave
27 para més detalles.
5. Encienda todo el equipo conectado.
6.  El proyector comenzara a buscar sefiales de entrada. La sefial de entrada que se estd

explorando actualmente se muestra en la esquina superior izquierda de la pantalla. Si
el proyector no detecta una sefial valida, el mensaje "No hay sefial" continuara
mostrandose hasta que se encuentre una sefal de entrada.

También puede pulsar SOURCE en el proyector o en el mando a distancia para
seleccionar la sefial de entrada que desee. Consulte "Cambio de la sefial de entrada" en
la pagina 30 para mds detalles.

(3 sila frecuencia o resolucion de la seiial de entrada excede el alcance de funcionamiento del
proyector, aparecera el mensaje "Fuera de alcance" en una pantalla en blanco. Cambie a una
sefal de entrada que sea compatible con la resolucion del proyector o establezca la seial de
entrada en una configuracion menor. Consulte "Tabla de frecuencias" en la pagina 65 para
mas detalles.

Para mantener la duracién de la lampara, una vez encendido el proyector, espere al menos 5
minutos antes de apagarlo.

O
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Utilizacién de los ments

El proyector estd equipado con menus de visualizacién en pantalla (OSD) para realizar
diferentes ajustes y configuraciones.
A continuacién, se incluye un resumen del mend OSD.

Icono del menu | | | |

principal ‘@l@lé]aﬂ’lé’g’lél

Menu principal — PANTALLA

Color de lapared Desactivado

W Relacion de aspecto Automatica

Resaltado & Clave auto. T
Deformacion trapez. . | _Estado

Submenu
15 e— .

_ |__Pulse MENU/
Tamano H. [ .
@ Zoomdigital EiX[:;-gpIﬁ;a Ira
oL anterior o

salir.
Sefial de entrada

| &pc

(vie) Sal
actual el
Para utilizar los menus OSD, debe configurarlos antes para que aparezcan en su idioma.

1. Pulse MENU/EXIT en el proyectoroenel 3. Pulse W para resaltar Idioma y

mando a distancia para activar el mena OSD. después <« /P para seleccionar su
o Ele e idioma preferido.

PANTALLA @l@l@lﬂ@?lé@?l&‘

& Color delapared Desactivado

CONF. SIS’

Relacion de aspecto Automdtica
Claveauto, Activado
Deformacion trapez.

Posicion

proyector Frontal mesa
nfiguracion ment

Configuracién de funcionamiento
Fase

Tamafio H.
a® zoom digital
3 30

Receptor remoto Frontal+Superior
Color de fondo Negra
El Pantallabienvenida BenQ

B s-VIDEQ

21 8-VIDED (MEND) Salir
2. Utilice « /P pararesaltar el mend CONF. 4.  Pulse MENU/EXIT dos veces* en
SIST.: Bésica. el proyector o en el mando a
‘ distancia para salir o guardar la
) o [ by
Bl l £ l a5 l o l 2 l W ‘ configuracion.
CONF. SIST. a * .
Al pulsar por primera vez se
e e mostrara el menu principal y la
nfiguracion menti segunda vez se cerrara el menu
nfiguracion de funcionamiento o S D 3

Receptor remoto Frontak+Superior
Color de fondo Negra
E Pantallabienvenida Beng

2] S-VIDEQ

Seguridad del proyector

Utilizar un cable de bloqueo de seguridad
El proyector tiene que instalarse en un lugar seguro para evitar su robo. De no ser posible,
compre un bloqueo, tipo Kensington, para proteger el proyector. Encontraréd una ranura de
bloqueo Kensington en el lateral izquierdo del proyector. Consulte "Ranura para cierre
antirrobo Kensington" en la pagina 9 para mds detalles.
El cable de seguridad Kensington es normalmente una combinacién de llaves y un cierre.
Consulte la documentacién del bloqueo para saber cémo usarlo.
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Uso de la funcién de contrasefna

Por razones de seguridad y para evitar el uso no autorizado, el proyector incluye una opcién
para configurar la seguridad con contrasefa. La contrasefia se puede configurar desde el
menu de visualizacién en pantalla (OSD). Para obtener detalles sobre el funcionamiento del
ment OSD, por favor consulte "Utilizacion de los menus" en la pdgina 26.

& Puede encontrarse con algun problema si activa la contrasefia y después la olvida. Imprima
este manual (si fuera necesario), escriba la contrasefia utilizada en el mismo y guardelo en un
lugar seguro para consultarlo en el futuro.

Configuracién de la contrasefia

(3 Una vez establecida la contrasefia, el proyector no se podra utilizar a menos que se
introduzca la contraseina correcta cada vez que se inicie.

Cuando se haya establecido una contrasefia y el bloqueo de la pantalla de bienvenida se haya
activado, podra cambiar la pantalla de bienvenida que se muestra al iniciarse el proyector al
menos que especifique la contraseiia correcta.

1.

Abra el ment OSD y vaya al ment CONF. SIST.: Avanzada > Configur. seguridad.
Pulse MODE/ENTER. Aparecerid la pdgina Configur. seguridad.

Resaltar Activar Bloqueo y seleccionar Activado pulsando /P .

Como se muestra a la derecha, las cuatro flechas INTRODUCIR CONTRASERA

de direccién (A, ¥, «, B ) representan 4
digitos (1, 2, 3, 4) respectivamente. Presione las
teclas de las flechas para escribir los cinco digitos
de la contrasena definida.

Confirme la nueva contrasefia volviendo a
introducirla.

Una vez establecida la contrasefia, el menu OSD
vuelve a la pdgina Configur. seguridad.

Para activar la funcion Activar Bloqueo, presione A /¥ para resaltar Activar Bloqueo
y presione /P> para seleccionar Activado.

(3 Los digitos que se introducen apareceran a modo de asteriscos en la pantalla. Escriba aqui en
este manual la contrasefia seleccionada antes o después de introducirla para que siempre la
tenga a mano por si alguna vez la olvidara.

Contraseia:

Guarde el manual en un lugar seguro.

6.

Para salir del mend OSD, pulse MENU/EXIT.
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Si olvida la contrasefia

Sila funcién de la contrasefa estd activada, se le pedird
que introduzca la contrasena de cinco digitos cada vez
que encienda el proyector. Si introduce una contrasefia Error de contraseiia
incorrecta, durante tres segundos aparecerd un Inténtelo de nuevo,
mensaje de error de contrasefia como el que se muestra
a la derecha, seguido del mensaje "INTRODUCIR
CONTRASENA". Puede volver a intentarlo
introduciendo otra contrasefia de cinco digitos o si no ha anotado la contrasefia en este
manual y no la recuerda, puede utilizar el procedimiento de restauraciéon de la contrasefia.
Consulte "Acceso al proceso de recuperacion de contrasena" en la pégina 28 para mds
detalles.

Si introduce una contrasefa incorrecta 5 veces seguidas, el proyector se apagara
automadticamente.

Acceso al proceso de recuperacién de contraseiia

1. Mantenga pulsado AUTO en el proyector o en el
mando a distancia durante 3 segundos. El
proyector mostrard un nimero codificado en la

RECUPERAR CONTRASENA

Anote el c6digo de recuperacion

pantalla. TR
2. Anote el nimero y apague el proyector. deatencion al cliente de BenQ.
3. Pédngase en contacto con el centro local de
asistencia técnica de BenQ para que le ayuden a
descodificar el numero. Es posible que deba Ccigo de recuperacior:
presentar el justificante de compra del proyector 12345678

para verificar que es un usuario autorizado. (E) Atras

Cambio de contrasefia

1. Abrael mend OSD y vaya al mentt CONF. SIST.: Avanzada > Configur. seguridad >
Cambiar contraseiia.
2. Pulse MODE/ENTER. Aparecerd el mensaje “INTRODUCIR CONTRASENA
ACTUAL”
3. Introduzca la contrasefia antigua.
+ Sila contrasena es correcta, aparecerd el mensaje "INTRODUCIR NUEVA
CONTRASERNA".
+  Sila contrasena es incorrecta, aparece el mensaje de error de contrasena durante
tres segundos y se muestra el mensaje "INTRODUCIR CONTRASENA ACTUAL"
para que vuelva a intentarlo. Puede pulsar MENU/EXIT para cancelar el cambio o
introducir otra contrasena.
4.  Introduzca una nueva contrasena.
(3 Los digitos que se introducen apareceran a modo de asteriscos en la pantalla. Escriba aqui en

este manual la contrasena seleccionada antes o después de introducirla para que siempre la
tenga a mano por si alguna vez la olvidara.

Contrasefia:

Guarde el manual en un lugar seguro.

5.  Confirme la nueva contrasefia volviendo a introducirla.

6.  Ha asignado correctamente una nueva
contrasefa al proyector. Recuerde introducir la
nueva contrasefa la préxima vez que encienda el Contrasefiacambiada
proyector.

7. Para salir del ment OSD, pulse MENU/EXIT.
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Desactivacion de la funcidon de contrasefia

Para deshabilitar la proteccién mediante contrasefia, vaya al ment CONF. SIST.:
Avanzada > Configur. seguridad> Activar Bloqueo después de abrir el sistema de mentis
OSD. Seleccione Desactivado presionando /P . Aparecerd el mensaje INTRODUCIR
CONTRASENA". Inserte la contrasefia actual.

i. Sila contrasena es correcta, el ment OSD regresara a la pagina Configur.
seguridad y mostrard Desactivado en la fila Activar Bloqueo . No serd necesario
introducir la contrasefia la préxima vez que encienda el proyector.

ii. Sila contrasena es incorrecta, aparece el mensaje de error de contrasefia durante
tres segundos y se muestra el mensaje "INTRODUCIR CONTRASENA" para que
vuelva a intentarlo. Puede pulsar MENU/EXIT para cancelar el cambio o
introducir otra contrasefa.

(3 Aunque esté desactivada la funcion de contraseiia, tendra que guardar la contrasefia antigua
por si alguna vez necesita volver a activar la funcién introduciendo la contrasefia antigua.
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Cambio de la sefial de entrada

El proyector se puede conectar a multiples dispositivos a la vez. Sin embargo, sélo puede
mostrar una pantalla completa en cada momento.

Asegurese de que la funcién Autobtsqueda répida del ment FUENTE esta Activado (lo estd
por defecto) si desea que el proyector busque sefiales automdticamente.

También puede desplazarse manualmente por
las sefiales de entrada disponibles.

1. Pulse el botén SOURCE del proyector o
pulse directamente la fuente de entrada
que desee usar en el control
remoto.Aparecerd una barra de seleccién
de fuente.

2. Pulse A /V hasta que haya seleccionado
la senial deseada y pulse MODE/ENTER.
Una vez detectada, se mostrard durante
unos segundos la informacién de la (AL
fuente seleccionada en la pantalla. Si hay
varios equipos conectados al proyector,
repita los pasos 1-2 para buscar otra

HDMI 2

COMPONENT
senal.
3+ Cuando el elemento FUENTE esta activado, VIDEG
la funcién Autobusqueda rapida se
desactivara automaticamente hasta que se S-VIDED

reinicie el proyector.

* Elnivel de brillo de la imagen proyectada cambiara segtin corresponda cuando cambie de
sefal de entrada. Las presentaciones de datos (graficos) de ordenador que utilicen sobre
todo imagenes estaticas tienen, en general, mayor brillo que el video que utiliza sobre
todo imagenes en movimiento (peliculas).

¢ Laresolucion de visualizacién original de este proyector tiene una relacion de aspecto
16:9. Para obtener mejores resultados de visualizaciéon de imagenes, debe seleccionar y
utilizar una seifal de entrada adecuada para esta resolucion. El proyector modificara el
resto de resoluciones de acuerdo con la configuracion de la "relacion de aspecto”, lo que
podria causar distorsion o pérdida de la claridad de la imagen. Consulte "Seleccion de la
relacion de aspecto” en la pagina 36 para mas detalles.

Cambiar el espacio de color

En el caso poco probable de que conecte el proyector a un reproductor DVD a través de la
entrada HDMI del proyector y la imagen proyectada muestre colores erréneos, cambie el
espacio de color.

Para hacer esto:

1. Presione MENU/EXIT y luego presione <« /P hasta que el menti SOURCE quede
resaltado.

2. Presione ¥ para resaltar Conversion espacio de color y, a continuacion, presione
<« /W para seleccionar el valor.

T Esta funcion solamente esta disponible cuando la toma de entrada HDMI esta en uso.
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Ajusta el enfoque de la imagen proyectada

Ajuste del 4ngulo de proyeccién

El proyector estd equipado con una base de ajuste de facil extraccidon y dos pies de ajuste
posterior. Todas ellas permiten cambiar la altura de la imagen asi como el 4ngulo de

proyeccién. Para ajustar el proyector:

1.

Pulse el botén de extraccién rapida y levante
la parte delantera del proyector. Una vez que
haya colocado la imagen donde desea, suelte
el bot6n de extracci6n répida para bloquear
la base.

Enrosque o desenrosque la base de ajuste
posterior para ajustar el dangulo horizontal.

Para retraer las bases, sujete el proyector elevado
mientras pulsa el botdn de extraccién répida y, a
continuacion, baje el proyector lentamente.
Enrosque la base de ajuste posterior en la direccién
inversa.

Si el proyector no se coloca sobre una superficie plana o si la pantalla y el proyector no estdn
perpendiculares entre si la imagen proyectada aparece con deformacién trapezoidal. Para
mds detalles sobre cdmo corregir el fallo, consulte "Correccién de la deformacion
trapezoidal” en la pdgina 32.

&.

No mire a la lente cuando la lampara esté encendida. La intensidad de la luz de la lampara

le podria daiiar la vista.

Tenga cuidado al pulsar el boton de ajuste, ya que se encuentra cerca de la rejilla de

ventilacion por la que sale aire caliente.

Ajuste automatico de la imagen

En algunos casos, puede que necesite
optimizar la calidad de la imagen. Para ello,
pulse el botén AUTO del proyector o del
mando a distancia. En 3 segundos, la funcién
inteligente de ajuste automético incorporada
volverd a ajustar los valores Frecuencia y Reloj
para proporcionar la mejor calidad de imagen.

La informacion de la fuente actual se mostrara

en la esquina superior izquierda de la pantalla
durante 3 segundos.

(.

.

La pantalla aparecera en blanco mientras la funcion AUTO esté en funcionamiento.

Esta funcion sélo esta disponible cuando se selecciona la sefial de PC (RGB analégica).
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Ajuste del tamaiio y claridad de la imagen

1. Ajuste la imagen proyectada al tamafio
necesario mediante el anillo de ZOOM.

2. A continuacién, centre la imagen mediante el

anillo de ENFOQUE. ‘?-ﬁ- - ‘W

Correccién de la deformacién trapezoidal

La deformacién trapezoidal se refiere a una situacion en la que la imagen proyectada es
notablemente mds ancha en la parte superior o en la parte inferior. Tiene lugar cuando el
proyector no se encuentra en posicién perpendicular a la pantalla.

Para solucionar este problema, ademds de ajustar la altura del proyector, puede utilizar los
elementos Clave auto. o Deformacién trapez. para corregirlo manualmente siguiendo uno
de estos pasos.

*  Mediante la correccion trapezoidal
Puede establecer el estado 6ptimo de Deformacién trapez. automaticamente.
Mediante el mando a distancia
1. Pulse MENU/EXIT y después <« /» hasta que se resalte el meni PANTALLA.
2. Pulse ¥ pararesaltar Deformacién trapez. y después pulse MODE/ENTER. Aparecera
la pagina de correccién Deformacién trapez.
3.  Pulse WY/ A en el proyector o en el
mando a distancia para mostrar la pagina
de correccién de la Deformacion

trapezoidal. Pulse gl para corregir la
deformacién trapezoidal en la parte

superior de la imagen. Pulse @i para
corregir la deformacion trapezoidal en la
parte inferior de la imagen.

Mediante el meni OSD

1. Pulse MENU/EXIT y después « /P
hasta que se resalte el menu

PANTALLA. Puilse A/V. Pulse A /A.

2. Pulse V¥ para resaltar Deformacién
trapez. y después pulse MODE/ENTER. Aparecerd la pagina de correccién
Deformacion trapez..

3. Pulse MENU/EXIT y después <« /P hasta que se resalte el mentt PANTALLA.
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4. Pulse V¥ para resaltar Deformacién trapez. y después pulse MODE/ENTER. Aparecera
la pagina de correccién Deformacién trapez.

5.  Pulse W para corregir la deformacién DEFORMACION TRAPEZ.
trapezoidal en la parte superior de la imagen o
M para corregirla en la parte inferior de la
imagen.

Ampliacién y bisqueda de detalles

Sinecesita buscar detalles en la imagen proyectada, amplie la imagen. Utilice las flechas de
direccion para navegar por la imagen.

. Pulse MENU/EXIT y después <« /P> hasta que se resalte el menid PANTALLA.

2. Pulse ¥ para resaltar Zoom digital y después MODE/ENTER. Aparecerd la barra de
zoom

3.  Pulse A varias veces en el proyector para ampliar la imagen al tamafo deseado.

4. Pulse MODE/ENTER para cambiar al modo de ampliacién y las flechas de direccién
(A, V¥, «, P ) para navegar por la imagen.

5. Parareducir el tamafio de una imagen, pulse MODE/ENTER a fin de volver a la
funcionalidad de zoom y AUTO para restaurar el tamano original de la imagen.
También puede pulsar ¥ repetidamente hasta que recupere su tamafo original.

(3 Sélo podra navegar por la imagen una vez que la haya ampliado. Puede ampliar la imagen
para buscar detalles.

Visualizar contenidos en 3D

Su proyector de BenQ es compatible con la reproducciéon de contenidos en dos dimensiones
(2D) como contenidos en tres dimensiones (3D), transmitidos a través de HDMI o
contenidos en 3D transmitidos a través de D-Sub, HDMI, Video y S-Video. Aun asi,
necesitard los accesorios de hardware compatibles y software requeridos para reproducir los
contenidos en 3D en el proyector de BenQ.
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Cambiar de 2D a 3D

Puede visualizar la imagen tanto en modo 2D como en 3D cuando los contenidos mismos
son de 2D. Utilice el mando a distancia o el panel de control del proyector para cambiar
entre los modos.

Requisitos:

+  El puerto HDMI soporta 720p, 1080i, y 1080p 50/60Hz. Consulte "Tabla de
frecuencias” en la pagina 65.

1. Realice uno de los pasos siguientes:

Usar el mando a distancia

i. Pulsar MENU 3D .
Utilizar el mend OSD
i. Pulsar MENU/EXIT.
ii. Pulsar < /P hasta que se resalte el meni PANTALLA.
iii. Pulsar W para desplazarse al mend 3D y pulsar ENTRAR.
2. Pulsar ¥ para desplazarse a 2D a 3D.
3. Pulsar « /P para habilitar o deshabilitar la funcién.

Utilizar 2D a 3D Profundo

Puede establecer la potencia del efecto 3D utilizando la funcién 2D a 3D Profundo. Para
hacer que los elementos parezcan estar mas lejos, utilice Dentro 1, Dentro 2 o Dentro 3. Para
hacer que los elementos parecen estar mas cerca, utilice Fuera 1, Fuera 2 o Fuera 3.

Para utilizar esta funcién, vaya al mend PANTALLA > 3D. Pulse ¥ para desplazarse a 2D a

3D Profundo y pulse « /P> para seleccionar Dentro 1, Dentro 2, Dentro 3, Fuera 1, Fuera 2
o Fuera 3.

Utilizar 2D a 3D Curva

Para ajustar el nivel de perspectiva de la proyeccién, utilice la funcién 2D a 3D Curva. La
imagen se proyecta mediante una curva plana, invertida o directa.

Para utilizar esta funcién, vaya al meni PANTALLA > 3D. Pulse ¥ para desplazarse a 2D a
3D Curva y pulse <« /P para seleccionar 0, 1,2 6 3.

Configurar las funciones 3D

34

Las siguientes funciones le permiten habilitar o deshabilitar la funcionalidad 3D.

Requisitos:
+  PC: PC equipado con una tarjeta de video con capacidad estéreo (Tecnologia bufer

cuddruple) y es capaz de operar con una frecuencia de actualizacién de 120Hz/
60Hz.

Video: reproductor de DVD NTSC/PAL estdndar para producir peliculas a 60 Hz/
50 Hz.

HDMI: Soporta los formatos 720p 50/60Hz Empaquetamiento de fotogramas,
1080i 50/60Hz Lado a lado, y 1080p 24Hz Empaquetamiento de fotogramas.

No HDMI: Secuencia de fotogramas / Arriba-Abajo.
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cT ¢ Para disfrutar de la funcion 3D, primero habilite la funcion Reproducir Pelicula en 3D en
sus dispositivos de DVD en el Menu de Disco 3D.

¢ El nivel de brillo de la imagen proyectada disminuira al ver contenidos 3D con gafas 3D.

Configurar la Funcién de Sincronizacién Directa 3D
1. Realice uno de los pasos siguientes:

»  Usar el mando a distancia

i. Pulsar MENU 3D .

+  Utilizar el menu OSD
i. Pulsar MENU/EXIT.
ii. Pulsar « /P hasta que se resalte el mentit PANTALLA.
iii. Pulsar ¥ para desplazarse al ment 3D y pulsar ENTRAR.
2. Pulsar V¥ para desplazarse a Sincronizacién Directa 3D.
3. Pulsar « /P para seleccionar Automadtica/Activado/Desactivado.

+  Automadtica: Si el proyector detecta la frecuencia 3D, entonces se configura

Sincronizacién Directa 3D automadticamente; si no es asi, entonces Sincronizacién

Directa 3D serd Desactivado.

cT El modo de deteccion automatica sélo soporta una fuente HDMI.

+ Activado: Si no se detectan frecuencias 3D, ajuste Sincronizacién Directa 3D a
Activado, y luego seleccioneFormato 3D desde el menu 3D.

T ¢ Compruebe el formato de imagen y seleccione el formato 3D
correspondiente.

¢ Para fuentes no HDMI, ajuste la Sincronizacion Directa 3D como Activada

y seleccione el formato 3D correspondiente.

Configurar la Funcién de Inversién de Sincronizacién 3D

Puede cambiar entre la imagen del ojo izquierdo y el ojo derecho para una visualizacién en
3D mas natural.

1. Realice uno de los pasos siguientes:

+  Usar el mando a distancia

i. Pulsar INVERSION 3D .

+  Utilizar el mend OSD

i. Pulsar MENU/EXIT.

ii. Pulsar <« /P> hasta que se resalte el meni PANTALLA.

iii. Pulsar ¥ para desplazarse al menu 3D y pulsar ENTRAR.
2. Pulsar V¥ para desplazarse a Inversioén de Sincronizacién 3D.
3.  Pulsar « /P para habilitar o deshabilitar la funcién.

(T Silaimagen 3D esta distorsionada, puede intentar habilitar la INVERSION 3D y esperar 5
segundos para que las imagenes cambien para una experiencia de visualizacion en 3D mas
comoda.
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Seleccién de la relacién de aspecto

La "relacién de aspecto” es la proporcién entre el ancho y la altura de la imagen. Para el
W?703D, la relacion de aspecto predeterminada es 16:9. La mayoria de televisores analdgicos
y ordenadores tienen la relacién 4:3 y los televisores digitales y DVDs normalmente utilizan
la relacién 16:9.

Con la introduccion del procesamiento de sefiales digitales, los dispositivos de visualizacién
digital como este proyector pueden cambiar el tamafio y la escala de la imagen a una relacién
diferente a la de la sefial de entrada de la imagen.

Para cambiar la relacion de la imagen proyectada (independientemente del aspecto de la
fuente):

1. Pulse MENU/EXIT y después <« /P hasta que se resalte el mentt PANTALLA.
2. Pulse V¥ para resaltar Relacién de aspecto.

3. Pulse €/ paraseleccionar la relacién de aspecto mds adecuada para los requisitos de
la sefial de video y de visualizacién.

Acerca de la relacién de aspecto

(3 En las siguientes imagenes, las partes en negro son zonas inactivas mientras que las blancas
son activas. Los menus OSD pueden mostrarse en las zonas negras sin utilizar.

1.  Automdtica: 50 9) 9)
Cambia la escala de una imagen de manera Q > Q
proporcional para ajustarla a la resolucién o ©)
original del proyector en su ancho Imagen de 16:10 MO O
horizontal. Esto resulta adecuado para
presentar imdgenes con formato distinto a o O O O
4:3 6 16:9 y si desea aprovechar al maximo la OOO > O
pantalla sin alterar la relacion de aspecto de O O

Imagen de 15:9

la imagen.

2. Real:
La imagen se proyecta con su resoluciéon
original y se cambia su tamafio para ajustarla OQO -
a la zona de visualizaci6n. Para senales de o o > O
entrada de menor resolucion, la imagen Imagen de 4:3 O
proyectada serd menor que al visualizarla a
pantalla completa. Puede ajustar la 5 5
configuracién del zoom o alejar el proyector O — OOO
de la pantalla para aumentar el tamafio de la O=—0 o —0
imagen si es necesario. Es posible que deba Imagen de 16:9

volver a ajustar el enfoque del proyector
después de estos cambios.
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4:3:

Ajusta la imagen para mostrarla en el centro
de la pantalla con una relacién de aspecto
4:3. Esta es la mds adecuada para imagenes
con relacién 4:3 como las de monitores de
ordenadores, television de definiciéon
estiandar y peliculas en formato DVD con
relacién de aspecto 4:3, ya que se muestran
sin ninguna modificacién de aspecto.

16:9:

Ajusta la imagen para mostrarla en el centro
de la pantalla con una relacién de aspecto
16:9. Esta es la mas adecuada para imédgenes
que ya se encuentran en la relacion de
aspecto 16:9, como las de television de alta
definici6n, dado que las muestra sin ninguna
modificacién de aspecto.

16:10:

Ajusta la imagen para mostrarla en el centro
de la pantalla con una relacién de aspecto
16:10. Esta configuracién aumenta y ajusta el
tamano linealmente.

O,
O O

4:3 picture

O O
~LO
@) ©)

O,
o o

16:9 picture
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Optimizar la imagen
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Utilizacién de Color de la pared

Cuando realice la proyeccion sobre una superficie de color, una pared que no sea blanca, por
ejemplo, la caracteristica Color de la pared le puede ayudar a corregir el color de la imagen
proyectada para evitar posibles diferencias de color entre la fuente y las imagenes
proyectadas.

Para utilizar esta funci6n, vaya al mentt PANTALLA > Color de la pared y pulse <« /P para
seleccionar el color més similar al color de la superficie de proyeccion. Puede elegir entre
varios colores predeterminados: Amarillo claro, Rosa, Verde claro, Azul y Pizarra.

Seleccién de un modo de imagen

El proyector estd configurado con varios modos de
imagen para que pueda elegir el que mejor se ajuste al
entorno de funcionamiento y al tipo de imagen de la
sefial de entrada.

Para seleccionar un modo de funcionamiento que se

ajuste a sus necesidades, siga uno de los pasos a

continuacion.

+  Presione MODE/ENTER en el proyector varias
veces hasta que el modo deseado sea seleccionado.

+  Vaya al meni IMAGEN > Modo imagen y pulse <« /P> para seleccionar el modo
deseado.

Modos de imagen para los diferentes tipos de sefial

A continuacion, se muestran los modos de imagen disponibles para los diferentes tipos de
sefal.

1.  Modo Brillante: Maximiza el brillo de la imagen proyectada. Este modo es adecuado
para entornos en los que se necesita un brillo realmente alto, por ejemplo, si se utiliza
el proyector en habitaciones con buena iluminacién.

2. Modo Salén: disefiado para utilizar el proyector en un salén. En este modelo, el brillo
se realza.

3. Modo Juegos: diseniado para ejecutar videojuegos en una sala iluminada.

4. Modo Cine: Adecuado para ver peliculas en color, clips de video de cdmaras digitales o
DV mediante la entrada de PC con una visualizacién éptima en un entorno con poca
iluminacién.

5. Modo Usuario 1/Usuario 2: Utiliza la configuracién personalizada basdndose en los
modos de imagen disponibles actualmente. Consulte "Configuracién del modo
Usuario 1/Usuario 2" en la pdgina 39 para mds detalles.

6.  Modo 3D: Esta diseiiado para visualizar imdgenes en 2D o 3D como imdgenes en tres
dimensiones.

7.  Modo Usuario 3: Utiliza las configuraciones personalizadas, baséndose en los modos
de imagen disponibles actualmente. Consulte la seccién "Configurar el modo Usuario
3" en la pagina 39 para obtener detalles.

(3 Estan disponibles 3D y Usuario 3 cuando la Sincronizacion Directa 3D esta Activada.

Funcionamiento



(p

Configuracién del modo Usuario 1/Usuario 2

Silos modos de imagen actualmente disponibles no se ajustan a sus necesidades, dispone de
dos modos que pueden ser definidos por el usuario. Puede utilizar cualquiera de los modos
de imagen (excepto Usuario 1/Usuario 2) como punto de partida y personalizar la
configuracion.

1. Pulse MENU/EXIT para abrir el ment de visualizacién en pantalla (OSD).

2. Vayaal meni IMAGEN > Modo imagen.

3.  Pulse « /P para seleccionar Usuario 1 o Usuario 2.

4. Pulse ¥ para resaltar Modo de referencia.

Esta funcion soélo estara disponible cuando esté seleccionado el modo Usuario 1, o Usuario 2
en el elemento del submenu Modo imagen.

5.  Pulse « /P para seleccionar un modo de imagen que se aproxime a sus necesidades.
6.  Pulse ¥ para seleccionar el elemento de subment que desee cambiar y ajuste el valor
con <« /P . Consulte "Ajuste de la calidad de imagen en los modos de usuario” a

continuacién para més detalles.

7. Cuando se hayan realizado todos los ajustes, resalte Guardar configurac. y pulse
MODE/ENTER para guardar la configuracién.

8. Aparecerd el mensaje de confirmacion "Ajuste guardado”.

Configurar el modo Usuario 3

El modo Usuario 3 le permite definir ajustes personalizados para ver contenidos en 3D si los
ajustes por defecto no son satisfactorios. Utilice los ajustes de modo 3D ya existentes como
punto de partida para definir sus propios ajustes.

1. Pulse MENU/EXIT para abrir el menu de visualizacién en pantalla (OSD).

2. Vaya al ment IMAGEN > Modo imagen.

3.  Pulsar « /P para seleccionar Usuario 3.

Esta funcion sélo estara disponible cuando el modo Usuario 3 esté seleccionado en el
submenu Modo imagen.

Pulse « /P para seleccionar un modo de imagen que se aproxime a sus necesidades.

5.  Pulse ¥ para seleccionar el elemento de subment que desee cambiar y ajuste el valor
con « /P . Consulte "Ajuste de la calidad de imagen en los modos de usuario” a
continuacion para mas detalles.

6.  Cuando se hayan realizado todos los ajustes, resalte Guardar configurac. y pulse
MODE/ENTER para guardar la configuracion.

7. Aparecerd el mensaje de confirmacién "Ajuste guardado".
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Ajuste de la calidad de imagen en los modos de usuario

Segun el tipo de sefial detectada, existen algunas funciones que pueden ser definidas por el
usuario y que estan disponibles al seleccionar el modo Usuario 1, Usuario 2 o Usuario 3.
Puede efectuar ajustes en estas funciones segin sus necesidades.

Ajuste del Brillo

Resalte Brillo en el menti IMAGEN vy ajuste los valores pulsando < /P> en el proyector o en
el mando a distancia.

Cuanto mas alto sea el valor, mds brillante sera la
imagen; Cuanto menor sea el valor especificado, menor
serd el nivel de brillo de la imagen. Ajuste este control de
modo que las dreas oscuras de la imagen aparezcan en
negro y que los detalles en estas dreas sean visibles.

Ajuste del Contraste

Resalte Contraste en el menti IMAGEN vy ajuste los valores pulsando <« /P> en el proyector
o en el mando a distancia.

Cuanto més alto sea el valor, mayor ser4 el contraste de e — = — =" m—
la imagen. Utilice esta opcion para definir el nivel de = == i
blanco maximo una vez que haya ajustado el ajuste de £ ] £

Brillo segtin la entrada seleccionada y el entorno de — W0 E— %
visualizacién.

Ajuste del Color

Resalte Color en el menti IMAGEN vy ajuste los valores pulsando <« /P en el proyector o en
el mando a distancia.

Un ajuste bajo genera colores menos saturados. Si el ajuste es demasiado alto, los colores de
la imagen se exageran y la imagen carece de realismo.

Ajuste del Matiz

Resalte Matiz en el menti IMAGEN vy ajuste los valores pulsando <« /P en el proyector o en
el mando a distancia.

Cuanto mayor sea el valor, més rojiza serd la imagen. Cuanto menor sea el valor, mas verdosa
serd la imagen.

Ajuste del Nitidez

Resalte Nitidez en el ment IMAGEN y ajuste los valores pulsando <€/ B> en el proyector o
en el mando a distancia.

Cuanto mayor sea el valor, mds nitida serd la imagen. Cuanto menor sea el valor, mds
difuminada estard la imagen.

Ajuste del Color brillante

Resalte Color brillante en el ment IMAGEN vy realice la seleccién pulsando < /P en el
proyector o en el mando a distancia.

Esta caracteristica utiliza un algoritmo de procesamiento del color nuevo y dispone de
mejoras del nivel del sistema para ofrecer imédgenes mds brillantes a la vez que mas realistas y
con colores mds vibrantes. Ofrece un aumento del 50% del brillo en las imédgenes de tonos
medios, comunes en escenas de video y naturales, para que el proyector reproduzca
imdgenes con colores mds realistas. Si desea ver las imédgenes con esta calidad, seleccione
Activado. Si no fuera asi, seleccione Desactivado.
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Activado es la seleccion predeterminada y recomendada para este proyector. Si Desactivado
estd seleccionado, la funcién Temperatura de color no estara disponible.

Seleccionar una Temperatura de color

Resalte Temperatura de color en el menti IMAGEN vy ajuste los valores pulsando < /P en
el proyector o en el mando a distancia.

Las opciones de temperatura de color* disponible variaran en funcién del tipo de senal
seleccionada.

1. Mias fresco: Con la temperatura de color mds elevada, Més fresco hace que la imagen
aparezca mas azulada que cuando se utiliza otra configuracion.

Fresco: El blanco de la imagen adopta tonos azulados.

Normal: El blanco mantiene su coloracién normal.

Caliente: El blanco de la imagen adopta tonos rojizos.

Mis caliente: Con la temperatura de color mds baja, la opcién Mas caliente hace que la
imagen aparezca mds rojiza que cuando se utiliza otra configuracion.

Bl

*Acerca de las temperaturas del color:

Hay muchas sombras distintas que se consideran "blanco" por varios motivos. Uno de los
métodos comunes de representar el color blanco se conoce como la “temperatura de color™
Un color blanco con una temperatura de color baja parece rojizo. Un color blanco con una
temperatura del color alta parece tener mds azul.

Administracién de color 3D

En la mayoria de los lugares de instalacién, la administracién de color no serd necesaria, por
ejemplo, en clases, salas de conferencias o salones en los que se deje la luz encendida, o en
lugares en los que entre la luz del sol a través de las ventanas.

La administracién de color se considerard tinicamente en instalaciones permanentes con
niveles de iluminacién controlados como en salas de reuniones, de conferencias o sistemas
de cine en casa. La administracién de color permite un ajuste de control preciso del color
gracias al cual, de ser preciso, la reproduccién del color serd mds exacta.

S6lo podra lograr una administracién adecuada del color en condiciones de visualizacién
controladas y reproducibles. Tendra que utilizar un colorimetro (medidor de la luz del
color) y una serie de imdgenes fuente apropiadas para medir la reproduccién del color. Estas
herramientas no se suministran con el proyector, aunque su proveedor le podra orientar e
incluso ofrecerle un instalador profesional con experiencia.

La Administracién de color dispone de seis conjuntos (RGBCMY) de colores que se pueden
ajustar. Al seleccionar cada color, puede ajustar la gama y la saturacién de forma
independiente de acuerdo con sus preferencias.

Si dispone de un disco de prueba que contenga varias muestras de colores y que se pueda
utilizar para comprobar la presentacion del color en monitores, televisiones, proyectores,
etc., podrd proyectar cualquier imagen del disco en la pantalla y acceder al menu
Administracién de color 3D para realizar los ajustes.

Para ajustar la configuracién:

1. Vayaal ment IMAGEN y resalte Administracién de color 3D.
2. Pulse MODE/ENTER y aparecerd la pagina Administracién de color 3D.

3. Resalte Color primario y presione <« /P para seleccionar un color entre Rojo, Verde,
Azul, Cian, Magenta y Amarillo.

4. Pulse V¥ para resaltar Matiz y después <« /P> para seleccionar la gama. Si aumenta la
gama los colores se incluird una proporcién mayor de los dos colores adyacentes.
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Por favor, fijese en la ilustracién de la derecha
donde se detalla cémo se relacionan los
colores.

Por ejemplo, si selecciona Rojo y configura su
gama en 0, en la imagen proyectada solo se
seleccionard el rojo puro. Si aumenta la gama,
se incluird el rojo cercano al amarillo y el rojo
cercano al magenta.

5.  Pulse ¥ para resaltar Saturacién y ajuste los
valores de acuerdo con sus preferencias
pulsando <« /P . Cada ajuste que realice se
reflejard en la imagen de forma inmediata.
Por ejemplo, si selecciona Rojo y configura su
valor en 0, sélo se verd afectada la saturacién
del rojo puro.

6.  Pulse V¥ para resaltar Ganancia y ajuste los valores de acuerdo con sus preferencias
pulsando <« /P . Esto afectard al nivel de contraste del color primario que haya
seleccionado. Cada ajuste que realice se reflejard en la imagen de forma inmediata.

7. Repita los pasos 3 a 6 para realizar otros ajustes de color.

8. Asegtrese de que ha realizado todos los ajustes deseados.

9.  Pulse MENU/EXIT para salir y guardar la configuracién.

cT Saturacion es la cantidad de ese color en una imagen de video. Los ajustes mas bajos
producen colores menos saturados; el ajuste “0” elimina completamente ese color de la
imagen. Si la saturacion es demasiado alta, el color sera exagerado y poco realista.

Cémo ocultar la imagen

Para dirigir toda la atencién del publico al

presentador, puede utilizar la tecla BLANK W

del proyector y el mando a distancia para REEEs

ocultar la imagen que se esté mostrando.

Pulse cualquier tecla en el proyector o en el f o e |
mando a distancia para restaurar la imagen. il B
La palabra 'BLANK' aparecerd en la esquina <o | | s
inferior derecha de la pantalla cuando la BRLQ) | = | e
imagen esté oculta. b Z

Puede configurar el tiempo en blanco en el

mentt CONF. SIST.: Bésica > Configuraci6én de funcionamiento > Temporizador en
blanco para que el proyector vuelva a la imagen automaticamente tras un periodo de tiempo
de inactividad de la pantalla en blanco.

Independientemente de si el elemento Temporizador en blanco estd activado o
desactivado, puede presionar cualquier botén (excepto PAGINA A/V o ENTRAR del
mando a distancia, o ENTRAR del proyector) para restaurar la imagen.

& * No bloquee la lente de forma que interrumpa la proyeccion, ya que podria provocar que se
deforme o sobrecaliente el objeto del bloqueo o incluso provocar un incendio.
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Receptor remoto

El receptor remoto de infrarrojos (Frontal+Superior)
permite al proyector aceptar sefiales del mando
distancia. Para obtener los mejores resultados,
asegurese de apuntar con el mando de distancia hacia
el sensor de forma que no haya ningtn obstaculo
entre ambos y que la distancia no superen los 7
metros.

Puede establecer el receptor remoto en el CONF.
SIST.: Basica > Receptor remoto.

Congelacién de la imagen

Pulse el botén FREEZE en el control remoto para congelar la imagen. La
palabra 'FREEZE' aparecera en la esquina superior izquierda de la
pantalla. Para desactivar la funcién, pulse cualquier tecla en el proyector o
el mando a distancia.

Incluso cuando una imagen estd congelada en la pantalla, las imédgenes
siguen reproduciéndose en el video u otro dispositivo. Si los dispositivos —
conectados tienen una salida de audio activa, seguird oyendo el sonido vk

aunque la imagen esté congelada en la pantalla. : E““

Funcionamiento en altitudes elevadas

Se recomienda utilizar Modo altitud elevada cuando se encuentre en un lugar entre 1,500 y
3,000 m sobre el nivel del mar y si la temperatura oscila entre 5°C y 23°C.

& No utilice el Modo altitud elevada si se encuentra en un lugar con una altitud de entre 0 my
1,500 m y una temperatura de entre 5°C y 28°C. Si lo hace, el proyector se enfriara demasiado.

Para activar el Modo altitud elevada:

Aviso
. Le recomendamos que use el modo para
L Pulse MENU/EXIT M desp ués « /P hasta que altitudes elevadas seleccionandolo
se resalte el mentt CONF. SIST.: Avanzada. siempre que a atitud sea superior a
2. Pulse ¥ para resaltar Modo altitud elevada y oo
, . . iDesea activar elmodo paraaltitudes
después <« /P para seleccionar Activado. slountias?
Aparece un mensaje de confirmacién.

3. Resalte Siy pulse MODE/ENTER.

El funcionamiento en “Modo altitud elevada” puede
incrementar el nivel de decibelios ya que aumenta la velocidad del ventilador necesaria para
mejorar el enfriamiento general del sistema y su rendimiento.

Si utiliza este proyector en otros entornos extremos distintos a los citados anteriormente,
puede que se apague automdticamente para evitar el sobrecalentamiento. Para solucionar
esto, active el Modo altitud elevada. Sin embargo, esto no significa que este proyector
funcione en cualquier condicién extrema o peligrosa.
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Ajustar el sonido

44

Los ajustes del sonido realizados como a continuacidn, afectardn a los altavoces del
proyector. Asegtirese de haber realizado la conexién correcta en la entrada de audio del
proyector. Consulte "Conexién" en la pagina 19 para saber c6mo se conecta la entrada de
audio

ENTRADA IDA

ENTRADA SOUCER AUDIO DIO

mini clavija

Equipo informatico mini clavija

Componentes HDMI mini clavija
HDMI RCA mini clavija
VIDEO RCA mini clavija
S-VIDEO RCA mini clavija

Silenciar el sonido

Para desactivar temporalmente el sonido,

+  Uso del control remoto

Pulse el botén SILENCIO para desactivar temporalmente el sonido.
Mientras que el sonido se encuentre desactivado, la pantalla mostrard

elicono 17 en la esquina superior derecha.

Para restablecer el sonido, pulse de nuevo el botén SILENCIO.
+  Uso del mend OSD

1. Presione MENU/EXIT y luego presione « /P hasta que el

mend CONE. SIST.: Avanzada quede resaltado. =
2. Presione ¥ para resaltar Configuracién de audio y presione BenQ
ENTRAR.

Apareceri la pagina Configuracién Audio.
3. Resalte Silencio y presione <« /P> para seleccionar Activado.
4. Pararestaurar el sonido, repita los pasos 1-3 y presione < /P para seleccionar
Desactivado.
Ajustar el nivel del sonido
Para ajustar el nivel del sonido,
+  Uso del control remoto
Pulse los botones " o ")) para seleccionar el nivel de sonido que
desee.
+  Uso del ment OSD

1. Repita los pasos 1-2 anteriores.

2.  Presione ¥ para resaltar Volumen y presione < /P para
seleccionar el nivel de sonido deseado.

() e e
Apagar el tono de encendido/apagado =E o
1. Repita los pasos 1-2 anteriores.

BenQ

2. Presione ¥ para resaltar Tono de encendido apagado y presione

<« /P para seleccionar Desactivado.

El inico modo de cambiar el tono de encendido/apagado es ajustar Activado o Desactivado
aqui. Si silencia el sonido o cambia el nivel del volumen, no afectara al tono de encendido/
apagado.
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Personalizacién de la visualizacidon de los ments del
proyector

Los mendus de visualizacién en pantalla (OSD) se pueden configurar de acuerdo con sus
preferencias. Los siguientes ajustes no afectan a los ajustes de proyeccion, ni al
funcionamiento o al rendimiento del proyector.

+ Tiempo visual. mend en el mentd CONF. SIST.: Bésica > Configuraci6én mend le permite
configurar el periodo de tiempo que permanece activo el OSD después de pulsar la
ultima tecla. La duracién del tiempo varia de 5 a 30 segundos en incrementos de 5
segundos. Utilice <« /P para seleccionar un periodo de tiempo adecuado.

+  Posicién de mend en el ment CONF. SIST.: Bésica > Configuracién mend le permite
elegir entre cinco posiciones para el menta OSD. Utilice « /P> para seleccionar una
posicion preferida.

+ Idioma en el mentt CONF. SIST.: Bésica le permite configurar el idioma de los menus de
visualizacién en pantalla (OSD). Utilice < /® para seleccionar el idioma.

+ Pantalla bienvenida en el ment CONF. SIST.: Bésica le permite configurar el logotipo
que se va a mostrar cuando se inicie el proyector. Utilice <« /P para seleccionar una
pantalla.

Apagado del proyector

Para apagar el proyector directamente,
pulse el botén POWER OFF (APAGAR)
en el control remoto. También puede

pulsar el botén () POWER
(ENCENDIDO) en el proyector. Tras
hacerlo, aparecera un mensaje de
advertencia.

Pulse de nuevo el botén () POWER
(ENCENDIDO).

2. En cuanto finalice el proceso de
enfriamiento, la POWER (Luz del
indicador de encendido) permanecera
encendida en color naranja y los
ventiladores se detendrén.

3. Sino vaa utilizar el proyector durante
un periodo prolongado de tiempo,
desconecte el cable de alimentacion de la
toma de corriente.

(3 - Paraproteger la lampara, el proyector no respondera a ninguna orden durante el proceso
de enfriamiento.

* Para disminuir el tiempo de enfriamiento, también puede activar la funcion Refrigeracion
rapida. Consulte "Refrigeracion rapida” en la pagina 47 para mas detalles.

* Si el proyector no se apaga correctamente y para proteger la lampara, cuando intente
volver a encender el proyector los ventiladores funcionaran durante algunos minutos para
enfriarlo. Pulse POWER de nuevo para iniciar el proyector una vez que se hayan detenido
los ventiladores y de que POWER (Luz del indicador de encendido) se ilumine de color
naranja.

¢ Laduracion de la lampara variara dependiendo de las condiciones medioambientales y el
uso.
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Funcionamiento del menu

Sistema de menus

Tenga en cuenta que los mends que aparecen en pantalla (OSD) varian segun el tipo de sefial

seleccionada.
Mt_anu_ Submenu Opciones
principal
Color de la Desactivado/Amarillo claro/
pared Rosa/Verde claro/Azul/Pizarra
Relacion de Automatica/Real/4:3/16:9/
aspecto 16:10
Clave auto. Activado/Desactivado
Deformacion
trapez.
Posicion
Fase
Tamano H.
Zoom digital
1. Sincronizacién  Automatica/Activado/
PANTALLA Directa 3D Desactivado
Secuencia de fotogramas/
Empaquetamiento de
Formato 3D fotogramas/Arriba-Abajo/Lado
alado
3D 2Da3D Desactivado/Activado
Dentro 1/ Dentro 2/ Dentro 3/
2D a 3D Profundo Fuera 1/Fuera 2/Fuera 3
2D a 3D Curva 0/1/2/3
Inversion de
Sincronizacion  Desactivar/Invertir
3D
Modo imagen Brillante/Salon/Juegos/Cine/Usuario 1/
Usuario 2/3D*/Usuario 3*
Modo de_ Brillante/Salon/Juegos/Cine/3D*
referencia
Brillo
Contraste
Color
2. Matiz
Nitidez
IMAGEN

Color brillante

Activado/Desactivado

Temperatura de
color

Mas caliente/Caliente/Normal/
Fresco/Mas fresco

Color primario

R/G/BICIMIY

Administracion Matiz

de color 3D Saturacion

Ganancia

Guardar configurac.

(3 * Soportado cuando 3D esta Activado.
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Autobusqueda rapida

Activado/Desactivado

3. FUENTE i6 i
Conversion Del Espacio De Auto/RGB/YUV
Color
ENGLISH/ FRANCAIS/DEUTSCH/
ITALIANO/ESPANOL/PYCCKWUI/
FEREFRSY feifk s 3T/ B ANEE/ SH= 01/
Idioma Svenskal/ Nederlands/ Turkge/
Cestina/ Portugués/ Tisqna/ Polski/
Magyar/ Hrvatski/ Romana/ Norsk/
Dansk/ 6bnrapcku/ Suomi/ ENAnvika/
Bahasa Indonesia
Posicién provector Frontal mesa/Posterior mesa/
proy Posterior techo/Frontal techo
5 segundos/10 segundos/15
Tiempo visual. segundos/20 segundos/
menu 25 segundos/30 segundos/
Confi L Siempre activado
on !guracwn . Centro/Superior izquierda/
menu Posicion de . .
. Superior derecha/Inferior
menu B
derechalInferior izquierda
4. Mensaje . Activado/Desactivado
CONF. SIST.: recordatorio
Basica Encendido ivado/Desactivado
Directo
Apagado Desactivar/5 minutos/10 minutos/
pag P 15 minutos/20 minutos/25
automatico

Configuracién

minutos/30 minutos

de R’ef.rlgeracwn
rapida

funcionamiento

Activado/Desactivado

Temporizador
en blanco

Desactivar/5 minutos/10 minutos/
15 minutos/20 minutos/25
minutos/30 minutos

Temporizador

Desactivar/30 minutos/1 hr/2 hr/3
hr/4 hr/8 hr/12 hr

Receptor remoto

Frontal+Superior/Superior/

Frontal
Color de fondo Negro/Azul/Violeta
Pantalla bienvenida BenQ/Negra/Azul
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Silencio Desactivado/Activado

Configuracion Volumen Intervalo: 0 ~ 10
audio
Encender/ .. ctivado/Activado
apagar tono
M? do Normal/Econdmico
Lampara
Configurac.
. Rest. tempor.
lampara .
lamp.
Hora De Lampara Equivalente
Modo altitud Desactivado/Activado
5. elevada
CONF. SIST.: . Cambiar contrasefa
Avanzada Configur. Activar
seguridad Activado/Desactivado
Bloqueo
Tasaen 2400/4800/9600/14400/19200/
baudios 38400/57600/115200
Patron de Desactivado/Activado
prueba
Hale itar Desactivado/Activado
subtitulos
Subt. Cerrados Verson
ersionde - ge1/sc2/scaisca
subtitulos
Restablecer config.
* Fuente
* Modo imagen
6. . * Resoluciéon
INFORMACION Estado actual del sistema . Sistema de color

* Hora de lampara equivalente
¢ Version de firmware

Tenga en cuenta que los elementos del menu estdn disponibles cuando el proyector detecta
al menos una senal valida. Si no hay ningin equipo conectado al proyector o si no se detecta
ninguna sefial, s6lo podrd acceder a algunos elementos del mend.
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Descripcién de cada ment
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FUNCION

Color de la
pared

DESCRIPCION

Corrige el color de la imagen proyectada cuando la superficie de
proyeccién no es de color blanco. Consulte la "Utilizacién de Color
de la pared" en la pdgina 38 para obtener informacién detallada.

Relacién de
aspecto

Existen cuatro opciones para definir la relacién de aspecto de la
imagen segtin la fuente de la senal de entrada. Consulte "Seleccién
de la relacion de aspecto” en la pdgina 36 para mds detalles.

Clave auto.

Corrige cualquier distorsion trapezoidal de la imagen
automaticamente. Consulte"Correccién de la deformacién
trapezoidal"” en la pagina 32 para mas detalles.

Deformacion
trapez.

Corrige cualquier distorsion trapezoidal de la imagen manualmente.
Consulte "Correccién de la deformacion trapezoidal” en la pagina
32 para mds detalles.

Posicion

Muestra la pagina de ajuste de posicion. Para mover la imagen
proyectada, pulse las flechas de direccion. Los valores que se
muestran en la posicién inferior de la pagina cambian cada vez que
pulsa la tecla hasta alcanzar el mdximo o minimo.

Esta funcion solamente esta disponible cuando se selecciona una
sefial de PC (RGB analdgica).

Fase

Ajusta la fase del reloj para reducir la
distorsién de la imagen.

Esta funcion solamente esta disponible
cuando se selecciona una sefial de PC (RGB
analogica).

Tamaio H.

Ajusta el ancho horizontal de la imagen.
Esta funcion solamente esta disponible cuando se selecciona una
sefial de PC (RGB analdgica).

Zoom digital

Amplia o reduce la imagen proyectada. Consulte "Ampliacién y
buisqueda de detalles" en la pagina 33 para mds detalles.

3D

Sincronizacién Directa 3D

Habilitar la funcién 3D.

Formato 3D

HDMI: Soporta Secuencia de fotogramas / Empaquetamiento de
fotogramas / Arriba-Abajo / Lado a lado.

No HDMI: Secuencia de fotogramas / Arriba-Abajo.

Consulte "Configurar la Funcién de Sincronizacién Directa 3D" en
la pagina 35 para mds detalles.

2Da3D

Cambia una imagen en 2D a 3D. Consulte la seccién "Cambiar de
2D a 3D" en la pdgina 34 para obtener detalles.

2D a 3D Profundo

Hace que las imdgenes proyectadas aparezcan en 3D y mds cerca o
mds lejos. Consulte la seccion "Utilizar 2D a 3D Profundo” en la
pdgina 34 para obtener detalles.

2D a 3D Curva

Para ajustar el nivel de perspectiva de la proyeccién, utilice la
funcion 2D a 3D Curva. Consulte la seccién "Utilizar 2D a 3D
Curva" en la pagina 34 para obtener detalles.

Inversi6n de Sincronizacién 3D

Invierte la sincronizacién 3D para el ojo derecho y izquierdo.
Consulte la secciéon "Configurar la Funcién de Inversién de
Sincronizacién 3D" en la pagina 35 para obtener detalles.
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Modo imagen

Los modos de imagen predefinidos se proporcionan para optimizar
la configuracién de la imagen mas adecuada del proyector para el
tipo de programa de que disponga. Consulte "Seleccién de un modo
de imagen" en la pagina 38 para mds detalles.

Modo de
referencia

Selecciona el modo de imagen que se adapta mejor a sus necesidades
de calidad de imagen y la ajusta segtin las opciones que se muestran
a continuacioén.

Consulte "Configuracién del modo Usuario 1/Usuario 2" en la
pdgina 39 y "Configurar el modo Usuario 3" en la pagina 39 para
mas detalles.

Brillo

Ajusta el brillo de la imagen. Consulte "Ajuste del Brillo" en la
pégina 40 para mds detalles.

Contraste

Ajusta el grado de diferenciaci6n existente entre las zonas oscuras y
claras de la imagen. Consulte "Ajuste del Contraste" en la pagina 40
para mas detalles.

Color

Ajusta el nivel de saturacién de color; la cantidad de cada color en
una imagen de video. Consulte "Ajuste del Color" en la pagina 40

para mas detalles.
cT Esta funcion soélo esta disponible cuando esta seleccionado
Video o S-Video con sistema NTSC.

Matiz

Ajusta los tonos de color rojo y verde de la imagen. Consulte "Ajuste

del Matiz" en la pdgina 40 para mds detalles.
T Esta funcion sélo esta disponible cuando esta seleccionado
Video o S-Video con sistema NTSC.

Nitidez

Permite aumentar o reducir la nitidez de la imagen. Consulte
"Ajuste del Nitidez" en la pdgina 40 para més detalles.
Esta funcion sélo esta disponible cuando esta seleccionado

(= Video o S-Video con sistema NTSC.

Color brillante

Ajusta el nivel maximo de blanco manteniendo la presentacién de
color adecuada. Consulte "Ajuste del Color brillante" en la pdgina 40
para més detalles.

Color

Temperatura Consulte "Seleccionar una Temperatura de color" en la pagina 41
de color para més detalles.
Administracion | Consulte "Administracién de color 3D" en la pégina 41 para més
de color 3D detalles.
Guarda la configuracion efectuada para el modo Usuario 1/
Guardar Usuario 2 / Usuario 3. Consulte "Configuracién del modo Usuario
configurac. 1/Usuario 2" en la pagina 39 y "Configurar el modo Usuario 3" en la
pagina 39.
Autobusqueda | Consulte "Cambio de la sefal de entrada” en la pagina 30 para més
M w rapi detalles.
a e rapida
Z & Conversion Del . . . .
— g‘ E ioD Consulte la seccién "Cambiar el espacio de color" en la pégina 30
m Spacio Ue para obtener detalles.
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FUNCION

Idioma

DESCRIPCION

Establece el idioma de los mends de visualizacién en pantalla
(OSD).

Consulte la seccion "Utilizacion de los mendts" en la pagina 26 para
obtener mds detalles.

Posicion
proyector

El proyector se puede instalar en el techo o detras de la pantalla, o
bien con uno o mds espejos.

Consulte la seccién "El%ccién de una ubicacién" en la pagina 15
para obtener mds detalles.

Configuracion
menu

Tiempo visual. ment

Establece el periodo de tiempo que el OSD permanece activo
después de pulsar la tltima tecla. El intervalo varia de 5 a 30
segundos en incrementos de 5 segundos.

Posicién de ment

Establece la posicién del menu de visualizacion en pantalla (OSD).
Mensaje recordatorio

Seleccione Activado para que el proyector le recuerde que tiene
que limpiar el filtro.

Configuracion
de
funcionamiento

Encendido directo
El proyector se enciende automdticamente cuando se conecta el
cable de alimentaci6n.

Apagado automatico

Permite que el proyector se apague automdticamente si no se
detecta una senal de entrada durante un periodo de tiempo
establecido.

Consulte la seccién "Configuraciéon de Apagado automatico” en la
pégina 55 para obtener mds detalles.

Refrigeracién rapida

Permite habilitar o deshabilitar la funcién Refrigeracién rdpida.
Seleccione Activado para que la funcién y el tiempo de
refrigeracion del proyector se acorten desde una duracién normal
de 90 segundos hasta aproximadamente 2 segundos.

[ Si intenta reiniciar el proyector justamente después del
proceso de refrigeracioén rapida, no se podra encender
correctamente y los ventiladores de refrigeracién volveran
a ponerse en marcha.

Temporizador en blanco

Establece el tiempo en blanco de la imagen cuando estd activada la
funcién En blanco. Cuando haya transcurrido dicho tiempo, la
imagen volverd a aparecer en pantalla.

Consulte la seccién "Cémo ocultar la imagen" en la pdgina 42 para
obtener mds detalles.

Temporizador

Ajusta el temporizador de desconexién automética. El
temporizador se puede configurar con un valor comprendido
entre 30 minutos y 12 horas.

Receptor remoto

Establece el receptor remoto preferido (Frontal+Superior) que
permite al proyector aceptar senales del mando distancia.

Color de fondo

Selecciona la apariencia del fondo cuando no hay sefial.

Pantalla
bienvenida

Permite seleccionar la pantalla de logotipo que se muestra durante
el inicio del proyector. Hay cuatro opciones disponibles: Logotipo
de BenQ, Negra o Azul.
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Configuracion
de Audio

Silencio
Volumen
Encender/apagar tono

Consulte la seccién "Ajustar el sonido" en la pagina 44 para
obtener detalles.

Configurac.
lampara

Modo Lampara
Consulte la seccién "Configuracién de Modo lampara como
Econémico” en la pagina 55 para obtener detalles.

Rest. tempor. ldmp.
Consulte la secciéon "Restablecimiento del temporizador de
ldmpara." en la pagina 59 para obtener detalles.

Hora De Lémpara Equivalente

Consulte la seccién "Configuracién de Apagado automatico"
en la pdgina 55 para obtener mds detalles sobre el célculo de la
duracién total de la lampara.

Modo altitud
elevada

Modo para el uso en zonas con una altitud elevada.
Consulte la seccién "Funcionamiento en altitudes elevadas” en la
pégina 43 para obtener més detalles.

Configur.
seguridad

Cambiar contraseiia

Se le solicitard que introduzca la contrasena actual antes de
cambiarla por una nueva.

Consulte la seccién "Uso de la funcién de contrasefia” en la pégina
27 para obtener mas detalles.

Activar Bloqueo
Sila opcién Activar Bloqueo estd habilitada, se le pedird que
especifique la contrasefia actual antes de encender el proyector.

Si introduce una contrasefa incorrecta 5 veces seguidas, el
proyector se apagard automaticamente transcurridos unos
segundos.

Tasa en baudios

Selecciona una tasa en baudios que sea idéntica a la de su equipo,
para que pueda conectar el proyector mediante un cable RS-232
adecuado y actualizar o descargar el firmware del proyector. Esta
funcioén estd destinada al personal de asistencia cualificado.

Patron de
prueba

Al seleccionar Activado, se habilita la funcién y el proyector
muestra la cuadricula de prueba. Esta cuadricula le ayuda a ajustar
el tamano de la imagen, enfocar y comprobar que la imagen
proyectada no aparece distorsionada.

Subt. Cerrados

Seleccione Activado para habilitar esta funcion. Si estd disponible,

se mostrard el texto de los subtitulos ocultos.

T El elemento Subt. Cerrados se deshabilitara cuando la
relacion de aspecto cambie a 16:9, 16:10 o tamaiio real.

Restablecer
config.

Restablece todos los valores predeterminados de fabrica.

(—y

Se conservaran las siguientes configuraciones: Posicién,
Fase, Tamaio H., Usuario 1, Usuario 2, Posicién proyector,
Idioma, Modo altitud elevada, Configur. seguridad y Tasa en
baudios.
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Estado actual
del sistema

Fuente
Muestra la fuente de sefial actual.

Modo imagen
Muestra el modo seleccionado en el meni IMAGEN.

Resolucién
Muestra la resolucion original de la sefial de entrada.

Sistema de color

Muestra el formato del sistema de entrada, NTSC, PAL, SECAM o
RGB.

Hora de ldmpara equivalente

Muestra el nimero de horas que se ha utilizado la limpara.

Versi6n de firmware
Muestra la version de firmware del proyector.

(& Elmena INFORMACION muestra el estado de operacién actual del proyector.

Funcionamiento
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Cuidados del proyector

El proyector necesita poco mantenimiento. Lo inico que debe hacer con regularidad es
limpiar la lente.

No retire ninguna pieza del proyector, excepto la limpara. Péngase en contacto con su
proveedor si necesita sustituir otras piezas.

Limpieza de la lente

Limpie la lente cada vez que observe que hay suciedad o polvo en la superficie.

+  Utilice un bote de aire comprimido para retirar el polvo.
+  Si hay suciedad o manchas, utilice papel limpiador de lente 0 humedezca un pafo con
un producto de limpieza para lentes y péselo con suavidad por la superficie de la misma.

& Nunca utilice ningun tipo de estropajo, limpiador alcalino o acido, detergente o disolvente

volatil, como alcohol, benceno o insecticida. El uso de este tipo de materiales o el contacto
permanente con materiales de goma o vinilo puede provocar dafios en la superficie del
proyector y en el material de la carcasa.

Limpieza de la carcasa del proyector

Antes de limpiar la carcasa, apague el proyector mediante el procedimiento de apagado
correcto, segn lo descrito en "Apagado del proyector" en la pagina 45 y desconecte el cable
de alimentacién.

+ Para eliminar suciedad o polvo, pase un pafo suave, que no suelte pelusa por la carcasa.
+ Paralimpiar suciedad dificil de eliminar o manchas, humedezca un paiio suave con agua
y un detergente con pH neutro. A continuacion, pase el pafio por la carcasa.

& Nunca utilice cera, alcohol, benceno, disolvente u otros detergentes quimicos. Estos pueden

danar la carcasa.

Almacenamiento del proyector

Sinecesita guardar el proyector durante un largo periodo de tiempo, siga las instrucciones
descritas a continuacién:

+  Asegurese de que la temperatura y la humedad del drea de almacenamiento se
encuentran dentro de los valores recomendados para el proyector. Consulte
"Especificaciones" en la pdgina 63 o pongase en contacto con su proveedor para conocer
estos valores.

+ Haga retroceder el pie de ajuste.

+  Extraiga la pila del mando a distancia.

+ Guarde el proyector en el embalaje original o en uno equivalente.

Transporte del proyector

Se recomienda transportar el proyector en el embalaje original o en uno equivalente.
Cuando transporte el proyector, utilice su caja original o una bolsa de transporte apropiada.
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Informacién sobre la ldmpara

C6mo conocer las horas de uso de la ldimpara

Cuando el proyector estd en funcionamiento, el temporizador incorporado calcula de forma
automatica la duracién (en horas) de uso de la limpara. El método de calculo de la duracién
de ldmpara es el siguiente:

(I3 Consulte "Configuracion de Modo lampara como Econémico"” para obtener mas informacion
sobre el modo Econémico.

Para obtener informacién sobre las horas de la ldimpara:

1.

3.
4.

Pulse MENU/EXIT y después </ B> hasta que se resalte el mentt CONF. SIST.:
Avanzada.

Pulse ¥ para resaltar Configurac. ldmpara y después pulse MODE/ENTER. Aparecerd
la pagina Configurac. ldimpara.

Veri la informacién Hora de ldmpara equivalente en el mend.

Para salir del menu, pulse MENU/EXIT.

También puede obtener la informaci6n sobre las horas de la limpara en el mend

INFORMACION.

Aumentar la duracién de la ldmpara

La lampara de proyeccién es un articulo consumible. Para alargar la duracién de la limpara
lo médximo posible, puede configurar los ajustes siguientes en el mena OSD.

Configuracién de Modo ldimpara como Econémico

El uso del modo Econémico reduce el ruido del sistema y el consumo de energia en un 20%.
Si se selecciona el modo Econémico, se reducira la salida de luz y se proyectardn imégenes
mds oscuras.

Si establece el proyector en modo Econémico, se amplia la funcién de apagado automadtico
del temporizador de la lampara. Para configurar el modo Econémico, vaya al meni CONE.

SIST.: Avanzada > Configurac. limpara > Modo ldmpara y pulse «/p>.

Configuracién de Apagado automdtico

Esta funcién permite que el proyector se apague automaticamente si no se detecta una
fuente de entrada durante un periodo de tiempo establecido para evitar el desgaste
innecesario de la duracién de la ldmpara.

Para configurar Apagado automatico, vaya al ment CONE. SIST.: Bésica > Apagado
automdtico y pulse /. El periodo de tiempo puede oscilar entre 5 y 30 minutos, en
incrementos de 5 minutos. Si la duracién de tiempo predeterminada no se ajusta a sus
necesidades, seleccione Desactivar. El proyector no se apagard automdticamente en un
periodo de tiempo determinado.

Mantenimiento
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Cudndo debe sustituir la limpara

Cuando la Lamp (luz indicador de la ldmpara) se ilumine en rojo o cuando aparezca un
mensaje donde se sugiera la sustitucion de la misma, coloque una lémpara nueva o péngase
en contacto con su proveedor. Una ldmpara usada puede hacer que el proyector no funcione
correctamente y, en circunstancias excepcionales, la ldimpara puede incluso explotar.

Visite el sitio Web http://lamp.benq.com para obtener informacién sobre las lamparas de
repuesto.

La LAMP (luz indicadora de la lampara) y la TEMP (luz de advertencia de temperatura) se
iluminaran cuando la temperatura de la lampara sea demasiado alta. Consulte "Indicadores™
en la pagina 60 para mas detalles.

El siguiente mensaje de advertencia sobre la ldmpara le recordard la necesidad de cambiarla.

(3 Los mensajes de advertencia mostrados a continuacion solamente sirven de referencia. Siga

las instrucciones reales de la pantalla para preparar e instalar la lampara.

Estado Mensaje

Instale una lémpara nueva para obtener un
rendimiento éptimo. Si el proyector funciona

Aviso

con normalidad en el modo Econémico Solicitar cambio de ldmpara
seleccionado (consulte la seccién "Configuracion
de Modo ldmpara como Econémico" en la pégina Lamparazocochoras

55), puede seguir utilizando el proyector hasta
que aparezca la siguiente advertencia de la
1 émpar a. Solite lampara nueva enlamp.beng.com

Se debera instalar una ldmpara nueva para evitar
que el proyector se apague cuando se agote el
tiempo de uso de la misma. Cambiar lsmparapronto

Aviso

Lamparaxxxxhoras

Solite ldmpara nueva enlamp.beng.com

Se recomienda que sustituya la limpara en este

Aviso
momento. La ldmpara es un articulo consumible.

El brillo de la ldimpara disminuye con el uso. Esto L e T

es algo normal. Puede sustituir la ldmpara

siempre que vea que el nivel de brillo ha Lamparaz 0occhoras
disminuido considerablemente. Excedido el tiempo de uso de la impara

Solite lampara nueva en lamp bend.com

DEBE sustituir la ldimpara para que el proyector Aviso
funcione con normalidad.

Fuera del tiempo de uso de lalampara

Cambiar lampara (Consultar manual de
usuario). Después, restablecer

temporizador de limpara

Solite ldmparanueva en lampbeng.com
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Sustitucién de la limpara

&.

4.

Si sustituye la lampara en un proyector instalado boca abajo en el techo, asegurese de
que no hay nadie debajo de la toma de la lampara para evitar posibles dafios oculares
causados por la rotura de la lampara.

Para reducir el riesgo de descargas eléctricas, no se olvide de apagar el proyector y
desenchufar el cable de alimentacion antes de cambiar la lampara.

Para reducir el riesgo de quemaduras graves, deje que se enfrie el proyector durante al
menos 45 minutos antes de sustituir la lampara.

Para evitar lesiones en los dedos o dafios en los componentes internos del proyector,
tenga cuidado al retirar los cristales de una lampara rota.

Para evitar lesiones en los dedos o que la calidad de la imagen resulte afectada al tocar la
lente, no toque el compartimento vacio de la lampara cuando ésta se haya retirado.

Esta lampara contiene mercurio. Consulte la normativa sobre residuos peligrosos de su
zona a fin de desechar la lampara de la forma mas adecuada.

Para garantizar un funcionamiento éptimo del proyector, se recomienda adquirir una
lampara para proyectores BenQ cuando deba sustituirla.
Apague el proyector y desconéctelo de la toma de corriente. Si la temperatura de la
lampara es demasiado elevada, espere unos 45 minutos hasta que se enfrie para evitar
quemaduras.
Afloje el tornillo cautivo de la parte
frontal.
Quite la tapa compartimento de la
lampara.

Afloje los tres tornillos cautivos que
sujetan la lampara.

No encienda la unidad sin la cubierta de la
lampara.

No introduzca la mano entre la lampara y el
proyector. Los bordes afilados del interior
del proyector podrian causarle lesiones.
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5. Levante la palanca para que quede en

gj posicion vertical. Utilice la palanca para
"8 retirar la limpara del proyector

=1 lentamente.

o

Il

& +  Silo hace demasiado rapido puede que se
rompa la lampara y salten cristales en el
proyector.

¢ No coloque la lampara en lugares donde
pueda salpicarle el agua, que estén al
alcance de los nifios o cerca de materiales
inflamables.

¢ No introduzca las manos en el proyector
después de retirar la lampara. Si toca los
componentes 6pticos del interior, se
podrian producir irregularidades en el
color y distorsiones en las imagenes
proyectadas.
6.  Inserte la nueva ldmpara en el
compartimento de la lampara y
asegurese de que encaja en el proyector.

& ¢ Asegurese de que los conectores estén
alineados.

* Sinota resistencia, levante la lampara y
vuelva a empezar.

7.  Apriete el tornillo que sujeta la limpara.
8. Asegurese de que la palanca estd
completamente plana y encajada en su
sitio.
& * Si el tornillo queda suelto, es posible que
la conexion no se realice de forma

adecuada y el funcionamiento de la unidad
no sea correcto.

* No apriete el tornillo demasiado.

9.  Vuelva a colocar la cubierta de la
lampara en el proyector.

10.  Reinicie el proyector.

& No encienda la unidad sin la cubierta de la lampara.
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Restablecimiento del temporizador de lémpara.

11.  Cuando desaparezca el logotipo de inicio,
abra el menu de visualizacién en pantalla
(OSD). Vaya al ment CONE. SIST.: éRestablecer temporizador lampara?
Avanzada > Configurac. ldmpara. Pulse
MODE/ENTER. Aparecera la pagina
Configurac. ldimpara. Pulse ¥ para
resaltar Rest. tempor. ldmp. y pulse
MODE/ENTER. Aparece un mensaje de advertencia preguntdndole si desea
restablecer el temporizador de la liampara. Resalte Restablecer y pulse MODE/ENTER.
La duracién de la lampara se ajustard a “0”.

Aviso

Restablecer Cancelar

No restablezca el temporizador si la lampara no es nueva o si no la ha sustituido, ya que
podria causar daiios.
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Indicadores

Luz

Encendido Temperatura Lampara

Estado y descripcion

Eventos relacionados con la alimentacion

Naranja Desactivado | Desactivado |Modo de espera.

Verde Desactivado | Desactivado |En proceso de encendido.
Parpadeante
Verde Desactivado | Desactivado |Funcionamiento normal.

Naranja Desactivado | Desactivado El proyector debe enfriarse. durante 90
Parpadeante segundos tras apagar la unidad.
Eventos relacionados con la lampara

Naranja El encendido de la ldmpara volverd a

Desactivado Rojo intentarse si la ldimapra falla durante el
Parpadeante
arranque.
1. El proyector necesita 90 segundos para
Desactivado | Desactivado Rojo enfriarse. O bien:

2. Péngase en contacto con su proveedor
para solicitar ayuda.

Desactivado Rojo Desactivado
Desactivado Rojo Rojo
Desactivado Rojo Verde
Desactivado Rojo Naranja
Rojo Rojo Rojo
Rojo Rojo Verde
Rojo Rojo Naranja
Verde Rojo Rojo
Verde Rojo Verde
Eventos del sistema
Desactivado Verde Rojo
Desactivado Verde Verde
Desactivado Verde Naranja

El proyector se ha apagado automaticamente.
Si intenta volver a encenderlo, se apagaré de
nuevo. Péngase en contacto con su proveedor
para solicitar ayuda.

El proyector se ha apagado automdticamente.
Si intenta volver a encenderlo, se apagaré de
nuevo. Péngase en contacto con su proveedor

para solicitar ayuda.
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Solucién de problemas

(@ El proyector no se enciende.

Causa

Solucion

No se recibe corriente del cable de
alimentacion.

Enchufe el cable de alimentacion a la entrada
de CA del proyector y el cable de
alimentacion a la toma de corriente. Si dicha
toma de corriente dispone de un interruptor,
compruebe que esta encendido.

Ha intentado encender el proyector
durante el proceso de enfriamiento.

Espere a que finalice el proceso de
enfriamiento.

(@ No aparece la imagen

Causa

La fuente de video no esta encendida
o conectada correctamente.

Solucion

Active la fuente de video y compruebe que el
cable de sefial esta conectado correctamente.

El proyector no esta correctamente
conectado al dispositivo de la sefial de
entrada.

Compruebe la conexion.

No se ha seleccionado la sefial de
entrada correcta.

Seleccione la sefial de entrada correcta con el
boton SOURCE del proyector o del mando a
distancia.

(@ Imagen borrosa

Causa

La lente de proyeccién no esta
correctamente enfocada.

Solucion

Ajuste el enfoque de la lente mediante el
anillo de enfoque.

El proyector y la pantalla no estan
correctamente alineados.

Ajuste el angulo de proyeccion y la direccion,
asi como la altura de la unidad si fuera
necesario.

(@ El mando a distancia no funciona.

Causa

Solucion

La pila se ha agotado.

Sustituya la pila por una nueva.

Hay un obstaculo entre el mando a
distancia y el proyector.

Elimine el obstaculo.

Esta demasiado alejado del proyector.

Situese a menos de 7 metros del proyector.

(@ La contrasefia es incorrecta

Solucion

Ha olvidado la contrasefa.

Por favor, consulte "Acceso al proceso de
recuperacion de contrasefia" en la pagina 28
para mas detalles.
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@@ Nose puede ver en 3D cuando los contenidos estin en 2D

Causa

La fuente de entrada ha sido
conectada incorrectamente.

Solucion

Cambie la fuente de entrada al puerto HDMI

No ha activado la funcién "2D a 3D".

Vaya al menu PANTALLA >3D>2Da 3D,y
seleccione Activado.

Tabla de frecuencias incorrecta

Utilice 720p,1080i,1080p 50/60Hz desde el
puerto HDMI.

(@ No se puede ver en 3D cuando los contenidos estdn en 2D

Solucién

Configuracion 3D incorrecta

Por favor, consulte "Configurar las funciones
3D" en la pagina 34 y "Configurar la Funcion
de Sincronizacion Directa 3D" en la pagina 35
para mas detalles.
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Especificaciones
Especificaciones del proyector

Todas las especificaciones estan sujetas a cambio sin previo aviso.

General
Nombre del producto Proyector digital
Nombre del modelo W703D
Opticas
Resoluciéon 720p, 1280 x 720
Sistema 6ptico 1 CHIP DMD
Lente F/Numero F=2,52a2,73,
f=21,8a24 mm
Lédmpara Lémpara de 190 W
Eléctricas
Fuente de alimentacién 100-240V de CA, 50-60 Hz (automatico)
Consumo de energfa 250W (Max)/
<IW (en suspension)
Mecanicas
Dimensiones 330 mm (Ancho) x 150 mm (Alto) x 247 mm (Profundo) (Pie de
ajuste max.)
Peso 3,63 kg (8 libras)
Terminal de entrada
Entrada de ordenador
Entrada RGB D-Sub de 15 patillas (hembra)
Entrada de sefial de video
HDMI Tornillo tipo x 2
COMPONENTES Conector RCA X 3 (a través del puerto RGB)
S-VIDEO Puerto MINI DIN de 4 patillas x 1
VIDEO Clavija RCA x1
Entrada de audio Mini clavija x 1, clavija RCA x 2
Terminal de salida
Salida de audio Mini clavijax 1
Altavoz Altavoz mono de 10W
Terminal de control
USB Tipo Mini B
Control de serie RS-232 9 patillas x 1
Requisitos medioambientales
Temperatura de 5°C-35°C al nivel del mar
funcionamiento
Humedad relativa de 10%-85% (sin condensacion)
funcionamiento
Altitud de funcionamiento |+ 0-1,499 m a 5°C-28°C
1,500-3,000 m a 5°C-23°C (con el Modo altitud elevada
activado)
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Dimensiones
330 mm (Ancho) x 119,5 mm (Alto) x 247 mm (Profundo)

[ouedsq

247

* Tornillos para montaje en el techo:
Instalacion del montaje en el techo M4 x L8 (Méx. L=12. Min. L=8)

fy — m

1215 —— 1270 —

Unidad: mm
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Tabla de frecuencias

Frecuencias admitidas para entrada de PC

Resolucion Frecuencia Frecuencia Frecuencia de Modo
horizontal vertical pixel
(KHz) (Hz) (MHz)
31,469 59,940 25,175 VGA_60
37,861 72,809 31,500 VGA_72
640 x 480
37,500 75,000 31,500 VGA_75
43,269 85,008 36,000 VGA_85
720 x 400 31,469 70,087 28,3221 720x400_70
37,879 60,317 40,000 SVGA_60*
48,077 72,188 50,000 SVGA_72
46,875 75,000 49,500 SVGA_75
800 x 600
53,674 85,061 56,250 SVGA_85
SVGA_120**
77,425 119,854 83,000 (Reduccién de
vacio)
48,363 60,004 65,000 XGA_60*
56,476 70,069 75,000 XGA_70
60,023 75,029 78,750 XGA_75
1024 x 768
68,667 84,997 94,500 XGA_85
XGA_120**
97,551 119,989 115,500 (Reduccidén de
vacio)
1152 x 864 67,500 75,00 108,000 1152 x 864_75
Frecuencias del
1024 x 576 35,820 60,00 46,996 Ordenador
Portétil BenQ
Frecuencias del
1024 x 600 41,467 64,995 51,419 Ordenador
Portétil BenQ
1280 x 768 47,776 59,870 79,5 1280 x 768_60*
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Resolucion Frecuencia Frecuencia Frecuencia de Modo
horizontal vertical pixel
(KHz) (Hz) (MHz)
45,000 60 74,250 1280 x 720_60%
1280 x 720
90,000 120 148,50 1280 x 720_120*
49,702 59,810 83,500 WXGA_60*
62,795 74,934 106,500 WXGA_75
1280 x 800 71,554 84,880 122,500 WXGA_85
WXGA_120**
101,563 119,909 146,25 (Reduccion de
vacio)
63,981 60,020 108,000 SXGA_60***
1280 x 1024 79,976 75,025 135,000 SXGA_75
91,146 85,024 157,500 SXGA_85
60,000 60,000 108 1280 x 960_60***
1280 x 960
85,938 85,002 148,500 1280 x 960_85
1360 x 768 47,712 60,015 85,500 1360 x 768_60***
1440 x 900 55,935 59,887 106,500 WXGA+_60***
1400 x 1050 65,317 59,978 121,750 SXGA+_60***
1600 x 1200 75,000 60,000 162,000 UXGA
1680 x 1050 65,290 59,954 146,250 1680 x 1050_60
640x480@67Hz 35,000 66,667 30,240 MAC13
832x624@75Hz 49,722 74,546 57,280 MACI16
1024x768@75Hz 60,241 75,020 80,000 MACI19
1152x870@75Hz 68,68 75,06 100,00 MAC21

(3 * Frecuencias admitidas para sefales 3D y no 3D con formato Secuencia de Fotogramas y

Arriba-Abajo.

(3 ** Frecuencias admitidas para sefiales 3D y no 3D con formato Secuencia de Fotogramas.

(3 *** Frecuencias admitidas para sefnales 3D y no 3D con formato Arriba-Abajo.

(3 Lafuncionalidad 3D depende del archivo EDID y la tarjeta de video.

(3 Antes de utilizar la funcionalidad 3D, asegUrese de que esta soportada por la tarjeta de video

del PC.
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Frecuencias admitidas para entrada de componentes YPbPr

Formato de sefal Frecuencia horizontal (KHz) Frecuencia vertical (Hz)
480i@60Hz* 15,73 59,94
480p@60Hz 31,47 59,94
5761@50Hz 15,63 50,00
576p@50Hz 31,25 50,00
720p@60Hz 45,00 60,00
720p@50Hz 37,50 50,00
1080i@60Hz 33,75 60,00
1080i@50Hz 28,13 50,00
1080P a 24 Hz 27 24
1080P a 25 Hz 28,13 25
1080P a 30 Hz 33,75 30
1080P a 60 Hz 67,5 60,00
1080P a 50 Hz 56,26 50,00

(3 Mostrar una seal de 1080i(1125i) a 60 Hz o bien 1080i(1125i) a 50 Hz puede originar una leve
vibracién de la imagen.

(3 * Frecuencias admitidas para seiiales 3D y no 3D con formato Secuencia de Fotogramas.

Especificaciones 67



[ouedsq

Frecuencia admitida para entradas de Video y S-Video

Modo de Video Frecuencia Frecuencia Frecuencia de
horizontal vertical subportadora de color
(KHz) (Hz) (MHz)
NTSC* 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 6 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43

(3 * senales 3D y no 3D admitidas con formato Secuencia de Fotogramas.

Frecuencias admitidas para entrada HDMI (HDCP)

Resolucion Frecuencia Frecuencia | Frecuencia Modo
horizontal vertical de pixel

(KHz) (Hz) (MHz)
31,469 59,940 25,175 VGA_60
37,861 72,809 31,500 VGA_72

640 x 480
37,500 75,000 31,500 VGA_75
43,269 85,008 36,000 VGA_85

720 x 400 31,469 70,087 28,3221 720x400_70
37,879 60,317 40,000 SVGA_60*
48,077 72,188 50,000 SVGA_72

800 x 600 46,875 75,000 49,500 SVGA_75
53,674 85,061 56,250 SVGA_85

ok : 4
77,425 119.854 83,000 SVGA_120 (/Reduccwn
de vacio)
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Resolucion Frecuencia Frecuencia | Frecuencia Modo
horizontal vertical de pixel
(KHz) (Hz) (MHz)
48,363 60,004 65,000 XGA_60*
56,476 70,069 75,000 XGA_70
1024 x 768 60,023 75,029 78,750 XGA_75
68,667 84,997 94,500 XGA_85
X% 14
97,551 119,989 115,500 XGA_120"* (Reduccion de
vacio)
1152 x 864 67,500 75,00 108,000 1152 x864_75
F i 1
1024 x 576 35,820 60,00 46,996 recuencias del Ordenador
Portatil BenQ
1024 x 600 41,467 64,995 51,419 Frecuencias del Ordenador
Portatil BenQ
1280 x 768 47,776 59,870 79,5 1280 x 768_60*
45,000 60 74,250 1280 x 720_60*
1280 x 720
90,000 120 148,50 1280 x 720_120*
49,702 59,810 83,500 WXGA_60*
62,795 74,934 106,500 WXGA_75
1280 x 800 71,554 84,880 122,500 WXGA_85
% 14
101,563 119,909 146,25 WXGA_120"" (Reduccién
de vacio)
63,981 60,020 108,000 SXGA_60***
1280 x 1024 79,976 75,025 135,000 SXGA_75
91,146 85,024 157,500 SXGA_85
60,000 60,000 108 1280 x 960_60***
1280 x 960
85,938 85,002 148,500 1280 x 960_85
1360 x 768 47,712 60,015 85,500 1360 x 768_60***
1440 x 900 55,935 59,887 106,500 WXGA+_60***
1400 x 1050 65,317 59,978 121,750 SXGA+_60***
1600 x 1200 75,000 60,000 162,000 UXGA
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Resolucion Frecuencia Frecuencia | Frecuencia Modo
horizontal vertical de pixel
(KHz) (Hz) (MHz)

1680 x 1050 65,290 59,954 146,250 1680 x 1050_60
640x480@67Hz 35,000 66,667 30,240 MAC13
832x624@75Hz 49,722 74,546 57,280 MACI16
1024x768@75Hz 60,241 75,020 80,000 MACI19
1152x870@75Hz 68,68 75,06 100,00 MAC21

70

(3 * Frecuencias admitidas para sefales 3D y no 3D con formato Secuencia de Fotogramas y
Arriba-Abajo.

(3 ** Frecuencias admitidas para sefiales 3D y no 3D con formato Secuencia de Fotogramas.
(3 *** Frecuencias admitidas para senales 3D y no 3D con formato Arriba-Abajo.
(3 Lafuncionalidad 3D depende del archivo EDID y la tarjeta de video.

(3 Antes de utilizar la funcionalidad 3D, asegUrese de que esta soportada por la tarjeta de video
del PC.
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Resolucién Frecuencia Frecuencia Frecuencia de Modo
horizontal vertical pixel
(KHz) (Hz) (MHz)
15,73 60 13,50 480i*
31,47 60 27 480p
15,63 50 13,50 576i
31,25 50 27,000 576p
37,50 50 74,25 720p_50**
45,00 60 74,25 720p_60**
VIDEO 28,13 50 74,25 1080i_50**
33,75 60 74,25 1080i_60**
67,5 60 148,5 1080p**
56,26 50 148,5 1080p**
27 24 74,25 1080P a 24 Hz
28,12 25 74,25 1080P a 25 Hz
33,75 30 74,25 1080P a 30 Hz

(3 Lavisualizacién de una sefial de 1080i_50 6 de 1080i_60 puede provocar una ligera vibracién

de imagen.

(T3 * Frecuencias admitidas para senales 3D y no 3D con formato Secuencia de Fotogramas.

(3 ** Frecuencias soportadas para 2D a 3D.

Frecuencias de 3D reales soportadas

Resolucién Frecuencia de actualizacion (Hz) Formato 3D

720p 50 Empaquetamiento de
fotogramas

720p 60 Empaquetamiento de
fotogramas
1080i 50 Lado alado
10801 60 Lado alado

1080p 24 Empaquetamiento de
fotogramas
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Informacién de garantia y copyright
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Garantia limitada

BenQ garantiza este producto frente a cualquier defecto de materiales y fabricacion en
condiciones de almacenamiento y utilizacién normales.

Para efectuar cualquier reclamacién en garantia se exigird una prueba de la fecha de compra.
En caso de que este producto presente algun defecto dentro del periodo de garantia, la tnica
responsabilidad de BenQ y su tinica compensacion serd la sustitucién de las piezas
defectuosas (mano de obra incluida). Para hacer uso del servicio de garantia, notifique
inmediatamente cualquier defecto al proveedor al que haya adquirido el producto.

Importante: La garantia anterior se anulard si el cliente no utiliza el producto seguin las
instrucciones escritas y facilitadas por BenQ. Es imprescindible que los valores de humedad
ambiente oscilen entre el 10% y el 85%, que la temperatura se encuentre entre 5°C y 28°C,
que la altitud no supere los 1,500 metros y que se evite la entrada de polvo en el proyector.
Esta garantia le concede derechos legales especificos y es posible que disponga de otros
derechos que pueden variar segtn el pais.

Para obtener mds informacién, visite: www.BenQ.com.

Copyright
Copyright 2011 por BenQ Corporation. Reservados todos los derechos. Ninguna parte de
esta publicacion se podra reproducir, transmitir, transcribir, almacenar en un sistema de
recuperacién ni traducir a ningin idioma o lenguaje informdtico de forma alguna o
mediante ningtin medio, ya sea electrénico, mecdnico, magnético, éptico, quimico, manual
o de cualquier otro tipo, sin el consentimiento previo y por escrito de BenQ Corporation.

Renuncia de responsabilidad

BenQ Corporation no realizard aseveracion ni garantia alguna, explicita ni implicita, con
respecto al contenido de la presente publicacién y renuncia especificamente a toda garantia
de comerciabilidad o adecuacién para un fin concreto. Asimismo, BenQ Corporation se
reserva el derecho a revisar esta publicacion y a realizar cambios ocasionales en el contenido
de la misma, sin ninguna obligacién por parte de esta empresa de notificar a persona alguna
sobre dicha revision o cambio(s).

*DLP, Digital Micromirror Device y DMD son marcas comerciales de Texas Instruments.
Otras marcas tienen copyright de sus respectivas empresas u organizaciones.

Informacién de garantia y copyright
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